
Q,c)g mat tart jocuri, $tiri $1 ;apr^g pcntra cgi mat pant gameri 


£ Af J <:j\ 

Creati o lume noua Tn: 

» 

Anno 

1602 


Unul din cele mai inovative jocuri: 

Thief: 

The Dark Project 
















General Manager: 

Dan Badescu 

Product Manager: 

Florian Raileanu 
(Mr. President) 

Secretar de redacpe: 

Catalina Lazar 

Redactori: 

Claudiu Levente (Claude) 

Sergiu Zichil (Sergio) 

Bogdan Dragan (Wild Snake) 
Nicolae Floristean (Nyk) 

Marius Ghinea 

Managing Editor: 

Daniel Danila 

Grafted §i DTP: 

Sorin Gruia 

Publicitate: 

Krisztina Brassai 
Zsolt Bodola 
Catalin Radu Sterea 

Marketing: 

Bogdan Bart 

Contabilitate: 

Maria Parge 
Eva Szaszka 

Distributic: 

loana Badescu 
Leonte Marginean 

Adresa redacpei: 

B-dul Victoriei Nr. 12 
Et. 1 - 2200 Bra§ov 

Adresa pentru 
corespondenta: 

O P. 13, C.P. 4, 

2200 Bra§ov 
Tel/Fax: 068/150886, 

068/153108 

E-mail: level@chip.ro 

Pentru distribute contactap: 
AS-COM SRL, tel: 01/2228542 

Pregdtire Filme: 

Artur REPRO LTD, Ungaria 

Montaj $i tipar: 

Veszpremi Nyomda RT, 

Ungaria 


LEVEL este membru fondator 
al Biroului Roman de Audit al 
Tirajelor (BRAT). 



-N 


Yiitorul Sncepe azri: 


Va spuneam in unul din editorialele trecute ca LEVEL va va pregati o 
seric de suprize in anul 1999. lata ca prima supriza o s-o avep in numSrul de 
martie, cand o sa pregatim un relaunch de toata frumuse|ea. De fapt asta 
inseamna ca o s5 schimbam structure, layout-ul §i o sa aducem o serie de 
imbunatapri in ceea ce prive$te modul de evaluare $i prczentare al jocurilor. 

Cu alte cuvinte, o sS sarim la urmitorul nivel sau stadiu, darii vrep. Surprizele 
riiman surprize §i nu o s5 dezvaiui aici nimic din ceea ce vom face. Tot ce va 
pot spune este ca sunt sigur ca vep aprecia noua forma a LEVEL-ului. in 
numarul acesta nu s-a schimbat nimic, in afarii de faptul ca mai apare o 
rubrica noua pe langd cele existente: Evcniment. Aici vep putea citi cum am 
petrecut cateva zile de neuitat in Praga. 

Producatorii de jocuri ne-au pregatit pentru acest an o mulpme de titluri, 
care de care mai inovative $i mai deosebite. O serie dintre acestea le a$tcptam 
cu topi cu sufletul la gura. $i odata cu trecerea timpului, gamerii din Romania 
au devenit din ce in ce mai interesap de achiziponarea de jocuri cu licenpi. 

Este vorba de titluri prccum Alien vs. Predator, care este de ultima ora. Acesta 
este un semn imbucurator atat pentru pentru noi, cat §i pentru distribuitorii 
oficiali existenp in jara. !n acela$i timp, tot mai multa lume a devenit interesata 
de Playstation. Daca se vor aduna toatc lucrurile enumerate mai sus o sa 
obpnep un vector pe direepa in care se Tndreapta pia|a jocurilor pe PC $i 
console la noi in (ara: create §i in curand (in vreo 2-3 ani) va exploda. $i 
trebuie sa recunoa$tem ca pana la explozia de care vorbeam mai inainte, un rol 
foarte important il are mass-media. Revistele, ziarele §i Intemetul sunt de fapt 
instrumente prin care se gasesc adepp la o idee, o opinie $i in ultima instanpi 
la un produs. A$a ca: informa(i-va corect §i analizap bine toata informapa 
pentru a trage in final o concluzie cat mai imparpaia $i mai exacta. 

Ce s-a mai intamplat pc pia|a jocurilor? Microsoft, EA, GT Interactive, 

I-Magic §i alpi se extind. Microsoft a intrat putemic §i pe acest segment de 
piata §i trebuie sa rccunoa§tem ca a lansat o serie de titluri extrem de reunite. 

EA este acum pe buzelc tuturor, fiind la ora actuaia cea mai cunoscuta casa de 
jocuri din lume. Daca lucrurile vor continua sa mearga in aceasta direepe, in 
capva ani marii producatori se vor putea numara pe degete. §i deocamdata nu 
pot spune ce impact vor avea accstc modificari ale piejei asupra publicapilor 
de specialitate $i mai ales asupra gamerilor. 

inainte a incheia acest editorial in care am incercat sa suprind cateva 
dintre temerile mele, a§ mai vrea sa va spun ca de curand am citit >r Iocul lui 
Ender” de Orson Scott Card. Dragilor, daca va place cat de cat genul SF, 
atunci faccp cumva rost de aceasta capodopera. Este o carte absolut geniaia, 
care lanseaza o mulpme de idei noi. Dupa ce vep fi citit aceasta carte, vep ft cu 
siguranpi alp oameni, vep privi jocurile cu alp ochi §i vep juca punandu-va o 
serie de intrebari asupra viitorului planetci Pamant. 

_ / 







Kanaan . .20 

Un 3D shooter a cSrui acpune se desf^oara intr-o lume dintr-o 
alt3 galaxie. Tu, agentul (iabriel Cain, trcbuie s3 ip salvezi planeta. 
Go ahead and fight! 


Mad Trax. . 36 

Nebunia vitezei prolifereaz^!. Ma§inile viitorului se aliniazi 
la start pentru a v5 oferi o cursa fulminanta! 


Planetscape 


22 


Povestea unui loc in care se aduna toate relelc din univers, un 
loc in care vep intalni numai zombies, totul invaluit intr-o atmosfera 
macabra. Brrr, cei de la Interplay au cu adevarat o i magi nape bolnava! 


Shogun 


38 


Istoria $i obiceiurilc Japoniei au ramas incS un mister pentru 
lumea occidentals. Pentru a-i descoperi mistcrelc, joaca acest RTS 
in care va trebui sa lupp pentru titlul dc Shogun. 


Shadowman . . 24 

Voodoo!!! Acesta cstc cuvantul de ordine in jocul de la Acclaim. 
Povestea este interesanta, dinamica, creand astfel un joc de adventure 
plin de mistere dar §i de acpune. 


Rayman 2. .. 40 

Ce este mic, simpatic, cu mainile $i parul prin aer $i trecc 
printr-o sumcdcnic de intamplfiri haioase? 

Review 


Amen: The Awakening. . 

in niileniul trei este pace $i lini$tc. Asta pana cand... o parte 
a populapei inncbune$te. Rolul tau in acest first person shooter 
de la Cavedog este, bineinieles, sa salvezi lumea $i sS descoperi 
misterul nebuniei. 

Preview 

Actua Soccer 3. 30 

Fotbal la puterea a treia! Cei de la Actua Sports vor cu 
siguran{a sa faca din noi campioni. Noi $mecherii, o grafica 
deosebita §i multe alte oppuni fac din acest joc o modalitate 
deosebita de a va...manca timpul pe paine. 

Conquest: Frontier Wars. . 32 

Space, the final frontier. Cam asta este esenta acestui joc de 
strategic dc la Microsoft. Vei comanda unitap, vei cerceta, vei 
construi $i vei intalni o groaza de creaturi necunoscute. 

tzar . 34 

Un RTS cu o grafica superba, un amestec intre Knights& 
Merchants, AOE, Warcraft §i Total Annihilation. Vei avea de 
desfa§urat o lupta in finalul careia va trebui sa ip reca§tigi 
regatul. 


Tiger Woods 99. . 44 

Cine nu a auzit de acest monstru sacru al golfului? DacS nu 
suntep un pasionat al acestui sport, vep deveni cu siguran^a dupa 
ce vep juca acest joc. 

Stratosphere. . 46 

Vep avea de construit o fortareata in aer pe care va trebui s5 
o conducep §i sa o aparap de du^mani cum $tip voi mai bine. O 
strategic real-time care va va acapara cu siguranta. 

Ares Rising. . 48 

Un viitor destul de sumbru, plin dc razboaie spapalc in care 
misiunca ta este sS aperi... o femeie enigmatica. 

Anno 1602: Creation of a New World 54 

Un joc de strategic bazat pe dezvoltarc economica, in care 
misiunca ta este sa creezi o noua lume in teritoriile de-abia 
descoperite. 

Quest for Glory V: Dragon Fire ... .. 56 

Acest joc se vrea a fi cel mai bun din celebra serie Quest for 
Glory. 
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Brood War. . 58 

M£celul dc pe Battle.net continua cu trupe §i strategii noi. 

Emergency: Fighters For Life .... . 60 

Alarma a sunat din nou. Timpul inscamna viep salvatc. 
Acponeaza rapid §i inccarca sa salvezi cat mai multe viep. 
Pompierii, salvarea $i polipa se afla sub comanda ta. 

Redguard . . 62 

O aventura de la Betsheda care va va duce intr-o lume visata 
cu siguranpi de voi: cea a corsarilor. 

Hexplore . . 64 

Valva care s-a f&cut in jurul acestei realizari a cclor dc la 
Helio Visions s-a dovedit a fi f2rS temei. De$i jocul se bazeaza 
pe un engine putemic, rcalizarca sa lasa dc dorit. 

Thief: The Dark Project. . 66 

Daca Robin Hood ar fi jucat acest joc, ar fi fost cu siguranfa 
mandru. Nobilii cei corupp au acum de ce sc teme pentru bogapile 
lor: tocmai $i-a facut aparipa un hop.. 

Review Special 

Microprose . . 70 

Un adevarat titan al jocurilor pc calculator, cel care a adus la 
viapi cele mai frumosc vise ale gamcrilor. 

Grand Prix II. . 71 

Legenda continue intr-o grafica mai buna $i un realism 
desSvarsit. 

Star Trek: A Final Unity. . 72 

Universul Star Trek nu a dus lips3 niciodata de fani, nici 
macar de cei obsedap de calculatoare. 

X-COM: Enemy Unknown. . 74 

Priinul joc al unci serii care a trimis gamerii in cele mai 
inalte straturi ale atmosferei. 

Master of Orion 2: Battle of Antares ... 75 

Lansat pentru a suplini lipsurile lui Master of Orion, a reu$it 
s3-$i depa$eascS predecesorul la toate capitolele. 

Grand Prix Manager . . 76 

Sa fii pilot de Formula 1 este frumos, dar sa fii omul din 
umbra lui, omul care-1 duce spre victorie... 

Civilisation 2 . . 77 

Civlization a fost piatra dc lansarc a strategiilor turn-based, 
iar Civ2 a dus mitul mai departe. 

Filme 

Enemy of the State. . 78 

Mister §i intrigi in jurul unei agctipi de sccuritate. 

Fun Stuff . . 80 

You must see that!!! Ho ho ho! Ha ha ha! Hi hi hi! 


3 


82 A 


Playstation 

Crash Bandicoot: Warped . 

Un vulpoi §iret §i o serie de aventuri tr&znite. 


Spyro the Dragon. 84 ^ 

Un mic dragon care scoate flac&ri, face ravagii dar totu§i este 
foartc simpatic. 

Hardware . 86 

Sound Blaster Live! sub lupa specialistului. 

Multimedia 

The Art of Listening.. . 90 

Asculta-p muzica! sau desprc arta de patrundc in lumea 
fabuloasa a sunetelor muzicale. 

„Discover ...“. 92 

‘‘Discover „Gcography”/„History”/„Math”/„Science’7 
„English””, cred ca acest titlu este de ajuns pentru a va imagina 
cam ce con|in aceste CD-uri 

Chat room . . 94 

Let’s talk about you and me!!! 
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Gangsters - Eidos 

Fiind un gangster $ef, va trebui sa comanzi o trupS de 
criminali... ii pop folosi pentru a jefui band, sa omori oponenp, 
s3 mituie$ti etc. 

Myth 2 - Bungie/GT 

Unul din cele mai reunite jocuri de strategic 3D. Cei care au 
jucat prima versiune o s3 fie innebunip dupa aceastiS continuare. 


Aliens vs Predator - Fox/EA 

Jucand rolul unui Predator va trebui sa-p croie$ti drum printr-un 
loc plin de alieni. Jnversiunea demo a celui nlfci a$teptat action 
3D din primavara aceasta, va trebui sa distrugi trupele speciale 
ale marinei. 

Alpha Centauri - Firaxls/EA 

O noua strategie turn-based de la Sid Mcieft realizatorul 
legendarului Civilization, a carei actiune se va desfa$ura de data 
^Rin spafiu. Aici vei avea de descoperit noi locuri, vei avea 
de coTNqjipbazc, de inventat noi tehnologii... 

Asghan - Silmarils/Grolier 

Un joc fantezist gen Tomb Raider, unde gamerul vajuca rolul 
prinjului Asghan care are misiunea de a salva lumea de forjelc 
raului. 

Dark Vengeance - GT 

Acpunc 3D fantezist^ cu un sistem de control absolut teribil, 
unde vei avea de luptat impotriva intunericului. 


Deer Avanger - Simon & Schuster 

r ^ k Unul dintrc cele mai traznite iocuri eltuturor f i 
f«6 do vfinatoarc, in care cerbii se supflra, ta 


! Un 



FIFA 99 - EA 

in fiecare an lumea sarbatore§te J^Berea in Anul Nou. 
jastrand tradipa, EA va lansa in errand o noua versiune a celui 
i bun joc de fotbal din zileh^oastre. 

gIDOOM 

C« de-a cincca aniWfrsare este celebrata de modificarca 
neoficiala a lui BruceJ^wis, suportand placi 3D. Instalap 
episodul shareware sirupdate-ul acestuia in acela§i director. Este 
nccesar drivcrul ()pdfiGL - cei care poseda 3Dfx il vor gSsi in 
„Drivers’\ 


Resident Evil 2 

Cel mai cumplit co$mar devine restate. Ora§ul Racoon este 
plin de zombii insetap de sange. $i numai tu pop afla ce se 
intampia... dacS supravie|uie§ti. Versiunca pentru PC a unui 
reu$it joc pentru PSX. 

StarWars: Rogue Squadron - LucasArts/ 
Activision 

Death Star este distrusa, insa cei mai buni pilop ai rebelilor 
tot mai au de furca cu inamieji. 

Test Drive 5-EA J 

Ultimul joc Test Drive nif este la fcl de reu§it ca fantasticul 
Need for Speed 3, insa ati putfea avea $i alta parere... 


Thief - Looking Gra Eidos 


Primul action 3D in care 
decat s£ omoare tot ce intalne§1 
sS nu te auda §i sa te vada garzilt 
profesionist in arta de a ucidc. 

Tonic Trouble - UbiSoft 


I mai are §i altceva de fScut 
■el, va trebui s£ te furi$ezi 
t trebui sa fii un adevarat 



Un joc 3D platforma extrem de reu§it? 

Srsta! 

Trespasser"- DreamWor 

Acpune/aventura 3D fantastica, numai daca avep un!TI 
ceva mai perfomant. Daca nu... imi pare rau pentru voi! 

Warhammer: Chaos Gate - Mindscape 

Strategic tum-based din lumea Warhammer 40000, unde vei 
lupta impotriva Chaos Lord-ului Zymran. 


Hotshots 

Clans 

Un RPGj|u?it. in genul Diablo, dc la o serie de companii 

necunoscute. O mulpme de quest-uri. arme.-anagii, pove§ti 
tantastfee si suDort pentru retea. 
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Gorky 17 

Povestea sci-fi/horror este esenpaia pentru acest RPG de la 
echipa poloneza Metropolis. OferiS o grafica reu§ita, nivele 
interactive, persoane pe care trebuie sa le omori sau sa stai de 
vorba cu ele... $i multe altele. 

Hired Guns 

Remake-ul clasicului action/adventure pentru Amiga, aduce 
pe PC-uri atmosfera traznita a originalului, modificari ale 
multiplayer-ului $i o grafica rapida (engine Unreal). 


Klingon Academy 

Noua simulare Star Trek are o noua povestc care incepe de 
data aceasta in noua Academie Klingoniana §i tn afara de 
misiuni/nave/arme, vep admira $i grafica extrem de reu^ita. 

Loose Cannon 

Un nou joc de acpune de la realizatorul jocurilor Crusader, *• 
care este o combinape intre luptele de ma$ini (cu posibilitatea de 
a configure vehiculele) $i acpune third person (de asemenea cu o 
mulpme de arme) intr-o grafica superba. 

Rage of Mages 2 

Continuarea unui RPG de succes. Nu va a$teptap la 

doar grafica, noi quest-uri, 

cartJttcre, magii etc. 

Rainbow Six: Eagle Wal 

Mission Pack pentru jocul dc strategAAmare succes. Nu 
ofera prea mult, numai trei arme noi, noi isMtere $i noi misiuni 
(Big Ben, Taj Mahal, etc.). 


Starlancer 

Simulare spapala de la rcalizatorii ' 
in genul Privateer §i va avea o seric < 
variate, promofii, suport pentru retea 


Commander. Va fi 
Tuni non-lineare, arme 
[rafica superba. 


Steel Reb elion 

O echipS norvegiana mai pu(in cunoscuta aduce ceva nou in 
randul real-time-urilor. Nu exista management de resurse, numai 
concentrare asupra strategiilor bataliilor, cu posibilitatea de a 
conduce orice vehicul... 

Summoner 

RPG fantastic de la cei care-au realizat Freespace, care 
dispune de un engine 3D reu$it, o interfata simpla de folosit §i 
sistem de lupta, o poveste profunda, dczvoltare de caracter $i 
suport pentru retea. 

Swords & Sorcery 

Un RP^^J^^estwoqd cure promitc a h extrem de reu^it. 
tfel, in aceasta vara vom putca admira unul din cele mai 
; RPG-uri fantastice. 

Tournament 



^al dispune de un engine superb $i a fost vandut extrem 
de bine i^oata lumea. Astfel, cxpansiunea acestui joc sta sa 
vina, la felVi §i continuarea $i Unreal Tournament, concurent al 
jocului QuaH^3 Arena, realizat numai pentru refea. 


Shareware 

MOPY Fish 

Tamagocci virtual al pe§telui Mopy. 

WinAmp v. 2.08 

Din nou, cea mai noua versiune a player-ului MP3, MOD, 
S3M. 

Virusscan v.4.0.2 

Cea mai noua versiune a renumitului program antivirus, care 
folose§te engine-ul din Dr. Solomon, E-Mail Scan, Internet Filter, 
module Download Scan, detectarea a 24,707 viru§i etc. 

3DfxOpenGL. 

Driver OpenGL pentru placile bazate pe 3Dfx Voodop^'"^^ 
necesar pentru jocul glDoom. Dupa instalare redenumifi fi$ierul 
3Dfxopengl.dll in opengl32.dll, pe care-1 vefi copia apoi in 
acela$i director in care exista gldoom.exe. 


Update 


Updates 

Falcon^.Ov. 1.03 
Fallout 2v. 1.02D 
gIDOOM v. 0.94e 
Grim Fandango v. 1.01 

Half-life v. li.0.6 

, 

Heretic 2v. 1J01 
King’s Que^t 8v. 1.0.0.2 
Railroad, fcoon 2v. 1.03 
KrondorV. 1.06 



laider 3Patch l\ 


irty Little Helper 

Cautap vreun cheat, trainer sau walkthrough? Ah^^nvefi 


Desktop-themes 

Fallout 2 
FIFA 99 
Lionking 
Final Fantasy 8 
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FLASH 

Sony Playstation 
in 50 de milioane 
de exemplare 

Dc curand. Sony Playstation a 
anun|at ca in toata lumca au fost 
vandutc pcstc 50 dc niilioanc dc 
console PSX. Playstation cstc lidcr 
atat pc piapt japoneza cat $i pc cca 
nord-americana §i Europa. in 
august '98, vanzarile ajunscscra 
deja la 40 dc milioane. Astfel. in 
mai pupn dc patru luni vanzarile 
au crcscut cu pcstc 10 milioane. 
Situalia vanzarilor cstc urmatoarca: 

Japonia: 14.25 mil unitap 
(launch date Dee 3, 1994) 

America dc Nord: 19.35 mil 
unitip (launch date Sep 9, 1995) 

Europa: 16.40 mil unitap 
(launch date Sep 29.1995) 

Sony §i Western 
Digital 

Dc curand. cci doi giganfi $i-au 
unit fortclc pentru a dczvolta 
impreuna harddisk-uri pentru cci 
care foloscsc acccsorii audio-video. 
Prototipul accstui nou HDD va ft 
testat in martic '99 $i va fi lansat 
pc pia|a abia pc la inceputul anului 
2000. Accst nou aparat arc rolul 
dc a facilita intcrconcctarca $i 
intcropcrarca divcrsclor tipuri dc 
aparatc (DVD. video recorder, 
calculator etc.), in toatS accasta 
rc|ca dc acasa. uscrul va avea 
nevoie dc servcrc care sa fie 
capabilc dc mcmorarca unci 
cnormc cantitap dc informapi 
AV primitc prin Internet sau dc 
la diferitcle aparatc clcctronicc. 
Astfel. pentru a rcaliza astfel 
dc rc|elc personale cu scrvercle 
aferente cstc nevoie dc o 
arhitcctura pentru stocarca 
datclor cu abilitatca dc a putca 
nianipula divcrsclc tonne ale 
datclor AV. dc a avea o inicnsa 
capacitate dc stocare $i dc a 
asigura viteze mari dc transfer, 
in accst sens. Sony va dczvolta 
intcrfapi. arhitcctura $i un 
protocol pentm aplicapilc AV. 
pc cand WD va fi responsabil 
cu dez volt area mccanica $i 
electronic;! a HDD-ului. 


Vampire: 

The Masquerade 
Activision 


Nihilistic Software §i 
Activision au aruncat pe 
site primele screenshot- 
uri ale RPG-ului Vam¬ 
pire: The Masquerade. 
Unul dintre acestea este 
imaginea eroului prin¬ 
cipal Christof. Acest joe 
produs de Nihilistic 
Software i§i arc originile 
in seria de jocuri cu 
vampiri scoasa de White 
Wolf Publishing. Vam¬ 
pire: The Masquerade 
este povestea viepi unui 
vampir (sau m2 rog, via|a 
de dupa), o viapi destul 
de lunga ce se intinde 
cam pe vreo 800 dc 
ani§ori. 

Din cele cateva 
zvonuri care au ie§it din 
studiourile Nihilistic, se 
pare c& din punct de 



vedcre tehnologic jocul va fi o rcu$ita, 
un engine modem combinat cu o grafted 
cum zic americanii 
..stunning”. Povestea ne va 
trimite in World of 
Darkness unde ne vom 
intalni cu o mulfime de 
personaje, vom rezolva 
puzzle-uri §i vom avea parte 
dc aepune (normal, nu?). 
Vampire: The Maquerade 
este primul joe produs de 
Nihilistic Software, o 
companie nou§ ce are 
printre membrii fondatori pe 
veteranii Ray Gresko, 

Robert Huebner §i Steve 
Tietze. Dintre operele 
acestei echipe e de ajuns sS 
aminte§ti un Dark Forces, 
Descent, Jedi Knight, Quake 
Mission Pack 2 pentru a va 
putca a§tepta la un produs 
de calitate. Din pacate, dupa 
cum au lasat sa se in(eleag^, 
nu-1 vom vedea in magazine 
mai devreme de toamna lui 
’99. 


Seven Kingdoms II 
Tn beta test 

in vremuri indepartate, oamenii luptau 
pentru supraviepiire impotriva unor rase 
de crcaturi cunoscute mai pe larg sub 
numele de Frythans. Aceste fiin^e au 
impins lumea intr-o perioada de intuneric 
$i distrugere. Astazi lumea se lupta cu 
nerabdarca care-i cuprindc in perioada 
dintre anun|area unui joc §i lansarea 
acestuia. Pentru cei care au pierdut zile §i 
nopp cu Seven Kingdoms, aceastS 
perioada de a§tept&ri sc apropie dc 
sfar$it. Creatoml seriei, Trevor Chan, 
aproape a terminat §i continuarca. $i ce 
este mai important, fiecarc detaliu $i 
element al jocului a fost imbunatapt 
vizibil. Iar vestea cea 
buna este, (hai sa nu va 
mai (in in tensiune), cu 
toate ca jocul va mai sta 
cateva luni in studiouri, 

Enlight Software 
impreuna cu I-Magic 
organ izcaza un beta test 
pentru Seven Kingdoms 
II. 200 dc fericip vor fi 
selec|iona(i pentru a-§i 
da cu parerea vis-a-vis 
dc produsul atat de 
a§teptat. Ace§tia vor 
avea §ansa de a examina 
inaintea tuturor noua 
grafted, ce include o 
perspective izometric5. 


noi efecte speciale. Tot ei se vor infrunta 
cu Frythans, care au devenit atat de 
putemici §i de activi incat pentru a avea 
vreo §ansa in fa|a lor trebuie s2 te folose$ti 
de tot ajutorul de care dispui, inclusiv cel 
al aliaplor. Cu o mulpmc de trupe §i 
ciadiri noi, precum §i aproximativ 15 
creaturi noi, testerii vor fi ocupap vreme 
indclungata. 

Pentru a putea participa la acest beta 
test, trimitep un e-mail la 7k@enlight.com 
cu titlul „7KII: AV Beta Application”, 
includep de asemenea sistemul de care 
dispune(i §i experien|a pe care o avep in 
domeniul jocurilor. 

Din pacatc pentru noi pana va apare 
acest numiir §edin|ele de beta test vor 
fi incepute de mult, ele fund anunjate 
pentru inceputul lui ianuarie. 



Level - Februarie 1999 










ELECTRONIC ARTS 
ESTE IN ROMANIA 


UN NOU MAGAZIN 

Adresa: B-dul M. 
Kogalniceanu 5 
Tel/Fax: (01) 

3125524 


MAXIS - EA SPORTS - JANE’S SIMULATIONS - BULLFROG - ORIGIN - NOVALOGIC 
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BEST COMPUTERS ESTE UNIC DISTRIBUTOR ELECTRONIC ARTS IN ROMANIA. JOCURI EN-DETAIL SE 
GASESC LA MAGAZINUL DIN PASAJUL LIPSCANI. INFORMAfll LA TEL: 092556510 SAU 3102832 PENTRU 
RESELLERI SE ACORDA PREJURI FOARTE AVANTAJOASE. CAUTAM RESELLERI IN TOATA JARA. 


Magazinul tau de calculatoare 

BEST COMPUTERS 

ADRESA: PASAJUL LIPSCANI B-DUL 1C BRATIANU. BUCURESTI. TEL 310.28.32 FAX: 6795742 
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FLASH 

Bloodshot - o 
moarte prematura 

Prin Web uniblii zvonul ca 
Acclaim va intrerupe niunca la 
jocul dc actiunc Bloodshot. C'auza? 
Jocul nu a primit unda verde in 
umia ultima evaluari si sc pare ca 
viitorul accstui joe cstc inccrt. 
Evaluarca amintita mai sus. trebuie 
sa stabilcasca data jocul cstc viabil 
pc piala in forma actuala. Bltxxlshot 
nu a trccut tcstul. Totu§i, Acclaim 
a infimiat accstc zvonuri. Iguana 
UK lucrca/a acum la o scric dc 
proicctc mai importante si probabil 
ca undeva in viitor va inccrca sa 
faca si din Bloodshot un posibil hit. 

Commandos: 
Beyond the Call 
of Duty 

Eidos a anuntat dc curand 
Commandos: Behind the C all of 
Duty, o continuarc a popularului 
joe dc strategic Commandos: Behind 
Enemy Lines. Dczvoltat dc Pyros 
Studio. Beyond the Call of Duty va 
dispunc dc noi echipamente. noi 
anric. aproximativ X misiuni noi 
care sc vor desfa^ura in noi locafii, 
noi vchiculc $i misiuni multiplayer. 
Sc pare ca noua vcrsiunc va fi 
lansata pc piafu prin martic '99. 

EverQuest 

Mult a$tcptatul RPC■ sc pare ca 
va fi gata dc lansarc pc la jumatatca 
lunii martic. Tcstul beta sc va des- 
lasura undeva pc la mijlocul lunii 
fcbmaric. Sc pare ca accst joe va 
schiniba pentru totdeauna conceptia 
despre un RPCi. Primclc date au 
confirmat ca accst joe va fi unul 
dintre ccle mai complcxc RPCi care 
au fost reali/ate pana acum. 

Turneu Starcraft: 
Brood War 

Blizzard Entertainment a anuntat 
pentru prima data un tumeu Stare raff 
Brood War pc Battlc.net. Ca$tigatorii 
accstui tumeu vor fi recompcnsafi 
cu premii in valoare dc pcstc 
20.000 USD. A$adar. pc la 
sfar$itul accstui an. eel care a 
rezistat sa fie pc primal loe in lista 
gamcrilor va 11 cu mult mai bogat. 
Detain suplimcntarc puteti gasi la 
adresa www.battlc.net. 



Alpha Centauri gata 
sa iasa din gaoace 

Firaxis §i Electronic Arts s-au hotarat 
in starlit sa dca o data mai certa a aparitici 
lui „Alpha Centauri”. Dupa ce la sfar$itul 
lui decembrie au lansat demo-ul jocului, 
au anuntat ca eel tarziu in fe- 
bruarie va ft urmat §i de varianta 
full. Aceasta deoarece inca mai 
au probleme cu... traducerea 
jocului, ei dorind sa lanseze 
jocul in acela$i timp intr-un 
numar cat mai mare de Jari (ce 
tare ar fi sa vedem un Alpha 
Centauri in romana). Demo-ul 
are cam 20 de mega $i ne va 
15sa sa jucam 100 de tumuri. 
in acest timp vor putea fi 
construite zece baze §i se va 
ajunge cu cercctarea pana la 
nivelul cinci. Oricare dintre 
cele §apte fractiuni vor fi 


disponibile in acest demo, fiecare cu 
calitatile, slabiciunilc $i strategiile lor. 

Versiunea full confine cinci moduri de 
a termina invingator, 32 de proiecte secre¬ 
te prezentate in full motion video, mult 
mai multa tehnologie, unitafi, haifi, 
cladiri $i bineinfeles multiplayer. 


Battlecruiser: 

3020 AD - Interplay 

Cei de la Interplay va pregatesc o 
surprize pentru 1999 §i aceasta poarta 
numele de Battlecruiser: 3020. A(i auzit 
bine, firma producatoare nu se va opri la 
Battlecruiser: 3000 $i va incerca sa se 
ridice la inalfimea a§teptarilor gamerilor. 
Oricum, meseria$ii de la Interplay vor 
s5 scoata o versiune super care sa se 
potriveasca cu acest sfar§it de mileniu. 
Designer-ii lucreaza deja la un film de 
prezentare in care navele Galactan 
Class Battlecruiser §i Renegade Class 
Interceptor sunt surprinse in acfiune in 
jurul stafiei stelare GALCOM. Jocul va 
confine peste 45 de trasaturi cu totul noi 
in comparafie cu versiunile prccedente. 
Una dintre cele mai importante este aceea 
ca acum ai posibilitatea sa construie$ti 
baze $i ora§e pe alte planete §i stafii 
stelare setate in joc. Suportul multiplayer, 
care nu putea sS lipseasca, va face tot 
deliciul jocului. Cei care au indragit 
primele versiuni vor fi cu siguranfa 
incantafi la aflarea acestei ve§ti. 

A§adar preg5tifi-va pentru tot ce 
este mai rau. Battlecruiser contraataca. 



South Park 

DacS unele personaje celebre au 
primit propriul joc (un exemplu fiind 
binccunoscuta familie Simpson), de 
ce nu ar primi $i personajele care au 



interpretat atat de bine filmul cu 
un mare succes intitulat „Spiritul 
Craciunului” un joc care sa apara atat 
pe PC cat $i pe Nintendo. Deci cele 
patru personaje, in ordinea din poza 
Kenny, Kyle, Stan and Cartman vor 
juca intr-un first-person shoot’em up, 
bineinfeles ca intr-un mediu 3D care i-a 
caracterizat atat de bine pana acum. 
Chiar §i cei care vad aceste personaje 
pentru prima data s-ar fi a^teptat ca 
jocul care le va confine caracterele sa 
fie un action sau adventure in loc de 
3D shooter. Pe scurt, acfiunea jocului, 
dupa cum ne a§teptam, se petrece in 
South Park $i povestea jocului este 
scurta: o cometa a aterizat in acest ora§ 
§i misiunea ta este sa aduci lini$tea in 
ora§. Pofi juca ca unul din cele patru 
personaje in modul single-player, iar 
in multiplayer vei putea alege dintre 
toate personajele care apar in film 
(Santa, Jesus, Chef, Big Gay Al, 
Mephisto $i Mr.Hat). Armele variaza 
foarte mult §i cum este de a$teptat 
sunt ni§te jucarii, personajul incepand 
cu ni§te bulgari de zapada pentru ca 
mai tarziu sa intre in posesia unor 
arme traznitc ca: lansatoare de vaci, 
gaini care arunca oua. Totul este 
posibil in South Park! 
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CH3LKVI < 


Apple 

Noutati la Macworld 

Cu ocazia Macworld Expo din San 
Francisco, Apple a lansat o nou& linie 
de iMac-uri mai rapide disponibile acum 
in cinci culori: Blueberry (afinS), Lime 
(l&maie crudS), Tangerine (mandarinS), 
Strawberry (cap$una) §i Grape (strugure). 
Noile iMac-uri nu au numai culori 
diferite ci §i un procesor mai rapid - 
PowerPC G3 la 266Mhz, un harddisk 
de 6GB, controller grafrc ATI Rage 
Pro $i 6MB de memorie video. 

Totodata, la Macworld, Apple a lansat 
§i o noua linie de Power Macintosh G3 
impreuna cu trei noi monitoare Apple 
Studio Display $i sistemul de opcrare 
Mac OS X Server. Noile sisteme Power 
Macintosh G3 sunt cele mai putemice 
de pana acum, incluzand noul procesor 
G3 bazat pe cupru, mland pana la 400Mhz, 
acceleratorul grafic 2D/3D ATI Rage 
128, USB, ADB $i lQ/lOOBase-T Ethernet, 
toate intr-o carcasa translucida minitower. 
Noua linie de monitoare include modelele 
Apple Studio Display- Color Sync-21”, 
Apple Studio Display-17” §i Apple 
Studio Display-15” flat-panel. 

Sistemul de operare Mac OS Xserver 
este construit pe microkemelul Mach 
$i pe BSD 4.4 $i include serverul de 
aplicapi WebObjects §i serverul web 
HTTP Apache. 


Informapi: IRIS S.A. 
Tel: 01/232 1047 



Corel: In starlit in BSA 

Corporapa Corel a adcrat la BSA 
(Bussines Software Alliance) ca mcmbru 
care va acpona in intreaga lume. Corel va 
participa la toate campaniile antipiraterie 
din Europa, Asia, America de Nord §i Sud 
$i in Africa de Sud. Compania a acponat 
pana acum in cadrul altor asociapi anti¬ 
piraterie, iar anul trecut a desfti$urat o 
serie de acpuni de amnistie in Europa de 
Est pentru a descuraja folosirea de 
produse ilegale sau provenind din canalele 
gri. Pirateria software a cunoscut un impact 
economic deoscbit asupra economiei mon¬ 
diale. in intreaga lume, rata piratcriei 
software este de 40%, $i a costat numai 
industria Statelor Unite in 1997, peste 
11,4 miliarde de dolari. De§i acpunile $i 
membrii BSA s-au inmulpt, fund prezenp 


3Dfx achizitioneaza 
STB Systems 

3Dfx va achizipona cel mai cunoscut 
producator de plSci grafice din lume: STB 
Systems. Acest lucru va duce la extinderea 
supremapei 3Dfx, iar pentru utilizatorul 
Final va aduce posibilitatea de a achizipona 
solupi grafice complete §i pcrformante. 
Bazata pe prepirile de inchidere din 11 
Decembrie, tranzacpa este evaluata la 



aproximativ 141 de milioane de dolari. 
Fuziunea se va tcrmina in luna martie 
1999 datorita aprobarilor care trebuie 
obpnute din partea tuturor acponarilor. 
Punctele-cheie ale tranzacpei sunt de a 
oferi clienplor OEM §i celor de retail o 
singura sursa pentru plSci cu brand 3Dfx 
pentru o mai mare stabilitate a prepilui, 
de a oferi capacitate mai mare de producpe 
$i o mai mare calitate, precum §i de a oferi 
solupi grafice mai accesibile din punct de 
vedere al prejului. STB Systems este cu¬ 
noscut ca fiind unul dintre cei mai mari 
producatori de acceleratoare multimedia. 
Totodata STB a rcalizat o serie de controllere 
grafice de calitate §i drivere video i ,*e aduc 
imbunatapri substanpale softwarc-ului 
folosit. 3Dfx realizeaza procesoare media 
3D, software §i tehnologii conexe care sunt 
destinate crearii unei experien|e 3D pe toate 
platformele electronice de entertaintment. 
In acest moment produsele 3Dfx include 
familia de acceleratoare Voodoo: Voodoo3, 
Voodoo2, Voodoo Graphics $i Voodoo 
Banshee. 3Dfx spera ca prin rejeaua de 
distribute a STB, chip-urile Voodoo (care 
sunt folosite $i de Diamond Multimedia §i 
Creative Labs) sa devinS mult mai cunoscute. 



astazi in peste 65 de (ari, pirateria 
software continua sa fie o amenin(are 
pentru economiile din toate pirile. 

Informapi: Omnilogic 
Tel: 01/30 33 100 


FLASH 

Hasbro 

a anuntat jocuri 
Windows CE 

Hasbro Interactive a anuntat 
de curand ca plnnuic$tc reali/area 
unor jocuri pentru sistemul de 
operare Windows CE. Primele 
titluri vor li Monopoly ^i Scrabble. 
Ambele produse vor li lansate 
prin martie $i vor avea un prel de 
aproximativ 30 USD liccarc. Alte 
titluri: Trivial Pursuit $i Slingo. 
Hasbro este prima firma care 
realizeaza jocuri brand name 
pentru acest sistem de operare. 
exceptand Microsoft. 

Microsoft 
cumpara FASA 
Interactive 

Pe langii achiziponarca firmei 
FASA Interactive, Microsoft a 
cumparat ^i linna mama a accsteia 
|x* nume Virtual Worlds ivntertain- 
ment Group. Nu au tost date pu- 
blieitatii sumele care au dus la 
achiziponarca accstor douii firme. 
FASA a rcalizat jocul BattleTech, 
seria MechWarrior ^i Mech- 
Commander. FASA a anuntat 
insa ea va continua lucrul la Meeli- 
Warrior 4 si MechCommandcr 2. 
De ascmenca, FASA are in plan 
rcalizarca unor titluri preeuni 
Shadowrun. Earth Dawn $i Rene¬ 
gade Legion. Achizipa nu va afecta 
insa laasarea titlului MechWarrior 3, 
care li lansat in 1999 de catrc 
Hasbro Interactive $i Mieroprose. 

Mission Pack 
pentru Rainbow 
Six 

La slai>tiul lunii februarie va 
li lansat un mission pack pentru 
populaml titlu de la Red Storm 
Entertainment, in total vor exista 
patm operative noi extrase direct 
din romanul Rainbow Six a lui 
Tom Clancy, in plus, vor exista 
noi moduri de joc multiplayer, o 
mulpme de noi arme. opt nivele 
noi. Detalii putc|i alia de la 
adresa web a linnei Red Storm: 
www.redstorm.com. 














FLASH 


BankHeist 

Ice Pick Games a anun(at ca 
jocui dc acftunc BankHeist nu va tl 
lansat in a dona jumatatc a anului 
1999, ci pe la slarptul acestui an. 
La ora actuala, mai putin cunoscu- 
tul producator cauta cu disperare 
un dislribuitor. Jocui folose$te 
engine-ul cu care au lost reali/atc 
titlurile Shogo: Mobile Armor $i 
Blood 2: The Chosen. Asia 
inscamna cu jocui va avea ccva 
calitate. Mai multe informapi voni 
alia in lunile ce urmcaza. 

Magic&Mayhem 

Virgin Interactive Entertain¬ 
ment a semnat cu Bethcsda Soil- 
works un acord de distribuire a 
jocului Magic&Mayhcim. Acest 
joc a lost Ibarte apreciat de catre 
rcvistelc de specialitate, iar pro- 
ducatorii cred ca acest nou titlu va 
avea un succes enonn in randurile 
gamerilor. Magic&Mayhcim estc o 
strategic cu putcmicc intluen|e de 
role-playing. Gamcrii vor prelua 
controlul asupra unui magician 
care are puterea dc a punc stapa- 
nire pe diferip mon$tri, acedia 
ajutandu-l astfel sa obtina mai 
multa putere prin colectarea de 
talismane magicc. Va ti lansat in 
curand, astfel incat... We will sec! 

Caesar II 

Enhancement Pack 

Sierra Studios $i Impression 
a lansat un pachct supli montar 
gratuit pentru popularul joc de 
strategic Caesar Ilia carui acpunc 
se dcsla$oara in timpul vechii 
Rome. Pachctul include cinci 
nivele de dilicultate: foartc u$or. 
u$or, normal, greu $i Ibarte greu. In 
plus, vor cxista o mulpme de alte 
noi imbunatapri. Printre altelc. 
gamcrii vor ti acurn capabili de a 
omori $i oile $i zcbrclc (saracelc!). 
Au lost adaugatc noi hotkey-uri. iar 
jocurile salvate vor putea li acum 
$tcrsc in timpul jocului. 
Download-ul acestui pachet se 
poate face gratuit de la adresa 
www.sicrrastudios.com $i 
www.caesar3.com. 


Jocuri pentru Linux 

Loki Entertainment Software a 
vazut in Linux o aha utilizare: aceea de 
suport pentru... jocuri. Aceasta com- 
panie din California a inceput transpu- 
nerea numelor mari din industria jo- 
curilor pe sistemele Linux, iar primul 
produs este a§teptat in prima parte a 
anului 1999. Pentru a transcrie jocurile, 
cei de la Loki iau mai intai legatura cu 
compania carcia ii aparpne jocui pentru 
a vedea daca acc$tia sunt interesap intr- 
o versiune de Linux a produsului. Apoi 
folosesc codul sursS original pentru a 
crea o noua versiune pentru Linux. 
Problemele care intervin sunt date insa 


SoftWin RoDactilo 

SoftWin, binecunoscuta in 
Romania pentru anitivirusul AVX, va 
ofera „un program care te invaja sa 
dactilografiezi repede $i bine”, §i 
anume produsul ce poarta denumirea 
de RoDactilo. Versiunea curenta la 
care se afla acest software este 1.12. 

Alaturi de CD, ce confine $i o 
versiune demo a AVX-ului, vep gSsi 
in pachet un mic ghid al utilizatorului. 
Acesta, pe cele doua file pe care le 
are, prezinta pozipa de lucru adeevata 
pentru obpnerca performanjelor ce se 
doresc atinse, tastatura §i alocarea 
degetelor pe aceasta, modalitatea de 
tastare $i cateva sfaturi utile, pentru 
momentele de relaxare §i pentru 
cre§terea vitezei de inva|are. 

Interfax RoDactilo este simple §i 
nu va va ridica probleme, ceea ce este 
un lucru pozitiv deoarece va vep putea 
concentra asupra scopului urmarit cu 
aceasta aplicape. Pe deasupra, aceasta 
este realizata integral in limba ro- 
mana. Chiar daca nu suntep fami- 
liarizat cu lucrul cu calculatorul, va 
sta la dispozipe funepa Ajutor , unde 
vep gasi explicate pas cu pas modul 
de rcalizare a oricarci operapi din 
cadrul programului. 

Cursurile de dactilografiere pot fi 
urmate de cdtre mai mulp utilizatori. 
Cand vefi lansa programul, acesta va 
va cere sa introducep cursantul, sau 
va ofera posibilitatea de acces la lista 
unde sunt inregistrap* ace§tia, unde 
vep putea sa selectap, sa adaugap 
sau s5 §tergep inregistr2ri. 

RoDactilo vS ofer5 30 de leepi de 
curs, la sfar§itul carora se presupune 
di vep fi pregatit pentru Examen. 
Lecpile se bazeaza pe afi^are §i 
dictare de texte. in urma examenului 
vep putea obpne chiar §i o diploma de 
absolvire a cursului de dactilografie 
RoDactilo (oppunea Diploma). 

Ordinea leepilor o putep alege 
dupa propria dumnevoastra voin|a, 
de$i este recomandat sa le luap in 


de partea tehnica. Sistemele Linux nu 
suporta aceelerarea grafica §i cea video 
cum suporta sistemele Windows, 
deoarece companiile care produc 
hardware video nu au creat drivere 
pentru Linux sau descrieri clare ale 
hardware-ului astfel incat dezvoltatorii 
Linux sa poata crea propriile lor drivere. 
Se pare insa ca producatorii hardware 
vor crea in curand suport pentru Linux: 
de exemplu, 3Dfx a anunjat suport 
Linux pentru noul sau chip grafic 
Voodoo3. O a doua problema pe care cei 
de la Loki o intampina este multitudinea 
de versiuni Linux. Oricum, trecand 
peste toate aceste probleme, vom vedea 
in curand jocuri pe Linux! 


ordinea normaia, deoarece acestea sunt 
strans legate intre ele. Lecpile de la 
inceput va vor ajuta sa va „instruip” 
fiecare deget in parte, de la fiecare 
mana pe rand. Avansand printre 
acestea vep trece la grupuri de degete. 
Fiecare leepe este formata dintr-o 
scurta explicape a scopului leepei 
respective §i a modului in care trebuie 
sa efectuap tastarea caracterelor 
implicate, un set de cxercipi §i un 
modul de testare a performanlelor. 
in momentul in care ap atins viteza 
(120 de caractere / minut) §i 
acuratefea (o gre$cala la 100 de 
caractere) scontate putep sa promovap 
la leepa urmatoare. Dupa ce ap trecut 
prin toate cele 30 de leepi §i ap 
capatat performanjele necesare, 
putep sa trecep la modului dc 
examinare, unde va asigur ca vep 
avea nevoie de toate deprinderile 
formate cu ajutorul acestui program. 

Daca dorip sa vedep o statistica 
a vitezei de tastare §i a numarului de 
gre§eli ale dumneavoastra va sta la 
dispozipe fereastra Performanfe. Avep 
acces la statisticile generate sau cele 
referitoare numai la ultima leepe. 

De asemenea, acestea sunt imparpte 
in funepe de tasta, de mana §i de rand. 

Fereastra de Opfiuni va sta la dis¬ 
pozipe pentru configurarea tastaturii 
§i a combinapei de taste ce apeleaza 
caracterele romanc§ti (diacritice), 
cat $i pentru nivelul de viteza a 
dictarii textului. Putep sa folosifi 
cinci tipuri de tastatura, suportul 
pentru acestea fund binevenit, $i 
anume: tastatura US (aceasta fund 
categoric cea mai raspandita), 
romancasca, germana, italiana 
sau franceza. 

RoDactilo este categoric un 
produs care i§i atinge pnta, daca 
este folosit in modul recomandat 
§i de catre producator, recomandare 
realizata evident pe baza unor 
studii profesioniste. 
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Tombola LEVI 


Felicitari ca§tigatorlori tombolei din revista de decembrie. 
lata care sunt ace§tia §i ce premii au ca$tigat: 


SOFirWIN 



* ArfVinBtXpert 

t 
i 

t 


AVX 

Pop Mihael 

din Bucure§ti 



■ MlalS The Great BATTLES 

* Solomon Mircea 

raSEpfjKk din Breaza, judetul Prahova 


Mouse WINTRACK 
Alexandru Catalin din Bucure§ti 


POD 

Radu Cristian Andrei din Bra§ov 
Fratila Costica din Bacau 
Constantin Teodor din Bucure§ti 

SUBCULTURE 

Popa Cornel din Cote§ti, judetul Vrancea 
§tefan Florinel din Constanta 
leremia Mircea din Bucure§ti 

Ca§tigatorii sunt rugati sa sune la redactie pentru a stabili modul de a intra in posesia premiilor. 




r 


talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, completati-l §i 
expediati-l impreuna cu copia chitantei 
sau a ordinului de plata pe adresa 
OP 13, CP 4,2200 Brasov, 
pentru departamentul „ABONAMENTE”. 


J VA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 
_i 6 luni, la pretul de _i 114.000 lei 
J 12 luni, la pretul de _l 228.000 lei 

incepand cu luna: _ 


Firmele se pot abona prin 
intermediul RODIPET SA, pozitia 
de catalog 4262. 

Taloanele care nu sunt insotite de dovada 
platii NU VOR R LUATE IN CONSIDERARE! 

Plata se poate efectua prin mandat postal pe adresa: 

d-na loana Badescu, OP 13, CP 4,2200 Bra§ov. 
sau pnn ordin de plata in contul .Vogel Publishing': 
37075 la Societe Generale Brasov 



Va rog sa-mi expediati revistele pe urmatoarea adresa: 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judef 

Telefon: 

E-mail: 


Am pIStit. lei in data de 

cu mandatul postal / ordinul de plata nr. . 


SL 

o 

CD 

O 

Q) 

3 

O) 



_l 























top ten Lev 



Hello gamers! 

Acest Tnceput de an a adus ceva 
suprize Tn ceea ce prive§te topul. 
Starcraft-ul ramane in contlnuare 
lider, ceea ce spune cate ceva 
despre calitatea acestui joc. in top 
au intrat o serie de titluri noi cum ar 
fi Half-Life §i NBA99. Quake II se 
duce u§or Tn jos. Este interesant 
cum a rezistat Ultimate Soccer 
Manager pentru atatea luni. Tomb 
Raider III ca§tiga noi adepti §i urea 
cateva locuri. Age of Empires 
ramane Tn top, cu toate ca a trecut 
destul de mult timp de la lansarea 
acestuia. Sa vedem ce-o mai fi luna 
viitoare. 


Loc 

Titiu 

Producator 

Tendinta 

i 

Starcraft 

Blizzard 


2 

NFSIII 

EA 


3 

Age of Empires 

Ensemble 

<^i 

4 

Tomb Raider 3 

Eidos 


5 

MK4 

Midway 


6 

Half-Life 

Sierra 


7 

Quake2 

ID Software 

<^3 

8 

Commandos 

Eidos 


9 

Ultimate Soccer M. 

Sierra 

^3 

10 

NBA99 

EA Sports 



top ten Level 

Care crezi ca sunt cele mai bune jocuri? 

Scrie alaturat 10 jocuri pe care le consideri 
„tari”, Tn ordinea preferintelor tale §i 
expediaza talonul pe adresa redactiei: 

OP 13, CP 4, 2200 Bra§ov. 


1. _ 

2 . _ 

3. _ 

4. _ 

5. _ 

6 . _ 

7. _ 

8 . _ 

9. _ 

10 . 


1 -- 


r 


J DA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: 


Revista 

Buc. 

Pret 

Total 

LEVEL 6, 7, 8, 9,10,11 


12.000 


LEVEL Septembrie 


22.000 


LEVEL Octombrie 


22.000 


LEVEL Noiembrie 


25.000 


LEVEL Decembrie 


25.000 


LEVEL lanuarie 


25.000 


TOTAL: 




fi) 

O 

3 

a 

(0 

o 

o 

3 

&) 

3 

a 

w 


ATENTIE! 

i 

Tnainte de a efectua plata, va 
rugam sa telefonati la redactie 
pentru a va asigura ca mai 
exista in stoc revistele solicitate. 
(068/153108, 068/150886) 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa: 

D-na loana Badescu, 

OP 13, CP 4, 2200 Bra$ov 
sau prin ordin de plata Tn 
contul „ Vogel Publishing" 
37075 la Societe Generale Bra§ov 


Am pIStit. lei Tn data de . 

cu mandatul postal / ordinul de plats nr. 

Nu uitafi si completafi numele §i adresa pe verso! 


ro 

CD 

CD 


J 


Taloanele care nu sunt msofite 
de dovada pIStii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 

Nu expediem reviste ramburs! 

























































CE3LEVB{ 


FLASH 

GT Interactive 
cumpara Legend 
Entertainment 

Legend Entertainment cstc cca 
dc-a saptea firma care cstc achi/i- 
(ionatii dc GT Interactive. Astfel. 
GT dispunc acum dc o noua casa 
producatoare dc jocuri, pc langa 
Cavcdog Entertainment. Humun¬ 
gous Entertainment, SingleTrac, 
Oddworld Inhabitants. Bootprint 
Entertainment $i Rctlcclions. 
Legend lucrca/a la ora actual a la 
trei proiecte: The Wheel of Time, 
Unreal Level Pack $i Unreal 2. 

GT Interactive 
marcheaza din nou 

GT Interactive $i Infinite 
Machine au semnat un acord dc 
distribute a primului t it In dc/voltat 
dc Infinite Machine o firma t'ondaUi 
dc dcsigncrul Justin C hin $i progra- 
matorul Che-Yuan Wang. Ambii au 
lucrat pentru Lucas Arts pentru o 
seric dc proiecte cum ar li Descent, 
Dark Forces $i Jedi Knight. Prirnul 
titlu dc la accasta noua firma va ti 
un joe dc ac|iunc 3D care va li lansat 
prill anul 2000. Dc asemenca. CiT 
Interactive define drcptul dc a publica 
si vcrsiunca pentm console a jocului 
care n-are nici un numc dcocamdata. 

Interactive Magic 

l-Magic a anunfal dc curand ca 
au inccput distribufia la iLZ. un 
pachct software care ii va ajuta pc 
utili/atori sa se concctc/c rapid $i 
u$or la scrviciul pay-for-play al 
companici. Accst lucru ii va ajuta 
pc producatori la cre$terea 
popularitafii (eel pu|in a$a 
zic ei!). 

Novastar se include 

Novastar, o mica companie care 
a real i/at add-on-uri pentru jocuri 
cum ar Steel Panthers II dc la SSI 
$i Wargame Construction Set 2: 
Tanks, $i-a inchis porfile pc data 
dc 31 dcccmbric '98. Dcstul dc 
urata treaba... Dc ce §i-au inchis 
porfilc? Pentru ca s-au intins mai 
mult decat Ic-a ajuns plapuma 
$i-au dat falimcnt. Groaznic. nu? 


Loose Cannon 
- Microsoft 

In ultimul timp am asistat la lansarea 
a din ce in ce mai multe titluri a caror 
acfiune combina $ofatul §i shooting-ul. in 
aceastii ordinc de idei, Digital Anvil va 
realiza un asemenea joe, acesta purtand 
numele de Loose Cannon, un project 
condus de Tony Zurovich, un tip de 
la Origin care a ajutat la realizarea 
excelentei serii Crusader. Acfiunea noului 
titlu este situate undeva in viitor cand 
SUA se duce de rapS. Tu joci rolul lui 
Ashe, un vanStor de capete, care pleach in 
urmarirea lui Bishop, conductorul unui 
sindicat criminal. Nu $tiu de ce, 
da pared totul se aseamSna cu 
ceea ce se intampla in Interstate 
82 de la Accolade. Cu diferenfa ca 
in Loose Cannon eroul se poate 
deplasa $i poate aefiona $i-n afara 
vehiculului. in total exista 15 
ma$ini care se pot seta de la cap 
la coadS. Cele peste 20 de misiuni 
sunt infesate cu o mulfime de 
capcanc, de baiefi rSi $i de multe 
alte suprize. Printre altele, 
gamcrul va trebui sa desfii$oare 
misiuni de recunoa$tere, de 
recuperare a unor prizonieri, de 


transportare $i asasinare. Engine-ul 3D 
este unul din cele mai avansate §i promite 
sa ne ofere o mulfime de animafii excelente. 
Locafiile sunt alcatuite din 12 regiuni §i 
noua ora§e, toate fiind dinamic realizatc. 
in ora$e se vor afla o multime de ma§ini 
care vor ingreuna traficul §i, bineinfeles, 
nelipsitele forfe ale polifiei care te vor 
sanefiona in caz ca nu respeefi regulile de 
circulate. Daca-n ora§e se vor afla o mulfime 
de ma§ini, probabil cS atunci in zonele rurale 
se vor afla o mulfime de vaci nepasatoare. 
in plus. Loose Cannon va oferi suport pentru 
jocurile in refea cu panS la opt calculatoare. 




The Longest Journey 
- Funcom 

Tot un joc de aventurS, insa de 
aceasta data de la o firms mai pufin 
cunoscuta. in orice caz, se pare ca 
producatorii intenponeazS sa realizeze 
un titlu care va insemna o rena$tere 
pentru genul jocurilor aventurS. Totu§i, 
subiectul este dcstul de comun. 



acfiunea desfa§urandu-se pe baza 
conflictului dintre Bine §i Rau. 
Povestea jocului ne spune despre 
doua lumi care au fost supravegheate 
pentru mai mulfi ani de catre Garzile 
Balanfei (Guardians of Balance) care 
aveau grija ca intre cele doua lumi. 
Stark $i Arkadia, sS fie menfinutS o 
stare de pace. Totu§i, la un moment 
dat, ace§ti gardieni s-au retras, 
considerand c5 misiunea lor a luat 
sfar§it. Lucrurile nu stau tocmai a§a 
§i se pare c5 in curand cele doua 
lumi vor intra in conflict $i se va 


ajunge la un inevitabil dezastru. 

Astfel, i§i face aparifia pe scenS 
April Ryan, o studenta de 18 ani 
care este o Sait3reaf& (Shifter). Haha! 
AdicS o persoana care poate calStori 
ncstingherita intre cele doua lumi §i 
astfel destinul a milioane de fapturi se 
afla in mainile ei. $i de aici, probabil 
c5 $tifi §i voi ce urmeazS! Puzzle-uri, 
quest-uri nenumarate, etc. in total vor 
exista peste 160 de locafii diferite §i 
peste 50 de caractere. Toata povestea 
se desfa$oara pe parcursul a 13 capitole. 
Produc&torii au inserat aici, atat grafica 
3D cat $i graficS 2D, jocul fund astfel 
un hibrid. Printre altele, jocul se mai 
bucurS $i dc alte facilit^fi deosebite, 
cum ar fi efecte §i umbre real-time, 
interpolare a framelor etc. Din punct 
de vedere vizual §i sonor, jocul promite 
extrem de mult. Va avea succesul 
scontat? Va fi lansat pe piapi in vara 
anului ’99... Watch it! 
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Cunoa§teti cu totii jocul Populous III care a fost lansat de curand de 
catre Electronic Arts. In Cehia lansarea a fost facuta cu mare fast, 
printre invitati aflandu-se §i doi romani... 



Totul a inceput intr-o buna dimineata cefoasa 
$i cenu$ie $i friguroasa... Era o luni dimineata in 
care ma trezisem cu greu §i in acea zi nu prca-mi 
venea mie sa ma due la servici. A$ fi preferat s2 fie 
una din acele zile in care stau intins in pat fara sa 
fac nimic altceva decat sa citesc, sa ma uit la 
televizor, sa dorm §i s3 nu-mi pese mai deloc de 
lumea asta, de frigul de afara, ci doar de burtica $i 
de lini§tea mea. Cu toate acestea, datoria fa{a de 
patrie nu moare niciodata $i inca o data cu parerea 
grea de rau, m-am trezit, am mancat oarc§ce $i m- 
am suit in rachcta mea alba (o Dacia 1310 de pe 
vremea cand eu eram o juma’ de buletin) care ma 
poarta aproape in fiecare zi spre culmile nebanuite 
ale muncii de redactor... M3 poarta numa’ cand 
vrea ea - asta ca s3 nu uit ca in vremea ce stateam 
a$a zgribulit la volanul ma§inii, cu ni$te ochi ca de 
broasca sa nu calc pc cineva in mahmurcala mea, 

§i ma indreptam cu viteza luminii stinse spre sediul 
redaejiei noastre, am auzit un buuuuuummmmmm... 

§i in clipa urmStoare priveam neputincios cum ma 
indreptam vertiginos spre un stalp de beton... Oh, 
dar ce-i asta? O minune, luminita de la capatul tunelului... Tree 
frumos pe langa stalp, la care ma holbam ca hipnotizat, §i ma 
opresc la vreo cajiva metri mai-ncolo intr-un maldar de zapada... 
Da’ s5 §tip c5 aveam ochii pnta tot la stalp - nu §tiu de ce, da’ mi 
s-a parut frumos acel stalp la vremea aceea. O atraepe care altfcl 
ar fi putut fi fatala... in sfar$it, injurand de mama focului am 
schimbat roata care era acum praf §i m-am indreptat spre servici 
fericit, gandindu-ma ca acel stalp m-a cucerit pur $i simplu §i am 
s§-i aduc ofrande toata via^a mea... 

S-ar putea spune c3 nu prea mi-am inceput bine ziua aceea! 
Totu$i ajuns la serviciu am fost intampinat de injuraturile unui 
coleg §i de vestea cea mare a unei colege: 


- Hai s3-p spun ceva frumos! 

Ma gandeam ca orice-ar fi, nu poate fi ceva mai oribil decat 
ce era sa mi se-ntample cu o jumatate de ora mai devreme... Hm, 
frumuselea aia de stalp! Cum de mi-a scapat? Las’ c5 data 
viitoare am eu grija de el - o sa-1 imbr3p§ez pana o s3-l dSram! 

- Zi, frumoaso! 

- A sunat Teo Paduraru’ de la Best Computers $i mi-a spus 
ca e^ti invitat la un Populous Party organizat la Praga de c&tre 
EA $i JRC. 

- Maiculifa! Tot nu-i dracu’ a§a de negru... 

- Ce zici? 

- Nimic! Ma bucur §i eu, ce sa fac! Totu§i, stalpul 
ala... Ce dracu' c&uta stalpul ala tocmai acolo? 

- !? 

JRC este cea mai mare firma ccha care distribuie 
produsc EA $i nu numai. Este firma de care avem 
§i noi nevoie in Romania! Oricum, bairamul urma 
sa aiba loc pe data de 11 decembrie, vineri, 1998. 
Plecarea urma sa fie pe data de 10 decembrie, joi, 
1998 cu avionul. Cool, eu nu mai ftisesem niciodata 
cu avionul - ma gandeam di ar fi bine sa urmez 
ni§te cursuri de para§utism §i s5... Oh, whatever! 
Acestea fund zise, a venit §i ziua cea mare! Am 
ajuns cu bine la aeroport unde 1-am recunoscut 
f^ra dificultate pe Teo Paduraru. Stand noi a§a de 
vorba la o here ne-am dat seama cS timpul a trecut 
cam repedc §i ca ar cam fi vremea s& ne indreptam 
spre culoarul de unde urma s5 lu^m caricioplanul 
tipul Boeing 737 - 400. Am uitat sa va spun ca 
zborul nostru avea escala la Budapesta. Am mai 
stat noi de vorba, am mai glumit, am mai ras $i a 
sosit apoi momentul imbarcarii... Doamne ajuta! 
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Fie ce-o fi! Macar acolo sus nu sunt stalpi de beton 
cu numele meu sens pe ei! A$a ne-am suit noi In 
autobuz §i apoi in avionul Malev 851 care ne 
ducea glon{ la Budapesta. Ne punem noi Centura, 
verific&m ce se afla prin buzunarclc scaunului aflat 
in fata mea... Ni$te reviste, prospecte, foarte 
importanta punga de hartie $i nelipsitul prospect 
cu ce sa faci in caz ca se duce avionul in jos cu 
peste 500 km/h... MS rog, 1-am citit cu atentie §i 
aveam in mintea mea tot felul de variante - inclusiv 
cea in care a§ c^dea la renumitul Balote$ti! 

Da’ vorba ceia: una visezi §i alta sc-ntampla! 

Am decolat cu bine $i am aterizat cu bine... Poate 
ca ar trebui sa mentionez aici faptul ca dupa ateri- 
zare o juma’ de ora am auzit in reluare §i cu ecou 
§i simteam ca-mi pleznesc urechile. Secretul este 
c5 trebuic sii-p tii nasul bine intre degete, s5 strangi 
din buze $i apoi sa sufli cu putere. Oricum, destul 
de nasol sa simti cum ip iese acml din cap pe urechi... 

Acum inteleg eu filmele cu Stan §i Bran... in fine, 
orele petrccute in acroportul din Budapesta au trecut 
destul de repede. Mai ales c5 am baut $i-o bere Bittburger... plin5 
de alcool. Dupa doua ore, iata-ne iara§i in avion §i in drum spre 
Cehia §i minunata patrie mamS a §uncii de Praga. 

Ajun§i in aeroportul de la Praga am asistat cum doi poli|ai de 
aeroport 1-au umflat pe un individ suspect de unit care statuse 
chiar cu noi in avion. Ne-am tot holbat noi la el §i ne gandeam 
ce-o fi facut dom’le individu’ ala? 

in sfar$it am trecut de punctul de control al pa$apoartelor §i 
ne-am suit intr-un taxi cu destinapa: Hotel Hlavcnska. Cehii sunt 
renumiti pentru indiferenta lor in ceea ce prive$te indicatoarele 
cu limita de viteza. Daca exista un indicator cu limita de vitezS 
70, atunci taximctristul nostru tanar, salbatic, fcrocc, cu par lung 
$i nepasator fa{a de stalpii de beton $i alte obstacole 
nesemnificative, mergea cu 160. La un moment dat ma gandeam 
ca mai bine era cu avionul! in sfar§it, dupa vreo douazeci de 
minute de mers pe str&zile intortocheate ale vechiului ora§ Praga, 
am ajuns cu bine la hotel. „Asta a fost NFSIII Live!”, mi-am zis. 

Ne-am dus in camera, am facut ceea ce trebuia sa facem... 
AdicS am despachetat rapid §i apoi am luat-o pe la orele 22.30 pe 
strSzile ora$ului pentru a gasi o carciuma unde sa bem $i noi o 
bere... Oh, iat-o! Dupa o jumatate de ora de mere am infeles ca 
suntem intr-un ora§ in care majoritatea barurilor de inchid pe la 
orele 23.00. $i totu$i am convins o cehoaica... urata... sa ne 
servcasca cu doua beri. Am plecat apoi la hotel §i am dormit 
fericip pana a doua zi cand foamea §i-a spus cuvantul §i ne-a 
trezit din somnul profund in care intrasem. 

Flamanzi ca ni§te lupi am inceput sa cautam vreun restaurant 
sau local mai de Doamne-ajuta unde sa imbucam §i noi cate ceva. 
Ei, $i a$a am inceput noi sa umbiam la intamplare prin 
frumusejea aia de ora$. Dupa vreo doua ore de mere pe jos. 


simpnd ca-mi pleznesc urechile de frig, am infeles ca a§a n-o s-o 
scoatem la capat $i ca ar fi bine, ar trebui... „TAXI!!!!!!!!” 

Pentru mine Praga nu este un ora§ total nccunoscut. Am mai 
fost acolo §i cu alte ocazii §i am avut ocazia sa-nvaf ca taximetri§tii 
sunt la fel peste tot! Daca-n Cehia vorbe§ti alta limba decat ceha, 
atunci ceasul are intotdeauna alt tarif. La fel $i-n Romania! N-au 
scrupulc taximctri$tii a^tia... Ca sa mai faca §i ei un ban, nu? In 
fine, noi am avut ocazia sa dam peste un barbat mai in vareta 
care parea de incredcre §i care ne-a luat §i pupn pentru curea care 
a efectuat-o pe strazile cehe§ti... Teo a avut interesanta inspirape 
de a cere taximetristului sa ne duca undeva la un supermarket. 
De§i acum sunt aproape 100% sigur ca nu ne-a dus pe drumul cel 
mai scurt, am ajuns totu$i cu bine in unul din cele mai apreciate 
supermarket-uri din Praga. 

Pentru ca era deja destul de tarziu, ne-am hotarat sa cautam 
mai intai un local unde sa putem manca §i noi ceva ca lumea $i 
abia dupa aceea sa vizitam supermarket-ul. Ce sa va zic, peste tot 
numa’ baruri §i localuri, da’ majoritatea scumpe... Praga este 
ora$ul in care gasc$ti la fiecare 50 de metri cate un local cat de 
mic unde pop servi bere sau alte bauturi §i chiar mancare. in 
fine, am gasit noi un fast-food care ni s-a parut atragator §i am 
intrat inauntru. Bineinfeles, clicnpi trebuiau sa se autoserveasca 
§i aici am ramas un pic blocat ca nu prea $tiam ce sa aleg din 
blidele alea in§irate pe 20 de metri... in fine, am pus intr-o stra- 
china brocoli, ro$ii, gogo^ari, conopida... (verdefuri d-astea, sa 
ma mai vitaminizez $i eu) $i-n alta farfurie: una bucata pulpa ra^a 
cu pireu de cartofi artificiali. Apoi am luat o apa mineraia $i 1-am 
a§teptat pe Teo, care $i-a pus atat de multe incat nu a putut saracu’ 
manca nici macar 3\4 din ce avea-n farftirie. 

Oricum, totul a fost foarte gustos... 

Bineinleles ca dupa ce ne-am umflat de atata 
mancare ne-a luat somnul §i nc-a fost destul de 
greu sa ie$im iara§i in zgribaul de afara. in fine, 
pe aceca§i strada cu fast-food-ul asta se afla §i 
sediul redaepei colegilor no§tri de la LEVEL 
Cehia. Lc-am facut o vizita §i am aflat ca urmau 
sa vina §i ei la petrecerea care urma sa aiba loc cu 
vreo cinci ore mai tarziu. Dupa ce-am terminat de 
discutat cu colegii cehi, ne-am indreptat spre 
supermarkct-ul amintit mai devreme. Teo cauta 
innebunit brichete Zippo, §i a §i gasit in acest 
magazin un stand care vindca produsclc renumitei 
firme. Brichetele Zippo sunt destul de rare $i cu 
cat sunt mai vechi, cu atat sunt mai valoroase. 
Poate ap vazut pe undeva sau prin filme acele 
brichete dreptunghiulare, nu exagerat de mart, 
capacul fund de fapt toata partca de sus a 
brichetei, din metal §i care ard cu fe§tila. 

Discupa dc mai jos s-a desfa§urat in limba 
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engleza. O sa incerc sa traduc cat mai exact dialogul dintre Teo §i 
vanzatoare: 

- Hello!, zice Teo. 

- !? 

- A$ dori sa-mi aratap un pic scrumiera aceea Zippo! Da, aia 
neagrS! 

Vanzatoarea ii da scrumiera pe care am cercetat-o amandoi 
curio§i. Se cam luase vopseaua de pe ea $i Teo a cerut alta. 
Furioasa, vanzatoarea a schijat o strambatura combinata cu o 
ridicatura din umeri $i s-a conformat cerintei. 

- $i a$ vrea sa-mi aratap un pic $i aceasta bricheta!, spuse 
Teo aratand spre o anume bricheta din cele care erau expuse. 

Tipa, destul de in varsta altfel, ii da superba bricheta $i 
a$teapta nervoasa, plimbandu-se de colo-colo. Ma gandeam ca o 
Fi avand probleme acasa, biata femeie, de nu schijeaza §i ea un 
zambet, de nu zice $i ea ceva acolo... un fa-te-ncolo, un pardon, o 
maslina, o atenpe... nimic! Ca un adevarat expert, 

Teo ia bricheta in maini §i incepe sa o cerceteze. 

O intoarce pe toate parple, o desface, se uita bine 
la ea $i dupa vreo trei minute de cercetare atenta, 
racne$te la vanzatoare: 

- Asta nu-i Zippo original! Cunosc firma asta 
de mai bine de zecc ani, asta nu-i bricheta originaia! 

- Ahhh! Ba e originaia!!!!! 

- Ba nu-i! 

Iete-te, i-a venit graiul la muta asta. Buna treaba! 

Plecam amandoi suparap §i dupa ce ne-am mai plimbat 
prin imensul magazin, am ajuns $i la o alimentara 
de unde am luat diverse bunatap, printre care §i-un 
butoi de 5 kile de bere. Am inteles imediat ca 
situapa se agravase in mod serios! Pentru ca mai 
erau vreo trei ore pana sa-nceapa balamucul, ne-am 


i\cu>iia act*Mui rupumuN party se uatorca/.a m mare parte 
$i atmosferei intime pe care o oferea aceasta mica caverna. 


dus la hotel unde am tras un pui de somn pana la ora 18.25, cand 
Teo s-a repezit la mine in camera §i mi-a zis sa fiu gata in cateva 
minute. La locul cu pricina ajungeam cu ajutorul unui autobuz 
care urma sa ne a§tepte in fata hotelului pe la orele 18.30 $i apoi 
18.45. Fiind mai rapid ca mine, Teo a fost gata la timp pentru a 
lua primul autobuz. S-a dus sa ocupe locurile! Am uitat sa va 
spun ca in acela$i hotel mai erau cazap §i o serie de parteneri EA 
din Ungaria, Turcia etc. Am reu§it sa ma urc cu bine in cel de-al 
doilea autobuz $i dus am fost. Dupa vreun sfert de ora am ajuns 
in fata localului unde urma sa aiba loc una dintre cele mai 
interesante experiente din viata mea. 

Intrat inauntru am fost intampinati de ni§te fete dragute care 
ne-au pus in mana cate un saculet pe care scria Populous. M-am 


EL, iata care a fost punctul culminant al serii! Tipa din 
imagine ne-a oferit o adevarata demonstratie de dans tribal... 
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gandit imediat ca inauntru era poate jocul sau mai 
$tiu eu ce chestie atomica. De unde, inauntru nu 
am gasit decat ni$te banane, portocale, ni$tc alune, 
parca era §i o ciocolatiL Asta e, intotdeauna afli ce 
nu a$tepp! Chiar langa intrare se aflau ni§te cutii 
de Populous. Pusesem ochi pe ele §i nici nu vroiam 
sa ma gandesc c§ o s5 plec de-acolo fara o cutie din 
aia in brafe. Dupa ce mi-am luat ochii de la cutiile 
<Uea, am remarcat cS de undeva de jos razbatea un 
putemic zgomot de tobe. Aiaiai, unde suntep frapi 
mei... Am coborat ni§te scan $i am dat peste un 
subsol interesant amenajat, iar undeva pe o scena 
un chel §i o tip§ imbrScata extravagant, desculfa §i 
cu un turban in cap, bateau zdravan la tobe. Totul 
ar fi fost excelent daca nu a$ fi simipt inima standu-mi 
in loc cand a scos chelu’ din el o strigStura d-aia 
de-am crezut ca numa’ pe la noi prin Ardcal mai 
exista. MS fraplor, tobele fSceau ele un zgomot 
infernal, da’ strigatu’ barbatului bine, cu barba $i 
fSra par pe cap, acoperea orice sursa de zgomot. 

M-am gandit mai apoi ca omul ala p-ar putea sparge 
timpanul daca ar striga la tine. L-am gasit apoi $i pe Teo care 
statea undeva a$ezat la o masa, delectandu-se cu muzica $i 
savurand o here rece (de parca nu era destul de frig afara). Dupa 
ce au cantat o jumState de orS, am fost invitap sa mergem sus §i 
sS imbucam §i noi cate ceva. Aveam de unde alege! Se afla acolo 
de toate pentru top, inclusiv mancare calda. Haleala nu prea mS 
interesa, a$a cS m-am dus jos la bar $i am cumparat o bere. Am 
gatat-o rapid $i am mai luat una! in timp ce am inceput sa beau 
noua bere am observat cS sus se dadea bere gratis. M-a umflat 
rasu’! DupS ce-am platit vreo trei beri, am descoperit cS, in mod 
interesant, puteam sa beau accla$i lichid fara sa dau o para chioara. 

Astfel, am tot stat noi pe-acolo, admirand mancarea, bSutura, 
peisajul, persoanele feminine §i am ajuns sS-1 cunosc $i pe Peter 
Rotul, sales manager pe Europa de Est la EA. Am cuvantat pe 
limba lui cate ceva §i apoi am fost invitap jos unde persoana mai 
sus amintitS a grSit desprc EA, strategii marketing, etc. $i astfel, 
dragul nostru Peter ne-a prezentat §i o §amancS (ceha)... Wow, 
daca a$a aratau $amancele in trecut, atunci dS Doamne sa se 
inventeze ma§ina timpului... Supriza suprizelor a fost insS cand 
in ritm de tobe §i-a fScut aparipa pe scena o persoana feminina 
de origine africana, imbracata ca la ea acasa §i a inceput sS 
danseze din mijloc de-p venea sa mu§ti din paharul de bere, nu 
alta. $i astfel a continuat petrecerea pana pe la ora 1 a.m. 
Petrecerea a ajuns la sfar$it da’ noi nu aveam somn, a§a c5 ne-am 
indreptat cu colegii no$tri de la LEVEL Cehia spre un local... 

Nu $tiu daca se poate numi bar locul acela unde am fost noi... 
Pe jos era pardoseala din lemn, nespalata de cand cu turcii §i 
nevopsita de cand cu hunii. Perepi erau plini de igrasic, mescle 
$i scaunele erau vechi $i peste tot domnea o cea(a care ifi amintea 
c2 acolo se due numai tabaci$ti profesioni§ti... Culmea este ca eu, 
cel pufin, m-am simpt minunat! Am baut pana n-am 
mai deosebit masa de podea §i cand incepusem 
deja sa visez, am hotarat de comun acord cu Teo c5 
ar fi bine sa mergem inspre hotel. Ne-am suit intr- 
un taxi §i l-am rugat s§ mergem... M§ frafilor, nu 
mai §tiam cum se numc§tc hotclul... ma, da’ nici 
strada n-o mai §tiam... Na’ am inceput sa ne invartim 
ca ni§te zapacip prin Praga, nu dadeam neam de hotel. 

Am coborat noi la un moment dat §i plimbandu-ne 
ca ni$te belemeci pe strSzi am dat peste o harta a 
ora^ului. Cehii, oameni civilizap, au pus din loc in 
loc cate o harta a ora$ului, insemnand §i locul unde 
se afla amplasata harta. In fine, am recunoscut cu 
greu numele strazii §i i-am spus unui taximetrist 
unde s3 ne ducS. Am ajuns §i la hotel intr-un tarziu! 

Mai, da nimeni nu mai auzise de hotelul Ssta. 

Pesemene c3 fusese de curand deschis cS l-am 
exasperat pe saracul taximetrist. Noroc ca la un 
moment dat am v^zut ni§te lucruri pe care le-am 
recunoscut imediat: o movila de nisip §i alta de 
pietre. Cu o seara-n urma Teo se impiedicase de o 


movila din asta $i astfel le-am finut mintc. 

Ziua lucrurile au decurs normal... Am avut dureri de cap dc-a 
trebuit sa umblu vreo doua ore prin frig ca s2-mi limpezesc creiera^ul. 
Am mancat §i am dormit, a§teptandu-l pe Teo care se dusese cu 
treburi pe la ni§te firme. Seara ne-am plimbat prin ora§ vizitand 
cateva din magazinele JRC. Facandu-ni-se foame, ne-am indreptat 
spre casii cu gdndul ca o sa gasim noi ceva de mancare la restau- 
rantul hotelului. Ajun§i la hotel, am constat cu surprindcre ca 
restaurantul este inchis. Am tabarat furiosi peste portar: 

- Ce-i cu restaurantul? E inchis?, zice Teo 

- Da, pai §tifi, e sambata §i oamenii au liber astazi... 

- Da’ ce, in Cehia nu se mananca sambata, sau cum? 

- Hihi... 

Apoi devenind deodata serios, amabilul portar ne spusc: 

- Dar suntep in capitala unui ora§ vestic... E plin de loca... 

- Bine, bine... 

A$a am plecat in cautarea unui restaurant pe care, e drept l-am 
descoperit fara prea mare dificultate la vreo cinci minute de mers 
pe jos de la hotel. $i aici fraplor am mancat minunca minunilor: 
cocktail de crab! Un deliciu, o bunatate... Dupa ce am mancat a 
trebuit sa exterminam butoiul acela de bere. Doar nu era sa-1 
lasam acolo. 

A doua zi de diminea(a am plecat spre cas§ cu o grSmada de 
amintiri frurnoase $i fara sa-mi mai pese dac5 se prabu§e§te avionul 
sau nu. Eram mult prea obosit pentru a ma mai gandi §i la asta. 

Pa Cehia! Mersi EA! Mersi Teo Paduraru! $i la mai mare! 

Finish 


7ftx. PrctidcMt 
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-ylEVtUGHEH) 


1 Kanaan 



Alegeri - niciodata nu au existat mai multe... 
Libertate - niciodata nu ai fost mai departe de ea. 
Bine ati venit in lumea unui nou 3D shooter! 


Tocmai ap intrat in piclca agentului special Gabriel Cain care 
nu are de ales decat s3-$i croiasdi drum intr-o lume plina de intrigi. 
O poveste excelenta, loialitate §i tradare, rezistenja §i razboi. Voi 
vep decide modul in care vep ataca fiecarc problcma in parte. 
Putep sa va furi§ap, sa dinamitap cam ce vrep, sa sabotap, sa 
asasinap §i sa furap de-a lungul a 20 de misiuni, §i toate acestca 
pentru a va elibera planeta de sub stapanirea invadatorilor 
ncmilo$i - Kanaan. 


Pe scurt... Ce-mi ofera jocu’? 

Peste 15 ma§inu|e cu care sa va plimbap peste tot. O tona 
de arme cu care sa punep la punct o strategic cu care sa va 


Argonaut Software este firma ce pune pe roate acest 
nou joc. Ap mai auzit probabil de Croc, ei bine cei de la 
Argonaut sunt rcsponsabili $i pentru acel titlu, iar acum 
$i-au indreptat atenpa asupra jocurilor first-person. 

Titlul original sub care trebuia sa apara jocul era Chaos, 
acum ins& el s-a transformat in Kanaan §i i§i propune s2 
intre in competipe cu altc jocuri ale genului cum ar fi Unreal, 
SiN, Daikatana §i desigur Quake-ul pe care-1 §tim cu topi. 

Poveste de trezit gamerii 

Pai acpunca are loc intr-o alta galaxie, normal, unde se duce 
un greu razboi intre douS rase foarte putemice, iar a§a cum noi 
invapim la istoric despre razboiul de 100 de ani, ei bine ei se 
lupta cam doar de 700 de ani. In cele din urma, rasa Kanaan 
gase$te o metoda pentru a ie$i din impas $i de a ca$tiga marele 
razboi. Este vorba de o specie de umanoizi cu trasaturi canine, 
sau cum le-am spune noi mai popular, un soi de varcolaci. 

O alta planeta a ales un fel de viapi mai pa§nic, este vorba 
despre planeta Camrose. Aici au fost aproape eliminate toate 
armele $i toate formele de violent in incercarea de a crea o pace 
perpetua. Din nefericire, planeta reprezinta un punct strategic de 
o importan^a vitala pentru rasa Kanaan care va face orice pentru 
a pune mainile pe planeta. Astfel incepc aventura ta. Tu, agentul 
Gabriel Cain, e$ti membru al Chaos Squad, §i faci parte din 
prima linie de aparare a planetei. in timpul primului atac al 
Kanaan-ilor ai fost ranit de o explozic care te-a aruncat in afara 
liniei de foe impreuna cu comandatul tau care s-a dovedit a fi 
un tradator. Cand te cateri spre lumina printr-o gaura, descoperi 
ca planeta a fost cucerita de ni§te cupi’ cupi’ monstruo§i. 
Misiunea ta este sa eliberezi planeta de sub stapanirea celor 
rai §i sa restaurezi pacca. 


killarifi inamicii §i sa terminal misiunile. 

Marti intense in medii deschise sub ccrul liber, harp prin 
cladiri pline de detalii care mai de care mai detaliate... aaa 
whatever. 

Peste 10 tipuri de mon$trii, inamici $i ce se mai 
zvarcolc!>te pe acolo. Al foarte dezvoltat: fug, se ascund, dau 
alarma, se folosesc de ma$ini... a$a ca fifi aten|i ce fel de 
strategii aplicati cu domni^orii. 

Har^i facute special pentru joccle prin retca care va permit 
pana la 16 oamcni, poate chiar 32. 

Peste 30 de filmule{e ^i animatii spcciale in timpul jocului, 
toate acestca pentru a face din Kanaan un joc mai motat. 

Libertate totala de mi§care $i interactiune cu oricare obiect 
din joc. 

Iluminat real-time, ceata, tot ce se poate! 

Ei... cam asta este ceea ce se promite... acum pana aparc 
jocul trebuie s3 visam §i s3 admiram pozele pe care le avem. 





20 


LEVEL - Februarie 1999 










Dar sa revenim la joc 

in momentul dc fa|a, cei dc la Argonaut planuicsc sa faca aproxi- 
mativ 20 dc misiuni cu un mediu inconjurator foarte variat, dc la 
ora$e bine dezvoltate la dealuri §i mun|i. Transhunianta in toata 
rcgula. Cam tot ce vep intalni in drumul vostru cstc intcractiv. 
Adic5 sc poatc folosi, distruge (sc poatc dinamita aproape orice 
fel dc cladire din ora$) sau mai $tiu cu ce. Sc mai poveste§te ca o 
sa ave|i la indemana $i ni§te ma$ini, dc fapt ceva mai multc. 

Cum le vep conduce? Asta nu prea §tiu exact dar se pare ca va fi 
cam ca in Grand Theft Auto. 

Din pozelc pc care lc-am primit dc la Argonaut nivelul dc 
violenja din Kanaan pare sa fie destul dc ridicat. O sa zboare cu 
membre pcstc tot, iar ccranul o sa fie ro$u de sangc... $i toate 
acestea imi aduc aminte numai dc minunatul Carma II. 

Sa trccem pupn §i la anne ca doar astea-s cele mai importate 
intr-un 1st person shooter. Vep g5si prin joc: 1kg. pu§ca cu luncta, 
ni$te arme mai maricele cum ar fi un 
lansator de rachetc $i un aruncator dc 
fiacari. Printre obiectele cu care nu o sa 
putep omori dar care o s5 va fic dc un real 
ajutor sc numara ni$te ochelari cu infraro§u 
sa v5 chiorap noaptca prin jur §i ni§te mine 
pentru a termina un LEVEL mai u$or. 

Ce ar mai fi interesant este ca jocul 
folose$te doua engine-uri 3D. Unul pentru 
intcrioarc (cladiri, etc.) $i unul pentru mediilc 
dcschise, pc campii, dealuri, sub ccrul liber. 

Dcci cam in accea§i manicra cu jocurile 
Messiah al celor dc la Shiny $i cu Descent 
III de la Interplay. 

Ce ar mai trebui subliniat este partea cu 
multiplayer-ul. O sa avep tot fclul dc oppuni 
clasicc cum ar deathmatch, capture the flag 
$i alte minunapi. Dar ceea ce este mai 
interesant cstc o oppunc pentru cei ce pot 
forma cchipe. Adica o cchipa din trei 
membri prime§te trei vehicule mai micufe 
cu care sa se plimbe, iar o aha cchipa din 
doi membri prime$te o singura ma$inarie 
dar una mare §i a naibii. Acum cei doi cu o 
ma$ina sc vor descurca cam a$a: unul va 
conduce §i se va ocupa dc deplasat, iar 


Sa vedem ce marina scoatem azi din garaj... 

Asadar iata lista cu ma$inile din Kanaan: 

in primul rand exista cinci clase principale dc vehicule. in total sunt 20 de tipuri de ma§ini. 

Sa vedem cele cinci clase: 

1. Cu rotite 

Aici intra ma§ini normalc §i camioane. Au o viteza destul de buna, armura relativ buna, iar 
armcle nici ele nu sunt de neglijat. 

2. Cu penile 

Aici intra tancurilc $i APC-urile. Accste ma$inarii merg mult mai incet dar au o armura mult 
mai buna, iar armcle sunt foarte bunc. Ele se pot intoarcc la 360 de grade pc loc ceea ce le face 
mai agile in anumitc circumstanfe. Sunt pupn afcctatc de tipul de teren. 

3. Anti-gravitationak* 

Aici intra the skimmer, light tank $i un alt tip de APC. Acestea se mi$ca cel mai repede $i nu 
sunt afectate de terenurile accidcntate. Problcma este ca armura §i armcle lasa dc dorit. 

4. Acvatice 

Tot fclul de barcufc §i cruiscre. Pot fi folositc pe lacuri §i rauri, au anne §i annuri excelente 
$i sunt u$or dc manevrat. 

5. Aeronave 

Bombardiere §i de lupta. Se manevreaza cam ca elicopterclc. Sunt cele mai rapide. 
Annamentul este cel mai tare dar annum variaza de la u$or la mediu. 

O sa mai gasi(i printre altclc §i ni^te transportoare pentru oameni $i alte vehicule. Acestea au 
dimensiuni considerable, la fel ca alte vehicule ce nu pot fi controlatc de jucatori. Acestea sunt 
atat de mari incat jucatorul poatc intra in ele $i le poate explora. Acestea sunt mai mult ca ni$te 
cladiri. Vehiculcle le ve|i gasi cam pcste tot. Trebuie sa tlfi atenp totu^i cum §i unde le tblosifi. 
Mai sunt $i vehicule in locuri secrete a§a ca ar trebui sa cascafi ochii! 




Inamicii... bata-i vina! 

Aveti la dispo/itie: 

Garzi care sunt cei mai slabi dintre to|i inamicii. 

Sc panichcaza foarte repede $i o iau la fuga urgent. 

Caporali ceva mai de$tepti §i mai antrenap. Destul 
de bine inannap §i ar trebui eliminap inainte de garzi. 

Sergenti - Sunt urap §i ai dracu'. Au o gramada de 
garzi in jurul lor. Bine inarmap dar nu au o prea mare 
autoritatc a§a ca nu vor putea cere prea multe intariri. 

Cienerali - Cei mai tari din parcare. Bine antrenap $i 
bine inarmap, pot chema multe intariri. a$a ca tip foarte 
atenp! 

Amirali Au cam acela^i nivel cu generalii dar 
se intalncsc numai pe langa porturi §i ape in general. 

Soferi Destul de ai dracu'. 



ceiaialt este cu trasul dupa cei trei 
din cchipa ad versa. Ar mai fi $i 
alte oppuni din care mai amintese 
doar una. Ceva de gcnul capture 
the flag. Dar de data asta este 
vorba dc teritorii. Daca va amintip 
pupn de Z, o sa va dap scama cam 
cum sta treaba. 

Cam atat despre Kanaan. Fip 
siguri ca atunci cand o sa apara 
jocul vom reveni cu tot fclul de 
rectificari §i detalii... Pana atunci 
Happy Gaming! 

Sexyco 
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§i totu§i este un joc §i nu film de groaza 

Jocul este un RPG destul de bun care folose$te un engine 
creat de Bioware Infinity, 51a folosit §i in Baldur’s Gate, iar 
acpunea are loc intr-un anumit ora$ din acea lume malefica, 
numit Sigil, dar cunoscut §i ca „The Cage” sau „The city of 
Doors” poate datoritS porjilor (unele ascunse, altele vizibile, 
porji prin care ajungi in tot felul de locuri dubioase) care se 
aflS raspandite in tot ora$ul. Daca va aducefi aminte de 
Sanitarium, atunci vep vedea cS are aceea§i tema de inceput. 

Dar s5 spuncm $i pentru cei ce nu cunosc jocul cam cum este 
inceputul. Pc scurt, e§ti mort $i printr-un miracol ai inviat. Pe 
larg, te treze$ti dintr-o stare de amnezie intr-un cimitir din Sigil 
unde habar nu ai cum ai ajuns acolo $i ce s-a intamplat cu tine 
in ultima vreme. A§a incepe quest-ul tau, trebuie s5 ajungi in 
ora$ pentru a descoperi cum §i de ce te-ai odihnit intr-un co§ciug 
$i mai ales cum se face ca e§ti in viaja la ora actuala. Ceea ce 
aduce in prim plan acest joc este nu obi§nuitul quest, acela in 
care te apuci §i eaup bucap de aur, capep experientS pc parcursul 
jocului. strSngi tot felul de armc bune $i rele, ci acela in care 
personajul t5u impreuna cu ajutorul tau i$i vor recSpSta memoria 


iat5 ca a ie§it un univers in care tot ce intra: arhitectura, oamenii, 
creaturile, absolut totul are ferocitate $i o brutalitate chiar 
suparatoare, unde gandul §i cuno§tiniele sunt arme mai ascupte 
dccat orice sabie §i credinfa poate remodela lumi, ucide §i chiar 
poate pune la incercare legile de baza ale fizicii. 




Iat5 ca nu toat5 Itunea apreciazS frumosul, sau poate 
c5 din nevoia de a realiza ceva diferit, chiar daca tema 
abordata este inspaimantatoare, sau pur $i simplu datoritS 
faptului c5 exists multa lume care apreciaza un film 
bun de groaza, cei de la Black Isle Studios din cadrul 
companiei Interplay au hotarat sa scoata un joc care sa 
faca valuri pe piata jocurilor pc calculator, atat prin lumea 
pe care o prezintS, cat §i prin acpunea §i personajele pe 
care le intalnim in joc. Toate sunt menite sa te introduca 
intr-o atmosferS ireala, unde plimbatul pe strada al unor 
schelete sau al unui om plin de sange, cu pielea de pe 
faja §i un bral lipsa sunt lucruri normale in aceastS lume, 
Planescape. AccastS lume i§i are inceputul in 1993 cand 
TSR au vrut sa scoata o seric de carti despre un loc numit 
The Outer Planes, un loc unde sc adunau toate cele 
rele din univers, unde toate lucrurile nu avcau origine, 
explicate sau vreun inteles, pe scurt un loc unde domnea 
un haos total. $i pentru c5 realizarea accstui lung $ir de 
carti necesita o gramada de timp $i bani, s-au hotarat sa 
creeze acesta lume virtuala, care ar da o imagine mai 
bunS $i mai clarS asupra lumii la care s-au gandit ei. $i 



- Februarie 1999 

















$i diferite cuno^tinje in funcpe de ceea ce fac in joc, de ceea 
ce descopera §i care ar putea avea o anumita lcgatura cu via(a 
de dinainte de moarte, va fi un fel de puzzle in care incetul cu 
incetul $i cu foarte mare grija se poate scoate dintr-un intuneric 
total un mister, secretul viepi tale (ca personaj binein|eles). 

Dar sa v§ spun cam care este acest secret al viepi personajului. 

Ei bine, este o fiin|a care a trait peste 1000 de ani, este un fel 
de spirit care dupa ce un corp in care a trait acumuleazS rani 
incat ar trebui sa moara, se reincameaza in alt corp reincepand 
o viapi total diferita de cea anterioara. Deci este un mort care tot 
invie in alt caracter. A§a c2 nivelele acestui joc sunt de fapt 
diferitele personaje in care te-ai trezit dupa ce a murit personajul 
anterior. Partea cea buna este ca dupa ce te vei obi$nui cu noul 
personaj §i vei afla mai multe despre el ip vei recapata incmoria 
§i vei putea folosi cuno§tintele caracterelor in care ai trait in 
celelalte viep. Vei avea in fiecare viafa o serie de lucruri de 
facut, ip vei face diferip prieteni dar vei avea §i o gramadS 
de du$mani, vei trcce prin diferite slujbe $i vei avea diferite 
abilit^p, vei putea fi: magician, hop criminal, maestru al sSbiilor. 


Mai bine mort decat viu printre morti 

Deci e$ti un fel de nemuritor care bineinfeles ca este numit 
in toate felurile, ceva in genul marilor pistolari §i rSufacStori 
din vechiul vest sSlbatic, sau chiar din pove§tile pentru copii: 

„Cel fara de nume”, „Cel neodihnit”, „Cel fSra de moarte”, 

„Cel pierdut”, „Mortul viu”. Realizatorii au vrut s5 scoat5 in 
evident faptul ca totu§i 
apartii acelei lumi chiar 
$i prin infap$area de 
care dai dovada. Este 
clar ca e$ti mort §i de 
aceea arap oribil, cu o 
piele uscata $i pe alocuri 
lipsS, dar ochii au totu$i 
acea privire pierdutS $i 
plini de dorin(a de a afla 
ce naiba se intampla, 

§i sunt totodata §i ne- 
increzatori fapi de lumea 
in care se afla. Cu cat vei 
inainta mai mult, cu atat 
vei afla mai mult despre 
tine, incercand tot felul 
de emopi incepand cu 
curiozitatea, lacomia, 
frica, dorinja de r^zbu- 
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nare $i terminand cu frica 

viepiire. Chiar dacS nu ne prea omoram cu RPG-urile, 
Planescape incearca sa atraga cat mai mulp 
simplitatea jocului, prin linia de invityare pas cu p* 

Odata cu evolupa acpunii §i cu aparipa unor noi lucruri, 
aceastea vor ft explicate, la fel $i magiile care vor aparea 
una dup3 alta pentru a ne obi$nui cu fiecare $i a injelege bine 
ce fac §i la ce se folosesc mai bine magiile respective. Vor 
exista $i diferite momente cornice, mai multe vor fi de situape, 
dar va ft $i una care va fi prezcnta in majoritatea momcntclor 
din joc §i aceasta este un craniu care va fi primul prieten $i 
insoptor al personajului nostra pe nume Mortimer „Morte” 
Rictusgrin care pur $i simplu plute$te in aeral din jural 
caractemlui. DacS jocul ar fi riSmas a$a cum a fost conceput 
la inceput, nu cred c3 ar fi trecut de stadiul de film de groaza 
deoarece numai joc nu ar mai fi fost. Ia gandip-va, cum ar fi 
fost daca intr-o luptS am fi putut sS ne rapem picioral pentru 
a-1 folosi ca armS sau pur $i simplu in ultima instanpi ne-am 
fi scos ochiul pentru a aranca cu el in adversari. Suna foarte 
interesant dacS stam sa ne gandim pupn. Dar totu$i nu toata 
lumea inghite astfel de lucruri $i de aceea s-a mai renunjat la 
toata acea violent care ar fi putut punc in pericol succesul 
jocului. Deci o nouii idee de RPG in care ca$tigarea mcmoriei 
$i aflarea adevarului despre propriul eu este mai importanta 
decat ca$tigarea de experienja §i diverse lucruri.Totul este 
invaluit intr-o atmosfera uneori violenta, alteori macabra, 
dar tot timpul interesanta, avand in vedcre c£ ip trebuie o 
imaginable bogata (poate chiar 
pupn bolnavS) pentru a crca 
acest univers de care ne lovim 

In PlntufQfnn/f 




















FIRST LOOK 



Lumea voodoo este o lume terifianta §i ciudata, care pe unii fi fascineaza, iar 
pe altii Tnspaimanta. Sa va vad cum o sa va descurcati de data aceasta. 
Voooodoooo...!!! 


Dupa Turok, cei dc la Acclaim s-au gandit ca este timpul sa 
revina pc pia|a jocurilor cu o nouiS reali/arc, probabil cca mai 
rcusita dc pana acum. Ce cstc Shadow-man ! Estc un joc despre o 
lunic pi ilia dc mister §i anumc lumea voodoo. Estc vorba despre 
acea lumc a morfilor vii popularizata dc vracii din zona Caraibelor. 
Pcrsonajul principal din joc sc nunic$tc Mike LcRoi, un lip ciudat 
iiiii New Orleans. Este un asasin platit care sc pare ca arc anumitc 
putcri mai ncobi^nuitc, puteri care sunt caractcristice unui ra/boinic 
voodoo. Acestc puteri ale prictenului nostru Mike i-au lost date 
in unna unui ritual voodoo de catre un batran preot slujitor al 
acestei crcdin(c. Jsi astfel. inarmat cu gun-uri $i magic ncagra. 
Mike LcRoi, acest om plin de mu$chi. poatc trece in Dcadsidc. 
taramul mortii. unde devine Shadowman, un luptator voodooo ne- 
muritor cu puteri cxtraordinarc. Jocul in sine este un third-person, 
un jiK* de ac|iune si aventura cu o mare diversitate a ac|iunii. 
Acest subiect: „voodoo*\ a tost abordat de cei de la Iguana, pro¬ 
babil pentru a oferi ceva cu totul nou. care sA placii $i in acela$i 
(imp sa i|i faca parul maciuca. lisle ca §i cum ai unnari un film 
de groa/ii in care tu e*jti cel de care depinde ca totul sa se terminc 
cu bine. Acest joc este construit pe un engine VIST, adica Vir¬ 


tually Integrated Scenic Terrain. Acest engine creea/a posibili- 
tatea de a vedea departe in orice direc|ic §i de a calatori in orice 
direepe vrei, adica oriundc vc/i cu ochii. Ac|iunea jocului inccpe 
in linutiirile mla$tinoase ale Louisianci. unde gamerii vor in\a|a 
controalele de baza ale personajului. Toatc aceste lucruri le ve|i 
deprindc pe parcursul unui calatorii catre Mama Nettie, un vrajitor 
voikIoo, cel care l-a inzestrat pe Mike cu acele putcri prin inter- 
mediul unui vechi relieve vixidmi numita Mask of Shadows. La 
inccputul jocului vriijitorul Nettie are un co$mar (care ar putea 11 
considerat profetic), o viziune in care vede slarsitul lumii. in unna 
acestui vis il va chema pic LcRoi la el $i il va trimite in (inutul 
mor(ii pentru a incerca sa descopere criminalii in serie. Sa va vad 
cum va dcscurcafi in taramul umbrclor. 

Watch out, or... 

Chiar daca jocul inccpe intr-un mod simplist. ac|iunea inccpe 
sa se complice din ce in ce mai mult, olerindu-ti inccrcari din ce 
in ce mai grele mai morbidc. Gamerii vor inccpc prin a face 




- Februarie 1999 










LIVE/ 


3 


in Shadowmen. Subjugarca poporului atrican de catre Noua Lumc 
a dus pana aproapc la disparipa accstor razboinici cu putcri 
magicc. insa se pare c§ nu a fost a$a. Vrajitoarea Nettie a reu$it 
s3 reinvie ace$ti oamcni ai umbrelor cu ajutorul unui obiect 
numit Masca Umbrelor. 

Voodoo, mit sau realitate?!? 

Shadowman este aproapc invineibil. Puterca ma$tii il transforms 
pe I.eRoi intr-un superom eapubil de orice pentm a-$i atinge 
scopul. Shadowman poaic sari Ibarte mis, se poatc catara, arc 
puteri magicc «%i poatc Imlura cazaturi della inalpmi mari. in 10 C 
Nettie are infa|i$area!mci tinere fete de 20 dc ani, insa cjto mult 
inai batrana decat pare. Nettie va con versa cu I.eRoi Tn tnnpuJ 
jocului, indrumandu-l din cand in cand cu sfaturi care il \*>r ajuta 
Ibarte mult pe prictcnul nostru. Jocul se anunpi a fi deosebit de 


cuno$tinpi cu personajul principal, domnul I.eRoi cu care ve|i ex- bine realizat, avand scene Ibarte atractivc in care plute§te o cea|a 


plora lumea reals, dupa care vc|i merge impreuna cu alter cgo-ul obscura >i eiudata. Personajele sunt Ibarte bine realizate pana la 


lui Mike, adica cu Mr. Shadowman, pe un taram numit Dcadside. cel mai mic detaliu $i au lost aduse la via|a utilizandu-se efecte 


Pe parcursul jocului acesta i*>i va imbunataji arsenalul de putcri 
paranormalc prin dobandirea unui arsenal de arme voodoo $i a 
mai niultor abilitati. Povestea lui Mike I.eRoi din lumea reala, 
este tragica $i plina de compasiune. Acesta era $ofcr de taxi in 
Chicago, $i intr-o noapte un pasager este ucis pe banchcta din 
spate a masinii sale. Martor al unei crime, este nevoit sa se 
ascunda pentru a nu li ucis de cei responsabili pentru aceasta 
crima. in disperare, acesta cauta ajutor la un preot voodoo, care ii 
promite ca il va proteja de acei criminali. Preotul se va line de 
cuvant, dar parinfii $i fratclc sau vor li totu!>i uci?>i. Dupa ce i$i va 
reveni dupa incercarca grea prin care a trccut. Mike va pleca in 
New Orleans unde va lucra ca asasin platit. Acesta este pre|ul pe 
care trebuie sa il platcasca in schimbul protec|ici sale, in lumea 
reala LcRoi, chiar daca are o construcpe lizica solida, este realizat 
grade ca un om normal cu abilitati realistice. Poatc electua cam 
acclea^i mi$cari ca Shadowman, insa sariturile sale vor li mai 
scurtc !?i mai pu|in inalte. Focul il va arde, cazaturile il vor slabi, 
iar daca ramanc prea mult sub apa sc va incca. Dc asemenea, ii 
va lipsi posibilitatca de a avea putcri magicc, insa va avea puterca 
de a vedea lucrurile a^a cum sunt ele in realitate. Aceasta ealitate 
unica sc manifest^ prin viziunea unor imagini sinistre. Dc exemplu, 



Mike are viziuni cu frxinturi de imagini din gandurile monstruoase 
!^i din suflctclc pline de rau din interiorul criminalilor in serie. 
Scamana pu|in cu tipul din Millenium. Insa Shadowman ii vede 
in adevarata lor forma tot timpul. Cel mai mi$to moment din joc 
este acela in care incepi sa te folose^ti de armcle pe care le ai in 
dotare. Uncle dintre accste anne pot fi folosite atat de Mike I.eRoi 
cat $i de Shadow man. insa uncle arme magicc pot fi folosite doar 
de Omul Umbra. Anna pe care o prime^ti la inccput este un 50 


speciale $i trasaturi cal mai reale. Sunetelc din joc sunt noi ^i 
originate, >i se ridica la inaltimea grafieii *>i a ac|iunii Din ceea 
ee am citit >i dupa ce m-am uitat peste mai multe screenshot-uri. 
pot spune ca acest joc va pune multe alte jocuri la respect, jocuri 
deja consacrate. lisle un joc care face cinste accstui slar^it de 
mileniu $i sunt sigur ca se va ridica la inaltimea a^teptarilor 
noastre. Sa speram ca cei dc la Acclaim nu ne vor dezamagi ^i 


Desert liaglc, dar pe par¬ 
cursul jocului gamcrii vor 
avea parte dc alte arme 
cum ar 11: Violator. Sha- 
dowgun. Flambeau, Cala¬ 
bash. Asson $i multe altclc. 
Daca este omorat. Mike va 
fi trimis in acel loc in care 
to|i oamcnii morti sc due: 
Dcadside. Aici, va deveni 
pc vcci. Shadow man $i va 
avea puterca sa sc intoarca 
in lumea viilor. in persoa- 
na lui LcRoi. Se pare ca 
acesta nu este primul Sha- 
dowman. Totul a inccput 
cu mult limp in urma cand 
razboinicii africani au fost 
inzcslrati cu puteri supra- 
naturale. transfonriandu-sc 



ca acest joc va 11 un nou LEVEL 
care a^tcapta sa fie trccut de voi. 

TOUd 
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Cien: Action - Adventure 
Producator: Iguana 
Distribuitor: Acclaim 
Hardware: Pentium 166, 
32 Mb RAM 
Plata 3D: Da 
Multiplayer: Nu 
Platforma: Win 95 
Data apari|iei: martie "99 
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accasta, cica sunt total 
difcritc unul dc cclalalt. 
Design-ul acestor acte 
promite sS fie unul dintre 
cele mai tari §i mai realiste 
create pana acum (nu degcaba 
s-au chinuit Cavedog sa puna 
la punct un nou engine, 
EDEN). Baze mi I i tare, 
acroporturi, nave, toate sunt 
reproduse la dimensiuni reale, 
adica daca misiunca arc loc 
pe un portavion al In fee tap lor 
va fi tot atat de lung cat estc 
in rcalitate §i va fi plin de 
avioane in paragina. Daca 
va aruncap un pic ochi$orii 
pe screenshoturi vep vedea 
ca am avut dreptate, iar 
Cavedog poate fi mulpimit 
de munca depusa. Arsenalul 
lui Bishop 6 variaza de la 
pumni la lansatoarclc dc 
rachete, de la pu$ti la 
grenade de man§, iar 
mediul interactiv ip ofcrii 
$i altc arme (de exemplu. 


ceea ce se §tie despre el, din pcrioada antcrioara inrolarii 
in SAS, estc faptul ca §i-a petrecut mulp ani ca mercenar 
dupa ce a parasit armata britanicS. Bishop 6 este 
inteligent. sclipitor §i emotiv. Oricum, un sens al umorului 
dezvoltat $i acpunile sale nebune§ti au facut ca mulp sa-1 
creada foarte aproape de ceea ce ei numesc „legally 
insane”. Un agent foarte capabil care este recunoscut 
pcntru <j»Diportamentul sau imprevizibil §i capacitatea de a 
supraviepp unor situapi imposibile. in timpul misiunilor Bishop 
6 obi§nuiestc sa se aruncc cu capul inainte oricat de periculoasa 
ar fi situapa, in cautarea gloriei §i pcntru victoria binelui. Oricat 
de nebun $i de neatcnt ar parea. Bishop 6 i$i ia munca in serios, 
§i chiar daca nu este insetat de sange, atunci cand este provocat 
sau agre8|t devine o marina de lupta fonnidabila. 


Un pic de acpune, un 
dram de thriller, un strop 
de puzzle §i o mana dc 
filmule|e sunt 
ingredientele cu care 
Amen: The Awakening 
vrea sa cucereascd 
inimile gamerilor. $i 
buzunarele, fiindca ftra 
un Voodoo 2 nici s5 nu va 
treacS prin cap s^ va atingep 
de acest joc. Dar ce este 
Amen: The Awakwning ? 
Raspunsul este simplu: un 
first person shooter, numai 
ca nu este unul din 
acela in care sari 
dintr-un LEVEL in 
altul, tragand in tot 
ce mi§c£. Cavedog 
a introdus un nou 
termen, acela de 
act. Care estc 
diferenta dintre un 
act §i un nivel? Pai 
daca e s5 ne luam 
dupa cele spuse de 
producatori, un act 
este cam de zece 
ori mai mare decat 
un nivel, iar pe langa 
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daca spargi un gcam pop folosi unul din cioburi pe post de pumnal). 
Jocul promite multe inca din fa§a, iar AI-ul pare sa fie extrem de 
realist, inamici ranip care sa ceara intariri sau angajapi intrepnerii 
care se due la cutia pe care tocmai ai distrus-o crezand ca are ceva 
bun prin ea, dar s-a dovedit a fi generatorul electric. Puzzle-urile 
nu se rezuma la a gasi doua chei pentru o u $a, §i in plus exista 
mai multe moduri de a rezolva, ceea ce, dupa cum ne spun 
produc&torii, poate face ca povestea sa ia o cu totul alta cale. 

Sunetele sunt un capitol la care inc§ se mai lucreazS intens, 
dar Cavedog ne promite ca vom avea de toate. 

Dac3 vS ingrijoreaza multiplayerul, stap lini§tip ca exista §i 
el prin Internet, LAN sau direct connection, iar Cavedog cauta un 
site care sa gazduiasca on-line Amen atunci cand va fi lansat. 

Nu sunt un fan indaijit al shooterelor, dar asta nu inseamna 
ca nu apreciez unul bun atunci cand il vad, iar acesta merita 
toate laudele. $i merita §i asteptarea. 

(ZleuieU 
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f LEVEL DATA 

(>cn: First person shooter 
Produeator: Cavedog 
Entertainment 
Distrihuitor: Cavedog 
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Platforms: Win 95 
Data aparitiei: ionic '99 
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Nu v-ati saturat de fotbal? Atunci ar 
fi bine sa va infruptati putin §i din 
articolul urmator care are ca scop 
prezentarea ultimei versiuni a 
celebrului Actua Soccer. 


lata-nc din nou in fa|a unui joc dc fotbal. Era dc a$tcptat ca 
dupa succesul pc care l-a avut prima §i cca dc-a doua parte a lui 
Actua Soccer, sa apara $i partca a treia, mult imbunatapta. 
lubitorii dc sport, in special dc fotbal. $tiu cam ee inscamna a 
treia vcrsiunc a unui joc dc succcs: multe lucruri care crau na$pa 
au fost indreptate, s-au adaugat tot felul dc lucruri noi, toatc 
pentru a face cat mai placuta calatoria in lunica sportului rege 
care cstc $i va ramanc fotbalul. Dar sa inccpcm cu inccputul. 
Cum acesta cstc un sport, nu avem nici un fel dc story ci putem 
inccpc direct cu tipurile $i optiunilc cu care cstc inzestrat accst 
joc. Pentru inceput vom analiza mcniul principal. Acesta conpnc 
catcva oppuni care sunt: FRIENDLY acesta cstc un fel dc 
quickmission in care, dupa ee vci face o selccpe a celor doua 
cchipc (una a ta, una a calculatorului), vci intra direct in febra 
fotbalului tara prea multe intrebari din partca jocului : CUP - 
aici avem trei competipi Mini Leagues in care fiecare liga va 
avea opt echipe dintre care pop alcge maxim $apte. Knockout 
unde vom avea intre 4 $i 64 de echipe de ales, §i Custom unde 
bineinteles ca po|i sa-p alegi singur cate echipe $i ee tip de joc 
va fi (minileague ori knockout); SEASON aici avep doua tipuri 
Default (selectap echipele) $i Custom (unde selectap numarul de 
echipe, tipul de joc, cate puncte se acorda daca invingi sau daca 
pierzi); PRACTICE - aici c locul in care pop inccpc cariera dc 
jucator de fotbal sau pur $i simplu pop inccrca difcritclc pasc $i 
fentc din joc, deci te pop antrena la Penalty Kicks ($uturi pc 
poarta dar $i aparari). Match (vci fi tu cu echipa ta contra 
portarului celelaltei echipe). Set Pieces (aici pop practica 
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difcritclc $mecherii cu care cstc echipat jocul); MULTIPLAYER 
- pop juca pane la opt jucatori pe calculatoare diferite, dar cu 
unui drept server, legatura fund prin IPX, TCP/IP, Modem sau 
Serial; EDITOR putep sa va rcalizap singur echipa $i jucatorii 
dupa pofta inimii voastre; OPTIONS & SETTINGS avep o 
scrie de oppuni pomind de la camera trofcclor $i terminand cu 
obi$nuitul Load/Savc. 

Nu trebuic sa trccep cu vederea faptul ca in timpul §i la 
inccputul jocului putep schimba tactica de joc, lucru care tc poatc 
avantaja in funepe de jucatorii dc care dispui $i amplasarca lor 
pc terenul de joc. De asemcnea putep cumpara vinde jucatori 
sau pur $i simplu sa-i transferap atunci cand credcp de cuvin(a. 

Sa clarificam pupn ^i cc sc afi^caza pe ecran. Colful stanga sus 
este cutia cu informapi unde se afi^eazS in cc repriza suntem, 
timpul care s-a scurs din repriza respective, prccum ^i scorul la 
niomentul respectiv. Din cand in ciind se mai afi^eaza ^i pauzcle 
din joc cum ar fi lovituri libere, comerc. In stanga jos va aparca 
un indicator de putcrc cc arata puterea cu care urmcaza sa love^ti 
mingea atunci cand dai o pasa lunga sau tragi un §ut pe poarta. 

Un lucru ajutator este mini-harta care apare in dreapta jos. Aici 
ai top jucatorii din teren prccum $i locul in care se afla mingea 
indicate printr-o sageata. 

Practica este mama invataturii 

f 

Dar ce-ar fi sa inva(am cateva $mccherii legate de pase. 

^uturi $i alte lucruri folositoare in manevrarea cat mai buna a 
accstui joc. Sa inccpcm prin cca mai simple operapune pe care 
trebuie sa o facem in joc, $i anume pasatul. Simple aepune a 
tastei de pasa nu face altceva decat sa traga un §ut la minge care 
sc va indrepta spre coechipien.il vizat de pasa. in schimb, daca 
pnem un pic mai mult apasat acest buton. vom observa ca pasa 
este mai putcmica ^i jucatorul caruia i se adreseaza pasa, va 
trebui sa alergc pentru a intercepta mingea. Un lucru ajutator 
este pasa ..one-two” care ne ajuta sa dam o pasa unui coechipier 
care ne va pasa imediat mingea inapoi. iar controlul nu se va 
transfera la al doilca jucator ci va ramane la primul. Cum 
cfcctuap aceasta pasa? Simplu, apasap si pne(i apasata testa 
de Pass dupa care vep apiisa taste One-Tvvo/Stcp Over dupa care 
vep da drumul tastei de Pass, unruind ca mingea sa fie pasata ^i 
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imcdiat rccupcrata. Alta tasta pentru pasc cstc Long Pass/Cross 
care, dupa cum bine v-ap dat scaina, va efectua o pasa dc lunga 
distanfa in funepe dc nivclul dc putcrc pc care il vcp alcgc prin 
timpul cat pnep apasata accasta tasta (nivclul dc putcrc aparc in 
colpil ccranului stanga-jos). Trasul la poarta nu cstc u§or. ci ip 
trebuie indemanarc pentru a efectua un $ut putcmic dar totu$i 
bine aplicat. Dcci vom fine apasat butonul dc Shoot, rcgland 
astfcl nivclul dc putcrc dupa care vom putca modifica finta, di- 
reepa pc care sa o urmeze mingca (traicctoria poatc fi modificata 
ulterior cu Modify Left $i Modify Right). Dar pentru a §uta foartc 
bine trebuie sa-i aplici o fenta mingii. un Aftertouch care sc va 
ocupa dc inalfimca traicctorici §i dc invartirca mingii ccca cc va 
face ca jucatorii advenfi sa scape mingca, lucru care in cazul 
portarului poatc aducc un gol. Tinand apasata tasta dc Knock On 
jucatorul tau va lovi u§or mingca (sau mai tare in funcfic dc cat 
dc mult pi apasata tasta) dupa care cu ajutorul tastci Speed 
Burst vci inccpc sa alcrgi spre mingc. Dirccfia mingii poatc fi 
modificata, nu trebuie sa fie linic 
dreapta, cu ajutorul tastclor Modify 
Left $i Modify Right. Un lucru 
intcresant, dar greu dc rcalizat, 
sunt mi$carilc First Time care tc 
ajuta sa taci o scric dc manevre 
pentru a accclcra jocul sau pur 
siinplu 

un BB 

ai observat un coeehipier 
alia 

un patrat sub cl 

inscamna ca poatc efectua o 

tragcrc la poarta sau sa paseze 

unui coeehipier mai apropiat 

dc poarta). li pasezi, dupa ^ 

care, cat timp mingca cstc ! 

in acr, pop sa inipezi 

mi$carea dc First Time. 

Asta inscamna ca 1 

trebuie sa apc$i v 

imcdiat o scric dc 

taste pentru a-i 

spunc cclui care 

urmeaza sa pri- 

mcasca mingca 

cc trebuie sa 

faca cu ca. Dc 
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cxcmplu. apc$i imcdiat Knock On 
(ndica va lovi mingca $i va alcrga cu 
ca). apoi Pass (sa paseze min¬ 
gca unui coeehipier) 
sau Shoot 
(sa tra- 
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ga ^ 

la poarta 

^ daca arc o 

posibilitatc dc a da gol). 

HL Astfcl, jucatorul catrc care 

indreapta mingca imcdiat 
^ o 

acca prima comanda. 
comanda care poatc 
intrerupta cu butonul 
Cancel, facandu-i pc adversari 
U sc piarda pentru 

w ^ 

._ GOL ... un adevarat 

succes! 

MM Ccca cc am inccrcal in accsl 
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Gen: Simulator sportiv 
ProducStor: Actua Sports 
Distrihuitor: (iremlin 
Hardware: Pentium 166. 

32 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platforms: Win 95 
Data aparifici: ineeputul 
anului 1999 
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Ei, nu trebuie sa o luap in serios, pcntru ca jocul nu se mananca 
decat psihic. Stratcgiile nu au inccput $i nu se vor termina in spajiu, 
chiar daca apar §i vor aparea multe jocuri strategice a caror acpune 
se pctrece in univcrsul asta infinit, tot se vor fabrica stratcgiile cu 
picioarelc pc pamant (poate sunt chiar mai interesante). Cu un joc 
din prima categoric vom face cuno$tinpi in cele ce urmeaza. 
Numele lui este Conquest Frontier Wars $i in mare parte cred ca 
v-ap dat seama despre ce este vorba: vom comanda unitap spapale, 
vom ccrceta, construi $i vom simp ceea ce sim(ea Jean Luc Piccard 
cand intalnca o mulpme dc lumi $i fringe noi. Ceea ce va aduce 
nou in conceptul de strategic spapala este universul 3D in care se 
desfa§oara acpunea, lasand la o parte filozofia spapului plat cu 
care nc-am obi§nuit in acest gen de jocuri. Vom avea deci de-a 
face cu o grafted superba in care lupta spapala va deveni un deliciu 
pentru fanii strategiilor spapale. Accentul s-a pus mai mult pe 
interfaja pc care o va avea jocul $i simplitatca comenzilor, mai 
precis controlul din joc va atrage orice pasionat de strategii. Cei 
dc la Microsoft s-au gandit ca jocul sa fie simplu. §i de aceea 
numai doua rase i§i vor face aparipa pe monitorul nostru (exceppc 
facand cele patru rase care apar in modul multiplayer). Cele doua 
rase principale, ca sa le spunem a§a, sunt Tcrranii (oamenii de zi 
cu zi) care se pare ca sunt foartc buni constructori dc nave spapale, 





de flote de atac, $i Mantinii care par a ft ceva gen general 
Patton (au o armata inferioara adversarului dar depn cu- 
no$tin{clc tacticc avansatc cu care reu^esc sa invinga $i sa 
supravic(uiasca). Astfcl, in anul 2151 umanitatea asta 
intcligcnta (pe numele lor din joc Terranii) a facut cu chiu 
cu vai $i au descoperit o modalitate de a calatori in universul 
infinit printr-un fel de teleportare, lucru care le permite 
sa ajunga in lumi atlatc la ani lumina $i sa le exploateze 
resurscle pe care le depn $i binein(eles sa le colonizeze prin 
baze §tiinpfice §i trupe armate. Astfel de lumi in care au 
reu§it sa ajunga prin acca teleportare au fost sistemelc 
Tau Ceti §i Sirius care erau un fel de Irak at zilelor noastre, 
adica aici exista din bcl§ug o materie prima asemana- 
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toare cu petrolul care era nccesara oamenilor. Tot aici se va 
descoperi §i primul artifact care conjinea date importante despre 
o rasa aliena, un fel de insecte mari care aveau un instinct de 
supraviefuire bine pus la punct - ori ei murcau, ori adversarii 
dadeau colpil. Astfel, misiunea de cercetare $i extindere a rasei 
umane se transform^ intr-un razboi de supraviepiire, unde §ansele 
sunt egale $i singurul avantaj este posibila gandire superioara a 
insectelor invadatoare. Deci avem de ales intre rasa oamenilor care 
se lupta cu supraviejuirea sau cu ccalalta rasa care este alcatuita 
dintr-un fel de roboti. Bincinjeles ca totul arc loc conform schemclor 
jocurilor de strategic in care trebuie sa strangi diferite rcsurse 
pentru a-ji construi unit^i $i a ca$tiga razboiul respectiv. A$a ca 
punem mana pe mouse-ul pe care il avem in fata $i incepem 
butonarea intr-o actiune care are loc in spapul 3D al universului. 

O lume noua a strategiilor ... 
universul 3D 

Toata actiunea va avea loc in spatiul care de aceasta data este 
3D. Ne vom bucura de multe efectc grafice super realizate, vom 
vedea explozii a caror bucati de nave sau de planete §i stele spatiale 
vor umple ecranul de un realism impresionant, foarte bogat in 
cele mai mici detalii, ne vom bucura ochii cu tot felul de efecte 
datorate armelor cu care sunt echipate navele precum $i cu modul 
in care o navS se deformeaza in urma supravietuirii unui atac 
superior. Un lucru care sunt sigur ca va va face mare placere este 
modul in care se opereaza acest joc, controlul, care este foarte 
simplu, chiar daca totul are loc intr-un univers 3D. Scopul acestui 
joc este sa ofere o grafica exceptional^ §i un joc captivant, dar 
fara sa complice lucrurile printr-o intcrfata grea cu o multime de 
butoane care nu fac altceva decat sa ingrcuneze actiunea jocului 
§i s§ enerveze gamer-ul. Ce am gasit eu pe atat de intcresant, pe 
atat de folositor, este introducerea a§a-numitilor comandanti de 
flota. Ce sunt acc$ti comandanti? Sunt ni§te ofiteri bine pregatifi 
a caror scop in joc este sa ne u$ureze situatia in expansiunea pe 
care o vom face. Avand in vederc c5 este un univers mare, la un 
moment dat, cand vom avea multe flote $i vom avea o arie mare 
de acoperit, nu vom putea controla toate flotele, §i astfel intra in 
scen& ace§ti comandanti care vor prelua comanda anumitor flote, 
§tiind ce sa faca: sa atace, sa se apere contra atacurilor inamicc, 
precum §i s5 efectueze o serie de raiduri prin sistemele stelare 
ale insectelor. Partea buna a acestor comandanti este modul in 
care ei pot invaja pe parcursul activitapi lor in spapu, pot inainta 
in rang, lucru care le permite s2 invete o serie de noi tactici pe 
care s5 le aplice in viitor $i bineintcles ca vor putea ajunga sa fie 
capabili de a conduce o flota mult mai mare decat cea cu care au 
inceput. lata ca cei de la Microsoft s-au gandit sa scoata un joc 
care la prima impresie sa para complicat, greu de manevrat $i 
obositor, dar ei au promis ca nu va fi a$a greu de controlat. Ei vor 
sa dea un nou sens strategiilor spatiale, sa se treaca peste tot ceea 
ce era plictisitor. Astfel, vom avea nave de atac complicate ca 
design §i armament, luptatori, nave care vor lasa mine prin 
spatiu, nave de transport, o gama variata de arme §i o chestie 
interesanta vor fi spionii care vor intra pe ascuns in nave §i le vor 
sabota uneori chiar cu pretul vietii lor. 



Asta-i cam tot deocamdata ... 

lata un joc care ar putea fi unul din viitoarele strategii spa¬ 
tiale care vor atrage tot mai multi jucatori de acest gen. O grafica 
buna, un control la indemana oricui, efecte spectaculoase gen 
vechiul Star Trek, toate aceste lucruri ne promit ceva bun la 
sfar§itul primului trimestru al acestui an. 
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Warcraft ? Chiar daca aduce a Warcraft, 
trebuie sa fie mai bun avand Tn vedere ca 
tehnica de realizare a RTS-urilor a avansat 
foarte mult. Dar haideti sa aflam cate 

9 

ceva despre acest 


Cum majoritatea jocurilor dc strategic au §i o poveste, iata 
cam la ce s-au gandit rcalizatorii lui TZAR: tatal tau a fost la 
timpul lui, pc o perioada dc 50 dc ani, stapanul unor pnuturi 
frumoase §i bogatc (deci v-ap prins ca avep sangc regal in vine) 
§i iata ca la un moment dat apare $ansa sa dovedip ca suntep in 
stare de lupta pentru regatul natal. Acest moment apare in clipa 
in care niscai forte malcfice au hotarat ca le place regatul $i 
rcu§esc s3-p omoare tatal intr-o batalie. De acum incolo raul 
se instaleaza peste regatul odata atat de infloritor. Deci, dupa 
douazcci de ani, te apuci sa dcscoperi cine §i cum a reu$it sa 
infranga regatul pentru a-p razbuna tatal §i a-p lua drepturile 
ce p se cuvin prin na§tere. Pentru a realiza acest lucru va trebui 
sa-i rcaduci la via{a pe cei trei mari regi ce au domnit pc pamant, 
inclusiv pe tatal tau. Va trebui deci sa conduci toate cele trei 
mari regate: cel European, cel Asiatic $i cel Arabic. Jocul, a$a 
cum a declarat §i designer-ul sau, domnul Vasselin Handjiev, 
este un fel de amcstec din preferatele celor de la Haemimont, 
dintre Warcraft, Knights and Merchants, Total Annihilation $i 
bineinjeles AOE. Drept dovada, a ie§it un joc care sub influen{a 
acestor jocuri de succes va avea o grafica superba, pc atat dc 
plina in detalii pe atat de animata, jocul dc culori fund bine pus 
in evident prin tot ceea ce are o viaja proprie in joc. Terenurilc 




sunt bine puse la punct chiar $i in aceasta versiune demo exista 
cateva lucruri care promit multe pentru versiunea finaia. Lucrul 
ce m-a impresionat in acesta grafica chiar de la inceput sunt 
porple (ni$tc tumuri cu un pod ce se ridica $i coboara). Intr-o 
campanie vom avea de a face cu circa 25 de misiuni plus cateva 
adiponale care se vor adauga in full-version. Deci, ca in orice joc 
de strategic real-time, vei avea de construit, de cautat resurse, §i 
bineinteles de luptat. Vei incepe ca lider in regatul tau, cel 
european, §i vei incerca 

sa reune§ti cele trei regate, pentru ca unde-i unu nu-i putere ... 
blah, blah, blah. Construcpile pe care le vei realiza sunt de peste 
20 de tipuri diferite: vei trece prin baracile §i casele cu care 
incepi jocul §i vei avansa prin depozitele de cherestea §i vei 
ajungc la construcpi mult mai avansate, care te vor inzestra cu 
tot felul de unitap de lupta §i o gramada de arme de folosit in 
lupta. Partea buna este ca aceste unitap nu vor fi ca la alte 
jocuri (arca$i, soldap ....) ci vei avea un fel de unitap universale 
pe care le inarmezi cum vrei tu, ba chiar au abilitatca de a lua §i 
folosi diferite lucruri pe care le gasesc in drumul lor (de exemplu 
licori de vindecare). Vor exista $i un soi de structuri superioare 
care vor da imbunatapri armelor §i uni tap lor in funepe de 
trasatura structurii. Aceste ciadiri upgrade-ite sunt: Cathedral, 
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castele apropiate condusc de fortelc raului, misiunc unde trebuia 
sa ma apuc de lucru: sa caut resursc, sa construiesc cladiri §i 
unitap pcntru ca intr-un final sa asediez castelele respective. 
Totul are legatura cu ceea ce ai facut inainte: pop ca$tiga 
cxpcrienjS cu un erou in fimcfie de numarul de victorii pe 
care le-a obpnut, $i vor exista diferite moduri de a termina o 
campanie, lucru ce depinde tot de indeplinirea misiunilor 
anterioare §i de stilul pe care 1-ai abordat. Pop alege diferite 
moduri de abordare a jocului, de construire a imperiului: „Way 
of Religion”, „Way of Magic”, „Way of Glory”, „Way of Trade 
and Crafts”, fiecare cu clSdirile, unitaple §i magiile specifice 
lui. Vor fi doua tipuri diferite de resursc, primul, cel principal, 
fund necesar pentru construirea oricarui imperiu, iar cel de-al 
doilea, fund necesar pcntru alegerea destinului unui imperiu. 




Wizard’s Trade, Crafts Guilds §i Warrior’s Guild §i bineinjeles 
cS fiecare sunt foarte greu de construit, necesitand o gr&mada de 
resursc ceea ce dureazS o buna bucata de timp, deci cste bine sS 
avem in vedere de ce anume avem nevoie in acel moment pcntru 
cS va dura o altS buna bucata de timp pana ne vom permite alte 
structuri supcrioarc (nu uitap sS vS punep creierele la treaba). Este 
de la sine infeles cS in momentul in care vep construi Wizard’s 
Guild vep avea magii mai putemice cum ar fi: ploaia de foe, 
chemarea spiritelor, invizibilitate.Vor fi misuni in care vom avea 
timp $i resurse pentru a construi toate construcpilc supcrioare, 
iar in modul multiplayer fiecare jucator va avea o oppune prin 
care se determina cate cladiri poate avea la un moment dat. 


Un joc captivant 

Acpunea jocului diferS de la o misiunc la alta, inccrcand sa 
menpna viu intcresul jucatorului panS la sfar$itul campaniei, 
neexistand un $ablon in care s£ construie$ti, s£ caup $i sS lupp. 
De exemplu, in prima misiune din demo, eroul cu care eram, 
imprcunS cu capva soldap pe care ii aveam la dispozipe, a 
trebuit sa ajute un castel care era sub asediu, iar dupa eliberarea 
acestuia am aflat obiectivul urm&toarei mi§c§ri pe care trebuia 
s& o faca de la un han. Dupa ce am aflat ceea ce trebuia am plecat 
spre locul cu pricina, dar bineinjeles ca pe drum am mai omorat 
§i pus pe fuga ni$te unitap inamice care se plimbau ca la ele 
acasS. Urmatoarea misiune mi-a aruncat eroul singur in desert 
unde trebuia s3 recuperez ni§te artifact-uri (chestii dintr-alea 
vechi cu informapi referitoare la generapile trecute, ca in AOE). 
Ceea ce este incitant este faptul ca pop avea o misiune in care nu 
trebuie decat s§-p organizezi o batalie cu un anumit numar de 
oameni, fSrS sa construie§ti sau sS caup resurse. Exists insS §i 
alte misiuni in care obiectivul este, de exemplu, distrugerea unor 


Ceva nou, chiar revolutionar 

O alta nota de originalitate de care da dovadS jocul sunt 
elementele de RPG pe care le intalnim in joc. Jocul ramane 
totu^i un RTS cu care suntem familarizap cu topi dar va 


avea o nuanpi de RPG. Creatorii s-au gandit ca ar putea fi 
intercsantS imbinarea cclor doua genuri, dar in jocul 
original, RTS-ul este cel care predomina. Dar pentru a pune 
la incercare creativitatea gamerilor, jocul va avea §i un editor 
in care alegerea procentului de RTS $i de RPG este la 
latitudinea noastrS. Putem face o harta pura RTS sau pura 
RPG sau o imbinare intre cele doua a$a cum ne place, dar 
interesant la acest editor este faptul cS ne vom putea alege 
singuri imagini, sunete $i muzica, toate din alte jocuri sau 
imagini realc din viala de zi cu zi, creand o misiune dupa 
bunul nostru plac. Judecand dupa grafted §i tot ceea ce aduce 
nou, dupa parerea mea acest joc va fi un imens succes printre 
iubitorii de RTS-uri, §i 

cine $tie, poate aceasta _ 

combinape cu RPG va fi 
un lucru bun, care va 
prinde pe pia|a. 

Nu-i a$a? 


LEVEL DATA 

Gen: RTS 

ProducStor: HAEMIMONT 
Dktribuitor: HAEMIMONT 
Hardware: Pentium 166. 

32 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win *)5 
Data aparitiei: aprilie 
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Ma§ini tart, viteza, scartait de cauciucuri...lata cam ce puteti gasi in 
noua realizare a celor de la Rayland Interactive. Capul sus §i 
conduceti bine!!! 



Crcd ca fiecaruia dintre-. voi ii plac ma$inile $i In particular 
acele ma$ini care aii .ceCa special, ceva care tc face si intorci 
capul dupa ele pe strada. Spun asta deoarece aproape top cei care 
iubesc ma§inile §i in special cursele cu ma§ini. ar da orice sa - 
poatS conduce o astfel de ma$inS. Ei bine, acest joc despre care 
am sa va scriu in acest articol, v5 ofeua posibilitatea sa.conducep 
ni$te ma$ini pe care nu prca avem ocazia si le vedem pe strazi §i 
care sunt convins ca va vor placea. Oricum unuia care este mort 
dupa ma§ini §i curse sunt sij*ur cS ii vor atrage atenjia. Acest joc 
este unul dintre acclea care ip ofera cev4 distractiv $i antrenant. 
Mad Trax reprezinta tot ceea ce i$i :poa}e dori un joc de curse.gen 


arcade. Acpunoa se desfa$oara intr-un mediu futuristic care 
contribute rrtult la origlnalitatoa'acestui joc. Dar spre deosebirfc 
de alte jocuri de curse din viitor, aici nu v«r zbura cu nave sau 
alte vehicule spapale ciudate, ci vei concura cu ma$ini. Ma$inile 
sunt altfel decat cele pc care le-ai intalnit in alte jocuri de acest 
gen. Oricum, pentru a putea intelege ce inseamnS „altfel”, putep 
admira acc§ti superbi bolizi in screenshoot-urj. Chfar dac5 nu 
avep de a face cu ni§te ma$ini obi§nuite, acest lucru nu afecteaza 
inancvrabilitatea acestora, care este destul de buna. Chiar dacS 
nu am jucat dccat dqmo-ul, pot.spune ci acest joc este altfel . 
dccat ceea ce am jucat pana acum. Este un joc cu o tenta 
futuristica, dar din punct de vedcre al fizicii din joc cei de la 
Ra>*nold Interactive au incercat totu$i s5 realizeze uir'joc cat 
mai aproape de realitate . Putem spune ci in mare mSsurS le-a 
fcu§it acest lucru. 

1,2, 3...START!!! 

Cam.toate jocurilg de acest gen care au aparut pe piaja 
jdctirilor in 1998, au adus ceva nou $i original care s3 attagkun 
numar cat mai mare de gameri. Pun pariu ca foartc mulp dintre 
voi au probleme atunci caind.joaca un simulator <le curse. Aceste 
probleme constau in pnerea ma$inii pe dh»m §i asfa nu din cauza 
ca suntep voi $oferi nepricepup. Bine, se poate si fie §i acesta 
unul dintrt motive, jnsa principals motiv il constituie controlul 
' in sine al ma$inii. Niciodata nu mi-au placut acele jocuri in care 
te chinui din r&sputcri si nu te ver$i intr-o rapa sau si nu iei un 
' stalp-in bra|e. Mad Trax pare si fie un joc in care aceste 
probleme au fost mult diminuate.Cci de la Ravland au lucrat 
foarte mult la controlul ma^inri,' reu$ind si il fyc5 destul* de precis 
iricat sS-se descurce $i cei care vor sa de$eifreZC tainele $oferiei. 
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Gen: Action 
Producator: Kayland 
Interactive 
Distrilmitor: Kayland 
Hardware: Pentium 133, 

24 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platiornia: Win 95 
Data aparitici: februarie '99 


B/B 


■ Al-ulestc destul de competitiv. S3 vedep ce gust amar §i ce 
nervi o sS vS facep.atunci cand plecaji printre ultimo sau cand 
- nu putep sa dep3$ip alts masinirO datS ce ap intrat in jo? va 
putep alcge ma$ina cu care vrep sS concurap din opt modele 
care mai de care mai haioase §i mai suparatc. Fiecare dintre 
aceste ma$ini va avca propriile caracteristici. tehnice, singura 
caracteristica comurta-fiind aceca c£ toate ma§inile sunt desenate 
cu o tenta avangardistS. Caracteristicile tehnice ale ma§inilor de 
care vS spuneam sunt setate astfel incat fiecare diritre acestea vor 
avca accelerate, vitezS maxima §i manevrabilitate diferite. Jocul 
ip oferS posibilitatea sa ip pregate$ti marina a§a cum.vrei tu, m 
funcpe de cursa in care vei participa. Acest editor a fost creat . 
pentru a veni in ajutorul vostru deoarece fiecare cursS va cere 
ccva diferit de la marina ta. Spre excmplu, intr-o cursS 

• cu multe viraje avep nevoie de o ma§ina care sS’fie u§or dc 
manevrat, stabile $i cu reprize de accelerape foarte bune. Pe 
parcursul jocului veti intilni o serie de boost-ufi sub forma unor 
power-ups. Acestea sunt impra$tiate trased $i trebuie sa treci 

.. peste ele pentru a le putea folosi. Power-ups-urile constau in 
proicctile, mine, invulnerabilitate $i boosj-uri*. Proiectilele sunt 
de douS feluri, astfel. ca unele vor fi ghidate, in tirrip ce altele 
.vor distruge orice mtalnesc in cale. Minele vor fi 13sate.in spate 
pentru a distruge ma$inile care au tupeul $i sangele sa se pna 
dupa tine. Boost-ul ip va oferi un surplus de vitezS pentru un 
’.‘moment scurt de timp in timp ce invulnerabilitatea te va feri de 
spot-urile oponenplor. Prin intmduoerea acestor powcr-ups-uri 
in joc, cei de la Raynold nu au dorit sa realizeze un joc gen 
Carmageddon. Intenpa lor a fost de a mari placerea jocului $i de 
a crea impresia cS trebpie sa ca§tigi indiferent de ce mijloacc tc . 
folose§ti, caci la capat doar campiprui.se*intShiesc. De asemenea 
• Mad Trax va ofera 10 tipuri detfack-uri pe care voi vep alcrga. 
Acestea diferS intre elc prin 
varietatea de scenarii, curbe 
§i viraje. Dcsignerii au 
realizat ni§te cascadorii 
destul dc reunite cu salturi 
$i rSsuciri in aer care ip taie 
fespirapa.- Traseelc sunt 
astfel realizate incat ip 
dau posibilitatea sa alegi 
. anumite scurtSturi care insa 
.se pot dovedi mai lungi 

• decat druinul principal. 

Exists douS modalitap de 
a jiica Mad Trux. In modul 
single-player pop juca 

. in ligS, impotriva altor 
concurenp sau contracro- 
nometru. Liga va ofera 20 de 
moduri de intreceri* in urma 
cSrora vep obfine puncte. 


Poat<;.a§a o sa imi satisfac una din fanteziile mele, adica sS merg 
pe slrazi cu bafranul mcu Ford §i sa m3 „fac”’Cu cei care.se cred 
pilo|i la volan. $i dacS cineva m3 supafa, s3 pot sa il kilSrcsc $i 
sa. fi distrug junghiul care are tupeul s3 se puna cu Orionul meu. 
Of. ..Dar sc pare c3 trebuie s3 m3 raulpimesc doar cu acest joc. 
Ce s3-i faci? Life is a bitcW-H Oricum, singura.prob.lem3 • 

. cp care a§ avca dc luptaf ar fi gaboriijiar.:.,CENZURAT. In 

conciuzie, incercap s3 facep roSt 
de acest joc as soon as ce apare 
pe pia|3. Nu o'sa regretap!!!' 
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Dc aceste puncte depinde clasarea voastra la finalpl 
campionatului. De asemenea, exists §i suportul multiplayer 
care face tot deliciul jocului. 

FINIS HIM 

Ei, dragii mei, ce zicefi de acest joc.7!? Va place cam ce afi 
.auzir panS acumVOrice ap zice, eu tot cred cS cei de la Raynold 
au fScut o treabS destul de bunS cu Mad Trax , pealizand'astfel un 
joc de curse antrcnant, cu ma$ini ale viitorului, in care lupp prin 
orice mijloace pentru a ie$i pe primuj loc. lar paca cineva 
indr3zne$te sS fi se impotriveascS sau sa se puriS cu tine, pui 
gun-ul. pe el $i il distrugi pe nenorocit fara cea mai niicjl repnere. 
Putcm spune cSr acpunea jocului se aseamSna la un moment 
dat cu din filmul VIPER, mai ales in momentele cand alergi cu 
marina ta §i tragi in adversari incercand sa-i scop din joc. Eu 
unul a^tept cu nerabdare ca acest joc sS apara pe piaia pentru ca 
tot ce am auzit pana acum desprc acest joc ma indeamnS sa piin 
mana mea putemicS §i lucrata pe acest joc^i- s3-l joc la sange. 
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Cred ca se simtea nevoia unei strategii care sa abordeze §i istoria §i 
obiceiurile japoneze, §i care sa aiba un grad mare de verosimilitate. 


Pc scurt, accasta strategic real-time are la baza un eveniment 
istoric adevarat din istoria Japoniei. mai exact perioada intitulata 
„Sengoku Jidai" sau mai pc aniericana „The Age of the Country 
at War", in accasta perioada Japonia era in toiul unui razboi 
civil. Razboi care a inceput cu conflictelc care aveau loe in |ara 
de-a lungul anilor, conflicte ce au fost amplificate de contactele 
cu vestul §i crc$tinatatea. Deci, in accasta perioada, majoritatea 
lorzilor fcudali (denumirca lor japoneza - Daimyos), care 
bincinjclcs ca pastreza numclc originate din acca vremc, aveau 
§anse egale de a deveni Shogun. Astfcl inccpc razboiul pentru 
depncrca supremapei din acea vreme. Estc de la sine in(eles 
ca rolul nostru in joe estc de a conduce un clan in lupta pentru 
cuccrirca titlului de shogun, avand control asupra unei annate 
de oameni loiali Daimyos-ului lor. Bineinjeles ca jocul include 
toate nivelele dintr-o strategic adevarata, pomind de la economic, 
politica $i terminand cu campurilc de lupta unde ai nevoie de o 
tactica §i o inzestrarc militara bine pusa la punct pentni a face 
fa|a trupclor inamice. Odata inccputa lupta, view-ul se schimba. 
devenind unul specific RTS-urilor cunoscutc de noi. ba pe 
dcasupra vom putea vedea chiar §i trasaturile de pe fa|a oame- 
nilor proprii. pe care ii pop controla indiferent de numarul lor 
(pop da online $i muta o§ti cu peste 5.000 de oameni). 

Binein(eles ca fiind un RTS, ineepi cu un numar limitat de 
unitap $i cladiri, pentm ca odata cu avansarea in economic $i 
ca$tigarea de experienp'i sa ai dreptul la unitap mai avansate. 
Partea buna a jocului estc faptul ca nu e§ti obligat sa joci numai 
campanii, ci pop alege fie numai sa lupp direct pe campul de 
lupta, fie sii tc ocupi de partea strategic^ a unui clan. Acest lucru 
estc valabil $i in modul multiplayer unde, daca va intereseaza 


numai bataliile. putep intra direct in 
focul luptei. timp in care de partea 
strategic^ se vor ocupa alp 
jucatori. sau pur $i simplu 
scoatcm partea strategics 
din joe $i jucam numai 
sccnarii de lupta. Engine- 
ul de care da dovada 
acest joc poatc parca 
complicat avand in 
vedere ca va trebui sa 
controlez.i o anumita 
regiune din Japonia, 
regiune pe care trebuie 
sa o aperi impotriva 
hoardelor care vor dori 
nimicirea clanului tau 
(prin atacuri §i asedii, 
prin Tnccrcarea de asa 
sinate) dar va trebui §i 
sa o intretii, sa ai grija de 
economia ei. produepa cc 
se desfii^oara pe teritoriul 
tau, de mijloace de transport 
^i bineinjeles ca $i de dez 
voltarea tehnologiei atat in 
produepe eat $i in domeniul 
militar. Un lucru interesant dar 
care estc luat tot din istoria Japoniei 
estc §i continuitatea unui clan, a unei 
familii. Va trebui deci sa avep un fiu care sa 
continuie tradi|iile specificc clanului $i lupta 
pentru a deveni shogun. Altfel, lara acest mo^tenitor, 
vep vedea mare scris pe ccran mesajul de Game Over ($i ar li 
paeat sa nu putep avea un mo5>tcnitor, nu credcp ?). $i (inefi 
eont ca trecerea de la un Daimyos la succesorul sau de drept 
se poatc face nu numai in cazul in care liderul respcctiv nu 
mai poate conduce clanul $i chiar printr-o sinucidcrc (sti|i 
voi, harachiri care se pare ca estc un mod de a-p spala ru$inea 
^i a-p salva onoarea printre micii oameni galbeni), fapt cc poate 
avantaja succesorul prin faptul ca sc va rccalcula loialitatea. 
onoarea $i alian|cle clanului respcctiv avandu-se in vedere 
caractcrul $i personalitatea celui ales ca viitor Daimyos. Spre 
dcosebire in altc RTS-uri unde avcai armatc compuse din 
catcva zeci sau sute de unitap. aici vei conduce trupc formate 
din mii de unitap. divizii de piina la 5000 de unitap $i pnep 
eont ca fieeare imitate arc propriul AI cu expericn|a. onoarea $i 
loialitatea specifics ei. §i estc de la sine inteles ca toate unitaple 
dintr-o trupii vor da o anumita caracteristica ^i experienpi in lupta 










trupei respective, lucru care tc ajuta sa conibini diferitcle abilitap 
de la unele unitap cu cele de la allele (de exemplu combinam 
samuraii cei cu armura grea cu cavalcria grea $i cu o gramada de 
arca§i §i pu§ca§i pentru a avea o divizic de aparare la care putem 
adauga o trupa de capva samurai No-Dachi care sc priccp la 
impra§ticrca trupelor inamicc compactc sau kilarirea celor razle|e 
$i puse pe fuga). Avantajul accstor combinapi cstc ca ficcare 
va §ti ce sa faca §i va incerca sa-$i vada de pntele la care se 
pricepe, pentm ca daca vcp punc un pu§ca§ la lupta corp la corp 
ii vep pierde cat a-i zicc „pe$te" $i deei este bine sa gandip 
armatelc in funepe de locul $i tipul de lupta la care va lua parte. 
Accst lucru are sa aiba o marc priza la gamcrii accstui gen, mai 
ales $i datorita Al-ului care in Shogun va atinge un nivel 
superior. Toate problemele intalnitc in altc jocuri de acest gen 
vor fi rezolvatc, problcme care pur $i simplu calcau pe nervi $i 
determinau gamer-ii sa renun(e la cle. Problcme ca: ignoran|a 
unor unitap de a se implica in lupte ce sc desfa§urau 

aproape de cle $i earora trebuia sa Ic dai comanda 
manuals pentru a intra in lupta, plimbarea pe 
harta a unor unitap earora le dadcai un 
punct in care sa ajunga si cle in loe 
sa alcaga o linie dreapta incepeau 
sa ocoleasca diferite obstacolc 
pentru ca apoi sa uitc unde 
trebuiau sa ajunga sau pur 
^i simplu se blocau intr-un 
obstacol $i renun^au la 
comanda data de tine, ei 
bine nu vor mai aparea 
in acest joe, pentru 
lini$tca nervilor no§tri. 
$i pentru a fi §i mai 
interesant, $tip la ce 
s-au gindit creatorii ? 
Hi au zis ca daca tot 
cstc vorba despre o 
realitate istorica, 
cc-ar fi sa apara §i 
diferite calaniitap 
naturale $i artificiale 
cum ar fi cutrcmurelc, 
foametea (din proasta 
gospodarire a unci 
regiuni sau prin 
distrugerea unor 
depozite §i eampuri 
de catrc inamici), raidul 
Mongolilor prin (ara sau 
chiar rcvolte tarane^ti contra 
propriului Daimyo. 







Sayonara, sau ceva de genul asta 

Daca stam pupn §i observam cum vor dccurgc lucrurile 
in accst RTS. vom obser\ a ca clanurile in lupta lor pentru 
supremape vor intra in diferite intrigi politice, se vor uni intre 
cle, vor semna tratatc de pace pentru un sprijin comun (nu 
neaparat in lupta ci §i in economic prin produse §i tchnologii), 
iar de aici vor devia in tradari §i injunghieri pe la spate (ca 
ni$tc buni amici politici), vor spiona §i asasina diferip lideri 
pentru a-$i atinge scopul mult dorit. intr-un cuvant, jocul va 
avea o aepune complicate §i incitanta §i va punc la incercarc 



orice gamer care credc ca $tie totul despre real-time strategy. 
Shogun vrea sa inccapa o noua era in lumca strategiilor prin Al-ul 
perfeeponat. prin grafica care nu poate fi dccat 3D. totul pentru o 
experienta unica de RTS. 
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Haiosul Rayman incepe o 
noua aventura! Suspans, 
actiune, grafica 3D §i multe 
altele intr-o alta versiune... 
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The great Escap 






























PREVIEW 


prima. ochiul exersat al unui 

gamer va descoperi c# aceasta 

vcrsiunc difer# in mod fun- 

damcntal. atat ca form# cat v j^^^k 

o ^ 

[XTSonU- 
je noi. 
modul 

dciiv 4i 

.. . ; 

cstc 

altul... Era oarccum dc a$tcptat 

acest lucru. pentru ca UbiSoft a folosit 

aproape tot ceca ce poatc oferi gratica 3D. Reali/area cfectiv# 

(programare, desenare etc.) vine dupa aeeea dc la sine... Cu condipa 

ca oamcnii care infaptuiesc acestc lucruri s# intre in piclca unor 

gamcri §i sa gandeasc# mereu: cc a$teapt# ei de la acest joc, ce ar 

vrea ei s# vada... 

Unreal, Half-Life, Quake II sunt desigur joeuri care stralucesc 
prin calitatea gratica (toatc trei utilizand accla$i engine 3D), ins# 
in care ac|iunea se rezum# adesea la a ciurui tot ce intalne$ti in 
cale... Succcsul accstor titluri vine dupa p#rcrea mca din violent# 
$i gratica. Da. sunt dc acord ca un joc trebuie sa dispuna de o gra- 
fica super pentru a avea succes, ins# de ce dc violent? Lumea ar 
arata mai frumos tar# violent# - ar arata ca lumea prin care Rayman 
strabatc far# a varsa nici o picatura de sange §i far# a folosi nu 
§tiu ce arme sofisticate. 


Story Line 


A$a cum spuncam mai devreme. 
unul din clemente cele mai impor- 
tante este povestca jocului. 

Aceasta poatc spunc exper|ilor 

imediat data au dc-a face cu un 

potential hit. $i de ce s# nu o 

spunem, Rayman ne-a 

fascinat intotdeauna cu 

pove$tile sale inte- 

resante $i atat dc 

frumos coloratc. A$a 

c#, ia haidefi sa 

vedem care este 

motivul pentru care 



Rayman este pregatit s#-§i inceapa noua $i lunga aventura pe t#- 
ramul unci planete care in esent# este pa$nic#. 

A fost odata ca niciodat#... intr-o lume indepartata §i cunoscut# 
noua doar din pove$ti, a fost o band# dc pira|i f#r# scrupule ce au 
sosit pc planeta lui Rayman cu misiunea dc a captura intreaga 
populatie. Ace$tia lucreaz# pentru un 
talhar care planuie$te deschiderea unui 
pare de distractii galactic. Astfel, top 
locuitorii planctei sunt prin§i si (inuti 

V prizonieri pe o nav# gigantic#, o adev#- 
rat# citadel#. Pan# $i Rayman este prins 
$i inchis in imcnsul ora§ plu- 
r titor. Cu ajutorul unui 

\ pricten. Rayman scapa 
W x Sfe * din celula sa $i-$i pro- 

4 W i mite ca nu va avea pace 

pan# cand nu-i va vedea 
libeii pe top prictenii 
s#i prizonieri pe nava 
spatial#. $eful piraplor 
j^k realizeaz# ca Rayman 
este periculos $i porun- 
cc$te ca nava s# fie 
inconjurat# cu un scut 
protector $i i$i trimite 
in plus toti pir#teii s#-l 
capturezc pc Rayman viu 

^ sau mort. Nutria* c# Rayman nu st# degeaba 

$i o clibcreaz# pe Ly. o felini, care ii cxplic# 
n cum s# ajung# pe foitareata zburatoarc. Astfel. 

' eroul nostru va fi nevoit s# foloscasc# dru- 
^ murile a$a-numiplor 

S m 

deschide 

Smallbceingsii 

au 

gie care la randul 
ei este adus# de Lum$i 
^^^k (luminite micute §i vii). De asemenea, Ly ii 

^k cxplic# ca va trebui s# mcarg# in 4 temple $i 

\ s# aduc# magicianului Polochus 4 clemente. 
Drumurile ce due la temple sunt intesate. a$a 
cum probabil c# v# a^teptap. de o multime de 
pirati $i de capcane naturale dc tot felul. $i 
asta nu-i tot - nici tcmplele nu sunt lipsitc dc 
pericole. O multime de fiinte au inccrcat s# 
intre in tcmplele respective §i nici unui nu s-a 
mai intors viu de acolo. Din fericirc, Rayman nu 
este singur! Accsta va merge in misiunea lui alaturi 
de o seric de prictcni care atunci cand sunt strigati. apar 
§i il pot ajuta pe Rayman s# treat*# de obstacole folosind diverse 
vr#ji. La sfar$itul jocului. folosind cele patru clemente. Polochus 
va deschide ultimul drum c#trc Marea Bare# a piratilor. in acest 
ultim drum Rayman va avea nevoie de ajutorul tuturor celor care 
fac parte din rezistent#: Globox, Clark. Lums. Snake, Ly, Polochus, 
Whale... La sfarptul unci lupte 
de nedescris pe nava, Rayman 
trebui s#-l infnmte pe 

bereze oamcnii. Pentru 

l 

rie intreaga de tilmu- 

I lyite, care \ or constitui 
™ dcliciul gamerilor. 


iroul nostru va fi nevoi 

UU ■ 
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AI-ul inumicilor, diversitatea nivelelor $i avalan$a de 
elemente inovatoare care apar pe parcursul intregii aventuri 
cstc lot ce-$i poatc dori un gamer. Cclc 48 de nivelc 
existente in aceastS versiune vor cunoa$te dupS toate 
probabili-tafile o extindere. astfel incat titlul va avea o 
viaia lunga. Hei. Rayman is here! What are u siting for".* 

7Ki. “Preside* 
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O lume minunata... 

Gamerul va vizita in total 17 lumi diferitc. ficcare lume 
fiind alcatuitii din cateva nivele. Ficcare lume are un caracter 
foarte bine evidenpat. De exemplu, lumea in care i$i 
desfa§oara pirapi amamica lor via|a, este dominata de 
ma§ini, de alarme, de lasere §i alte capcane. Pentru ca 
gamerul sa-i elibereze pe top prietenii lui Rayman, va trebui 
s5 acceseze §i o serie de harp speciale care trebuie gasite pe 
parcursul intregului joc. 

Animapile $i toate celelalte elemente au fost extrcm de 
bine transpuse sub forma digitala. Este unul din cele mai 
complexe titluri action/advcn-ture anunfatc pentru anul 
1999. La fel ca in primul Rayman, gamerul nu va avea 
niciodata ocazia de a se plictisi... mai tot timpul aparand 


elemente noi. Jocul inccpc plin de suspans $i se tormina 
intr-o atmosfera la fel de interesantS §i inovatoare. Rayman 
va putea face in acest univers aproape orice. Astfel, eroul 
nostru va trebui sa inoate s§ se ca{ere, sa-§i foloseasca parul 
in loc de elici de clicopter, sa se tarasca, sa sara... sa faca 
pe dracu-n patru s3-§i atinga |elul. Pe m&surS ce Rayman va 
inainta in joc, va elibera o mulpme de prieteni cu puteri 
magicc, care ii vor fi lui Rayman de marc folos in intreaga sa 
aventura. Grafica te lasa efectiv fiira cuvinte, la fel $i sunetul. 
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Gen: Action/Adventure 3D 
Producator: UbiSoft 
Distrihuitor: UbiSoft Romania 
Tel/Fax :01/4105059 
Hardware: Pentium 166, 

32 MB RAM 
Plata 3D: Da 
[Multiplayer: Nu 
Platformi: Win 95, Win 98 
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Luap-vS setul de crose §i haidep s5 dam o turS pc terenul de golf 
care, bineinleles, este 3D. in orice categoric a sporturilor exists 
campioni, persoane care au reu$it sa stapaneasca sportul respectiv 
atat de bine incat au devenit idoli pentru fanii acelui joc. Michael 
Jordan este $i va fi pentru o pcrioada buna de timp cel mai mare 
jucStor de baschet datoritS calitSplor sale, dar nu s-a gSsit cineva 
care sS-i dedice un joc special pentru el. Spre deosebire de baschet, 
unde sunt foarte mulp jucatori buni, in golf este nevoie de multa 
indemanare $i abilitap excepponale pentru a ISsa un nume in 
urma ta. Deci, domnul al cSrui nume este arhicunoscut in bran§a 
sportului, Tiger Woods, a reu§it sS impresioneze publicul prin 
calitSple sale, astfel incat Electronic Arts a hotSrat cS merits un 
joc care sS-i poarte numele. A aparut astfel noul titlu din culisele 
studiourilor EA Sports, joc ce pune intr-o graficS excepponalS 
acest sport, permipind oricSrui fan (al golfului $i al lui Tiger 
Woods) sa inve(e $i sS practice cu ajutorul sfaturilor venite de la 
Woods acest sport. Chiar dacS la inceput vep crede cS numele 
celebru Tiger Woods apare in acest joc numai pentru ca lumea sS 
cumpere jocul, trebuie sS va informez cS gre$ip total. DacS nu vS 


Golful.. Relaxant, recreativ, §i chiar 
daca unii i-au dat o tenta de snobism, 
este totu§i un sport cu priza mare la 
publicul larg 


place golful $i nu suntep fan al acestui mare jucStor, va 
sfStuiesc sS uitap de acest joc deoarece jocul este in mare, 
mare mSsura numai despre acest tigru al golfului. incepand 
cu imaginea lui (mS refer la faptul cS personajul cu care 
vep juca este o clonS a lui Tiger, incepand cu infap§area $i 
terminand cu mi$cSrile sale specifice) totul se leagS de el: 
el va va da sfaturi despre anumite lovituri pe care 
urmeazS sS le efectuap, vS va povesti cate ceva despre 
fiecare traseu ce urmeazS a fi jucat $i tot felul de alte 
lucruri sunt legate de acest jucStor. A§a cum in via|a A 
golfului a creat o imagine diferitS fa|S de ceilalp 
jucStori prin modul propriu de joc, tot astfel cu 
ajutorul celor de la EA Sports, va schimba ideea 
golfului pe calculator, deoarece este primul joc 
care va avea un accelerator 3D real-time. Acest 
lucru va face ca jocul sS nu mai fie o reincSrcare 
continua de slide-uri, de imagini in imagini, iar 
jucStorul va reu$i sS joace pe un teren de 16-20 de 
gSuri in jur de 20-30 de minute (lucru apreciat de ^ 
jucatorii de golf pe calculator). 

Un joc simplu §i dragut 

Eu personal nu ma prea omor cu jocurile care au la 
baza lor un sport (fotbal, baschet, etc) deoarece nu sunt un 
impStimit al sportului, dar in schimb imi face plScere sS 
vad ceva nou, ceva cu o graficS reu$itS, din care sa reiasS 
cS producStorul a muncit pentru jocul respectiv. A§a am 
pSpt $i cu acest joc, simulator de golf, care nu m-a atras de 
nici o culoare panS cand am vSzut ni§te screenshot-uri din 
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§i in final... 

Total diferit dc alte 
jocuri de golf prin care am | 
trecut, accst release de la 
EA Sports te relaxeaza prin 
grafica $i modul de prezen- 
tarc a diferitelor comenzi 
care se pot executa in tim- 
pul jocului. Deci, toate una 
peste alta, avem un simu¬ 
lator dc golf la indcmana I 
care mcrita sa aiba un loc in 
arhiva dc jocuri pc care o 
definem. 


Gen: Simulator golf 
Producator: EA Sports 
Distribuitor: Best C omputers 
Hardware: Pentium 133, 

32 MB RAM 
Placa 31): Optional 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win 95 
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rccfia vantului care i$i joaca rolul foartc bine. Un mic sfat: puncfi 
mouse-ul pe sageata din fa(a jucatorului $i fincfi apasat pentru a 
schimba dirccfia §i punctul unde va cadea mingea. Aici vefi obscrva 
ca se deschidc un mic ccran in drepta sau stanga care va va arata 
unde va cadea mingea, daca v-afi ales distant cam mare. Atenfic! 
Trebuie sa va selcctafi $i modul in care va fi lovita mingea §i di- 
recfia care ii va fi ata§ata mingii (acest lucru il facefi acolo unde 
sunt sageplc $i o minge de golf desenata colpil dreapta jos), §i 
aceste lovituri sunt: Full, Putt, Bump, Chip, Pitch. Daca nu va 
intcrcseaza alegerea croselor §i a vitezei cu care trebuie accstea 
lovitc, putcfi Iasa calculatorul sa va selectczc cca mai buna 
mctoda dc a lovi mingea §i dirccfia pc care aceasta trebuie s3 o 


joc §i mi-am zis s3 vad totu§i ce este cu el. Ei bine, dupa ce am 
intrat in el trebuie sa va mSrturisesc ca are o grafica bestial^ 
(accelcratorul grafic este opfional. dar mS indoicsc dc rczolufia 
care este oferita in lipsa unuia), §i toate opfiunile ce apar pe 
ecran sunt rcalizatc super. Imaginea de inceput cu o grafica lina 
tc lini$te§te, §i totul tc imbic sa ramai in atmosfera create de joc. 
Chiar §i fata acestui Tiger Woods care apare in colpil stanga-sus 
(pe care eu nu l-am vazut in viaja mea) este rclaxanta (are un 
zambct ce-i lumineaza toata fa(a). A§a cum v-am spus mai inainte, 
acest Tiger v5 poatc da §i sfaturi in Icg&tuni cu lovitura pc care 
urmeaza sa o facefi, sfaturi ce apar ca un mic filmule( prin 
activarea mcniului din copul dreapta-sus. Daca suntefi 
incepator in domcniul golfului ca mine, o s3 avcfi 
mare nevoie de aceste sfaturi pentru ca tot ce 
avcfi la dispozifie este un set de erase dc golf 
pe care eu personal habar nu am care $i cum 
se folosesc. Bincintclcs. a$a cum §tic tot 
poporul, croscle sc aleg in funefie de distant 
§i de obstacolele 
» care sunt in fa|a 

4 g (obstacole insemnand 

ape sau lovituri din 
interiorul unei gropi. 

Chiar o lovitura de pe 
nisip ncccsita o indc- 
manarc oarecare). Eu insS 
m-am chinuit mult pana am 
reu§it s3 introduc mingea de 
golf in prima gaura, §i cum terenul 
confinca §i apa §i nisip §i damburi, va dafi 
seama cum am trecut prin toate acestea. 

Trebuie sa selectafi crosa, viteza loviturii, 
modul dc lovire a mingii §i pc deasupra 
trebuie sa finefi cont dc viteza §i de di- 


urmeze (chcstia asta ii va cam lua din farmc §i totul devine un 
click and wait pentru juedtor §i va lipsi implicarea creierului 
acestuia in joc). Un alt lucru important care nu il vefi afla 
nicaicri este ca in momentul in care facefi clic pe mingea de golf 
pentru ca Tiger sa execute lovitura, trebuie s5 mai facefi un clic 
tot acolo pentru a selecta cat de putcmic sa loveasca mingea 
jucatorul (este ca un fcl de „speed-o-metru” care va va indica 
printr-o linie cam cat de putemica sa fie lovitura). Un alt lucru 
interesant este §i momentul in care jucatorul executa lovitura: este 
o mi$care pe care o rcalizcaza indiferent de cat dc tare love$te 
mingea sau dc dirccfia pe care trebuie sa o ia mingea, dar o face 
foartc natural, iar dupa lovitura se uita dupa minge sa vada unde 

a cazut. Tot in accst 




timp apare un ecran 
in care este filmata 
mingea pe toata 
durata in care sta in 
acr §i pand cand 
cade jos pc pamant. 
in schimb, in mo- 
men till in care 
mingea este mai 
aproape de gaura, 
nu mai apare sa¬ 
geata de dirccfic a 
mingii §i pc pamant 
se face o carosarc 
care va arata con- 
figurafia porfiunii 
dc pamant pana la 
gaura. 
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lata ca cei de la Kodiak Interactive au scos un joc absolut nou §i original in 
care vei stapani §i controla o uria§a fortareata plutitoare, intr-o strategie 
real-time de calitate. 


About, playing the game... 

Pcntru a putea supra viepii din punct dc vedere economic, 
va trebui sa strangi mincrale care ip vor asigura fondul ne- 
cesar pcntru a avea cat mai multe arme, tunuri sau unitap 
dc lupta. Aceste minerale vor ft adunate din zona munplor 
sau vor fi luate dc pc fortaretele du$mane in timpul luptelor. 
Mineralele se mai numesc „floatstones” dcoarece acestea 
chiar plutesc. Modul de strangere al acestor minerale este 
foarte simplu, adica pur §i simplu zburand pe langa ele. 
Pop sa construie§ti orice §i oriunde, bineinjeles in limita 
bugctului. Pc langa acest aspect va trebui sa ip organizezi 
unitaplc care sunt in numar de peste 60. Acestea sunt 
imparpte in 6 categorii: tumuri de control, unitap de atac. 


Rarcori ne este dat sa jucam un joc dc strategie original, care sa ne 
pna ore in §ir in fa{a calculatorului §i care sa ne ofere incercari care mai 
de care mai provocatoare. Ei bine, dragii mei, pot spunc ca din aceasta 
categoric de jocuri, atat de rara, face parte $i Stratosphere. Spun rara, 
dcoarece foarte pupne dintre jocurile lansate pe piapi reu$esc sa placa 
§i sa fie jucate de un numar considerabil de gameri. $i acest lucru 
depindc doar de cat de bine este rcalizat acel joc. Deci, cand un astfel 
de joc reu$it i$i face aparipa pe piaja, nu poatc trecc neobservat de 
catrcadcvarapi gameri. Sperca acest joc sapoposeasca cat mai 

curand in memoria calculatoarelor voastre, pcntru 
a putea vedea ca nu va aburesc, dar mai ales 
pcntru a putea juca ceva cu totul nou $i original. 

Acpunea jocului este relativ simpla. Gamerii 
vor trebui sa-$i construiasca o fortareata plu¬ 
titoare (in aer) pc care vor trebui sa o contro- 
lezc $i sa o conduca cum §tiu ei mai bine. 

Partea buna a acestui joc o reprezinta intriga, 
care este dcstul de interesanta §i antre- 
nanta. Lumea in care o sa joci este o 
lume din viitor §i poarta numele de 
New Earth. Aceasta noua lume plina 
de razboaie este diferita dc cele cu 
care nc-a obi$nuit acest gen de joc. 

Misiunea ta in aceasta lume dura 
este de a supraviepii $i de a-p apa- 
ra regatul dc du$mani. Razboaiele 


dc care va aminteam mai 
inaintc va vor afecta 
in mod direct. Acestea 
sunt duse intre aceste 
fortareje, printre care se 
va afia §i fortareata ta. 
Ora§ele zburatoare se 
mi§ca §i se lupta la fel ca 
ni§te adevarate nave de raz- 
boi. Imediat dupa ce va incepe 
jocul, vei asista la intoarcerea, 
dupa o lunga absen|a, a unuia 
dintre cei mai mari croi ai vremii. 
Acest lucru a surprins pe toata 
lumea, deoarece mai top il credeau 
mort. Numai ca acesta nu se intoarce 
cu ganduri pa§nice §i ataca regatul 
care fusese vechea sa casa, ceea ce va 
conduce la o intriga interesanta. 
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unitap defensive, unitap care sc ocupa cu aprovizionarea, jet-uri 
$i un grup de unitap amestecate care se numesc TcchnoMage. 

In joc vep intalni o mare varictate de arme cu care va vep dota 
fortarea^a, pomind de la o catapult^ simpla pana la o arma mai 
sofisticata. O data ce inaintezi in joc $i vei trece prin celc 24 de 
misiuni, pop ft avansat §i pop avea acces la arme mai sofisticate 
§i mai putemice. insa partea cea mai buna este ca vei comanda 
fortareje din ce in ce mai man §i recunoscute a fi foarte redutabile. 
Majoritatea misiunilor se bazeaza pe o gandirc de bun strateg, in 
care doar cel care se organizeaza cel mai bine poate avea o $ansa 
de a supraviepii. A$adar, putem spune ca jocul se bazeaza in mare 
parte pe deciziilc pc care lc luap in timp ce jucap. Stratosphere 
este un joc original §i datorita modului in care este realizat. Spun 
asta deoarece grafica este foarte reu$ita, iar in ceea ce prive$te 
sunetul pot spune c§ este acceptabil. in timpul luptelor se poate 
seta un mod de vizualizarc automat cu care vei putea avea o 
imagine de deasupra a acpunii. Pe restul ecranului se vor 
afla centrele de control a tot ce este legat de joc. 

Acest joc va ofera mai multe tipuri 
preferenpale de gameplay. Pentru cei 
care cauta o provocare single- 
player de lungd durata, 
jocul va ofera 24 de misiu¬ 
ni, care cu siguranta va vor 
plScea. O alta altemativa 
este varianta multiplayer 
unde sunt vreo 10 misiuni. 

Luptcle au loc intr-un spapu 3D 
destul de reu§it. Background-ul 
este foarte detailat, cu rauri, 
munp $i ora§e raspandite intr-o 
parte $i alta. De asemenea, mai 
exista $i zone in care vep intalni 
lacuri, munp acopcrip cu zapada §i 
chiar regiuni vulcanice. 


inaintc de a pomi intr-o campanic. Se pare 
cii fortarelele conduse de calculator sunt 
mai bine cchipate decat ale talc, iar cu 
micutele tale tunuri vei face fata cu greu 
inamicilor. Suportul multiplayer pcrmite 
unui numar de 4 gameri sa ia parte la 
joc, iar piacerea de a juca este mult 
mai mare in acest mod. Tot ce 
trebuie sa facep este sa incercap. 

De fapt ce este Stratosphere ? 
Este un joc dc strategic real-time, 
care ip atrage atcnpa imediat 
datorita intrigii originate $i a 
faptului ca este ceva cu totul 
nou. In aceste momente in care 
piata este invadata de foarte 
multe jocuri de strategic, putem spune 
ca Stratosphere s-a clasat destul de bine printre 
jocurile de acest gen. Privit in ansamblu, acest joc se 
dovedc§tc a fi unul destul de bun. Sunt sigur ca un jucator 
inrait de strategii il va considera destul de reu§it §i ca va aprecia 
atmosfera excelenta din 
joc, completata de o muzi- 
ca de calitate. Oricum, 
misiunea voastra este sa il 
jucap la sange §i sa va 
formap propria voastra 
parcrc despre cl. Acestea 
fiind spuse, va urcz sa 
stapanip o fortareata 
prospcra $i soli da §i sa 
reu§i|i sa invingep pc top 
cei care se pun in calea 
prospcritapi voastre. 
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(.en: Strategic 
Producator: Kodiak 
Interactive 

Distribuitor: Ripcord Games 
Hardware: Pentium 133, 

32 MB RAM 
Placa 3D: l)a 
Multiplayer: l)a 
Platformil: Win 95 


Finally. 


Despre un joc se pot spune foarte multe lucruri §i bunc §i rele. 
Menirea acestui articol este de a va crea o imagine generaia 
asupra acestui joc, de a va arata care sunt punctele lui bunc §i 
care sunt punctele lui slabc. Dar sa revcnim la oile noastre. Jocul 
este destul dc dificil, adica trebuie sa ip pui pupn mai mult 
tartacupi la contribupe. Acest lucru se datorcaza Al-ului care este 
foarte performant, iar minple voastre greu incercate vor trebui sa-1 
invinga. Adevarata dificultatc consta in modul in care te organi- 
zezi. Ganditi-va §i voi!!! Pe langa faptul ca vep fi atacap §i lovifi 
din toate partite de catre du^mani, daca mai suntep $i dezorga- 
nizap va da|i scama cam ce o sa iasa. Gradul de dificultatc nu sc 
poate schimba in timpul jocului, a$a ca daca jucap acest joc 
pentru prima oara, avep grija ce grad de dificultatc va setap 
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Simulator de zbor spatial de mare 
calitate care va va tine ore m §ir in 
fata calculatorului 



Umanitatea a ocupat toata galaxia. toatc planctclc locuibile, si 
Ic-a sccat dc resursc naturalc. Astfel, supraviepiirca a devenit sin- 
gura prcocuparc a umanitapi, fapt ce a dus la o seric dc rSzboaie 
care nu fac decat sa inrautateasca lucrurile. Arcs Rising cstc un 
joc care tratcaza problemelc rcbclilor cc joaeft dupa propriile lor 
reguli §i care pana la urmi sc trezese cu un pre| pc capul lor. Tu 
vei fi un angajat al guvcmului si va trebui sd cxccup ordinele 
acestuia. Numele tau cste Marlowe, un inic mercenar plictisit §i 
obosit de micile misiuni in care cste trimis. Vei avea o nava de 
lupta in dotarc si o baza militant in interiorul unui asteroid. Misiunile 
in care va trebui sa pleci ip vor parveni sub forma unor e-mail-uri. 
lnainte de a plcca intr-o misiune vei folosi un program de dotare a 
navei tale. Acest program. Squadron Manager Program, ip va oferi 
posibilitatca de a alcge dintr-o marc varietate dc echipamente, 
bineinteles contra unci anumite sume de bani. Odata ce p-ai echipat 
nava, pop pleca in misiune and...kick some ass. Misiunile pun 
accentul pe o abordare inteligenta. Adica pop sa duci la bun starlit 
o misiune daca csti baiat destept si stii eand s5 ataci $i cand sa te 
retragi. Oricum, rcgula de baza estc: cca mai buna apararc cstc 
ataeul. In sfarsit, o tipa cnigmatica pc numele ei Helena ip ofera 
un angajament care pare prea bun pentru a fi adevarat. Acest anga- 
jament include o mica baza, mai mulp bani de cheltuit. plus ca 
faci munca ta obi§nuita. Tot ce trebuie sa faci cste s3 o protejezi 
pc Helena. 

About the game... 


Prima misiune cste una de antrenament in care ai nncihilitntea 



Jll 




nava stelara. Va trebui sa zbori printre obstacole $i sa distrugi 3 
sau 4 satclip. S3 zbori printre obstacole suna dcstul dc u$or, dar 
nu cstc a§a dcoarece daca nu e§ti dcstul de indemanatic ip pop 
pierde una dintre aripi sau chiar pe amandoua. Distrugerea sate- 
liplor cstc insa mai u$oard. Faci bum-bum $i gata satelitul. Dupa 
fiecarc misiune vei putea recupera anumitc echipamente $i binc- 
intclcs ip vei primi plata. Dupa mai multc misiuni rezolvatc. cu 
banii luap ifi vei putea cump5ra nave noi, echipament nou. altc 
anne mai performantc §i ip vei putea angaja un echipaj capabil. 
Grafica jocului cste dcstul de slabu|a. Realizarea cockpit-ului 
lasa de dorit, iar engine-ul pe care este construita nava cste bidi- 
mensional §i utilizcaza o textura care nc aduce aminte de Atari 
2600. Pentru a nu sc intinde mai mult dccat plapuma, cei dc la 
iMaginc Studios au considerat c§ mai bine sa sc limiteze la ccva 
mai pupn inovator dar cat de cat dc calitate. Navele din joc sunt 
care mai dc care mai performante. Vei avea de a face cu nave de 
rccunoa$tcrc, cu bombardiere sau cu nave de atac. Accstc nave le 
pop dota cu mai multc tipuri dc arme in funepe dc tipul misiunii 
in care va trebui sa pleci. lata cateva tipuri de arme dispuse pe 
categorii: beam weapons, dropped weapons, mass cannons, missi¬ 
les, projectile cannons sau rachctc torpedos. Pe langa arme va 
trebui sa ip dotezi nava cu mai multc tipuri de echipamente: radare, 
scuturi, sistemc dc ochire. senzori ?i altcle. Personajele din joc 
au nume ciudatc si fiecarc are o personalitate proprie si un mod 
de a ac|iona diferit. 

Concluzie finala 

Ares Rising punc accentul pe rezolvarca inteligenta a problc- 
mclor. Fa{a de celelaltc jocuri de acest gen, in acesta misiunile dc 
lupta pun probleme dcstul dc serioase gamer-ilor si pot fi jucate 
Si in oppunca multiplayer. Totusi. Ares Rising nu prea depasestc 
cu mult celelaltc simulatoare spapalc. in ciuda ideilor intcrcsante 
pe care 1c aduce. Asia nu inscamna ca va va dezamagi. Merita 
totu$i sa incercap, pentru c5 jocul arc si cateva parti bune care 
sunt sigur v3 vor plficea si le vcp gasi originalc si de calitate. 
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SC-15 LYNX 

- nava de 
recunoa§tere 

Estc o nava dc rccunoa$- 
terc, un model vcchi de peste 
150 ani, dar care i$i face treaba 
foartc bine. Fabricate dc Tet- 
suo Astronautics. accasta nava 
are o greutate dc aproximativ 
500 de tone. Nu cste prea u$or de manevrat atunci cand vrei sa 
faci viraje sail alte manevre de zbor mai pretcnpoasc. Tocmai de 
accca Lynx cste folosita mai mult in misiunile de recunoa$tcre. 
Treaba cste sinipla: merge inaintc, ccrceteaza zonelc dupa care o 
taie in lini$te. Pentru o nava mica, Linx dispune de foarte mult 
spa|iu in interior, fapt care o face foarte utila in transportul 
eehipamentelor. Este o nava ideala pentru acei mcrccnari care 
sunt noi in accasta afacere. 

IPEC T-12 
PUMA 

- bombardier 

Bombardier de clasa 
medic, ideal pentru lovituri 
rapide. Chiar daca este pu|in 
mai greu dc manevrat este 
foarte eficicnt in raidurile 
aeriene. Cantarc^tc vreo 1800 
dc tone. Estc un vchicul capa- 
bil sa parcurga distance foartc mari. Chiar daca nu sta prea bine 
la capitolul viteza $i manc-vrabilitate. PUMA va atrage atenfia 
du$manilor vo§trii, dupa care tot ce trebuie sa faccti este bunt- 
bum §i dusmani-pauza. 




The 

HITZMACHER 
- nava de atac 

Accasta clasS de nava este 
un fet dc Lynx imbunatapt, atat 
din punct de vedere al aero- 
dinamicii cat §i din punct de 
vedere al vitezei de zbor $i dc 
atac. Chiar daca costa dc doua 
ori mai mult decat un Lynx. i$i 
mcrita banii pentru c3 estc mult mai cficicnta. Orice veteran al 
simulatoarelor dc zbor spapal va aprccia calitaple acestei nave §i 
o va gasi drept o nava de atac carc-$i face foarte bine treaba. The 
Hitzmacher arc o viteza de zbor excelcnta, aproximativ 90 m/s, 
fapt care o face deosebit de rapida $i foartc cficicnta in atacurile 
rapide. Nava cantare§tc aproximativ 700 de tone, aproape cu 
50% mai mult decat un Lynx. 



The K’NORG 
THRASHER 

- nava de atac 

Accasta nava cste de 
categoric grea, ideala pentru 
mercenarii care doresc sa faca 
gcnocid. sa distruga tot cc 
intalnesc in calc fara a capata 
nici un fel de zgarietura. The 
Thrasher cantare$tc aproxima¬ 
tiv 1500 de tone, dar asta nu o impiedica sa fie rapida in misiu¬ 
nile de lupta. in ciuda faptului ca este atat dc grea, aceasta nava 
are calitap aproximativ egale cu ale unui Lynx. Cu o viteza 
maxima de peste 75 m/s. putem spune ca Thresher se poate pune 
de la egal la cgal cu orice nava de clasa mai mica $i cu o viteza 
superioara. Aceasta nava estc ideala pentru aceia care nu dispun 
dc prea multc resurse financiarc. 

The K’NORG 
FIRESTORM 

- bombardier 

Bombardier de categorie 
grea. Firestorm este una dintre 
celc mai temute nave din spapul stelar. Chiar daca este greoaie 
in mi$cari (viraje. viteza mica) accasta nava poate face fa(a mai 
multor nave de categoric mai mica. Practic. putem spune ca 
Firestorm este o fortareja a spapului care este foartc greu de 
doborat. Catarc$tc vreo 1850 de tone. Mcrita cumparata pentru ca 
doar la apari(ia ei du^manii sunt pu^i pe fuga. Get a Firestorm !!! 




The GOVOROSK 
- nava de atac 

Govorosk estc o nava dc 
atac de clasa medic care 
exceleaza prin ealitatea mane- 
vrabilitatii si a rapiditafii cu 
care actioneaza. Cantare^te 
aproximativ 1000 de tone §i arc 
o viteza de 80 m/s. ceea cc este 
mai mult decat bine pentru o nava cu o asemcnea greutate. 
Accasta nava cste recomandata acelora care sunt con.stien|i dc 

faptul ca nu marina a facut _ 

omul, ci omul a facut ma¬ 
rina. Merita sa ineerci cc 
poate aceasta nava. 



LEVEL DATA 



Gen: Simulator spatial 
Producator: i.Magine Studios 
Bistribuitor: iMaginc Studios 
Hardware: Pentium 133, 

16 MB RAM 
Placa 31): Da 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win 95 
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Built mg a colony 


Sunflowers §i maxDesign 
concurenta reprezentata 


Dupa ce $i-a consolidat pozipa pe pi a ja cm j < w u r i pr e c u m Dm Ju i f^nr 


sau Holliday Island , producatorul gci nan Sun lowers rSspunde provo- 
tfo wi I n w M t He de Bl u e B yt e q t p runed ii lumea t imultoasa a strategiilor 
un nou joc Anno 1602: Creal on of a New World. De$i se dorea un rival 
putemic pentru Settler III, duf a cum p aate vep emarca §i voi, bate mult 

mai mult spre Caesar 3. Deja v-ap da seama cL^. vorha de un jiu; de_ 

strategic bazat mai mult pe d :zvoltar a economica $i presSrata pe ici 
colo cu cate o batalic pentru c *4-t uh«o S d e vurear e d e r . ting e . Coop e raroa 


§i-au dat mana, hota 
de Blue Byte. §i nu fap 


ati fiind sa c ararrle 
deloc treabld rea - 


dintre Sunflowers $i maxDe: ign a fc st foarte fructuoasa, dovada fiind 
jocul in sine care ne va pne i 1 fa|a m anitoarclor muuuuult timp. Nu 
degeaba este candidatul cu c< le mai mari $anse de a obpne titlul de 
Jocul Anului in Germania. 


Laaand, ho! 

Prin anul 1602 o corabie incarcata cu pioner 
noi $i se decid sa le colonizeze. Dupa ani de mui 
unei ecc nomii infloritoare vor constata ca nu se 
decat pr n forja armelor. Mai departe voi scriep 
fi jucat i l doua moduli, ca un Colonization in real 
$i te tot dezvolp pana elimini definitiv concurei 
abordan I o campanie in care treci din scenariu 
binein^e es anumite objective. Acestc objective 
la stabil i t y ^ unc i n oi co l on ii, pan a l a nr . m g cre a 


descopera insulc 
ca asidua $i con: 
vor mai putea e: 
storia. Anno 160. 
I time in care cons 


n scenariu atingi 
sunt foarte diver: 
unui anumit nun 


c lumn 


'in 


irea 


x tinde 


poate 


f ruicsti 


ar 3, 


ar de 


credite sau salvj rea unui ora§ di la 
se desfii$oara ac iunea este o agl 
ce diferd de la i n scenariu la al 
anumite resurse Iran*. rhiar daca nu suilt 
la inceput, mai tarziu nu te vei mai put ;j 
SS ip stabile$ti prima colonie pe o insu ii 


determii 
pe 0rmi I 
Dupa un 
naturale 
simplu 
prima cc 


r Bwple 

i d< 


I e 


resurselor se face extrem 
insulei dupa care dai un clic 
scurt timp vei primi raportul 
ale insulci. Daca ai gasit insul i 
ic vei construi pe farm un dep a: 
lonie. 


c ii 


nete. Lumea 
aleatoare de 
:are insula 
absolut nec 
a dezvolta fi 
la cu cat mai 
•area insulelor 
u$or. Ancorepi 
butonul „e: 

] rivitor la 
idea 13, tot 
izit, fondand 


i bo|ap 


c j i 


In mare parte activitatea jucatoru u 


SimCity 2000, la plasarea de cladiri 
tacand partea cea mai grea a muncii. 


pot ti construi te este destul de mare, 

lizate decat daca resursele necesare s 
de fier, cariere de piatra, etc. Altele nu 
i a i ajuns l a u n n nymit grad pe lie: 
i lumar de coloni§ti. L i inceput e bine 
• loua-trei casu{e de pac urari ca s i nu ii 
i le construcpe. La ori e cladire 
erme, taietori de lem le, atelier r), esti 
a pnem seama de ef cacitatea acesto 


Numarul| cladirilor ce 


"3 ir uncle nu pot fi rea¬ 
mt disponibile: mine 
pot fi construite decat 


Levzi 


se rezuma, ca $i in 
drumuri coloni$tii 


ir tri 


vo t ern; mu u tt anum i t 

sa construie§ti vreo 
i in crizfc de material 
:tiva (§i m3 refer la 
extrem de important 
a. Un taietor de lem- 
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ri6 Iri&'uT? si aibi in raza sa sufiticnji fcopaci pentru a putca lu 
la capacitate maxima. Aceasta raza po ite fi vizualizata printr-i n 
clic pe ciadirea respectiva. in afara de co] aci §i grau nu toate plantc lc 
pot fi cultivate pe o insula §i nici la ace ;a§i rata de eficacitate. I s 
construi o ferma de mirodenii, decat d ica acestca pot fi cultivs te 
pe insula respectiva. Atunci cand ai st ibilit resursele ins ulei a 
nri mit si un rano rt (1100% sau 50%) ce reprezinta eficacifotea 
pro4ucpei respec live or culturi pe acea insula. Pentru a c btine 

; f opulai ia 


or culturi pe acea insula. Pentru a c 
prodbs finit (uneltfc, bi uterii, arme, hrana, vin, etc.) pe care 
sa 1( poata folosi trel »uie construit un intrcg lan( de prodi 
luan de exemplu mel ele. Construie§ti o mina ce va extrage 
de f er: un fierar va t >pi minereul producand bare de o(el 
TTfri nsrormate 11 "un rite intr-un atelier. Pentru ca accstc 
sa p »ata fi realiz; ite mill BfCS ^3 ajunga uuo t u in id r r 
ele, rebuie const ruita o rejea de drumuri. Fiindca tot am 
aici > reau sa sub iniez fact il ca odata pr odusul dus in def ozit, 
este disponibil p< ntru orice magazin din ora$, ceea ce sea le din 
reali >m. $i dupa produepe am ajuns la iartea cea mai del 
orici rei colonii, i >amenii. Pentru ca poptilapa sa creasca a 
de lc cuinle, care p at fi construite doar in nta unui dep ozit sair market 
plao . Singurul tip de locuinpi pe care 
pop sa-1 construi :$ti sunt ni§te co- , 
cioabc aaa&catalemn, insa acestea 
cu timpul (ca §i in Caesar 3), vor evo- 
lua in func Uo do o pf ov i a i onow p i de ■ ■■ 
calitatea oc ipanplor. Daca pionerii 
se mulpime >c doar cu nupn3 hran3, 

wlw miLA ;taKpju.s,i..a sz — 

vor veni pe urma vor a\ ea pretenpi 
ceva mai m iri. Vor dor tutun, vin, 
bijuterii, o apeia unde >a se roage, 
o $coaia, o :arciuma §i nulte altele. 

_jAscensiune i sociaia a c nor paturi a 
locuitorilor poate fi obsrrvata u$or 
j rin arhitec ura lncninp?|or lor. Daca 
«electezi o as3 vei putea observa ti- 
I ul ocupanj lor, necesitaple accstora 
<i chiar star ea de spirit vis-a-vis 
ifla urcisuhi. Mai .srnU serie intrciga 


icpe. 


miner rul 




produse 


nevoie de 


cata a 


nevoie 


de cladiri care au ca sc op protect 
ceta|enilor: pompieri, : pitale, pal i- 
sade §i tumuri de supr iveghett. 

War drums 

Cu timpul, odata c|i extindei 


du ce n u e ste n eee sn r p mtr t t-a- 


atunci ai doua moduri 
1) prin rorpi militarz 
ip poate oferi nici pi ir)totdeauna |t< 


ic a rezol 
Comerpi 


ra one 


, vei constata 


I; .1 


popul it 




situ 


c sme. 


pi 


;ostisi 


or 


este 


ot ce 


voie. 


ai pro- 
;iei. $i 
n comer( 
$i nu 
)aca una 


din c< le trei napuni rivale nu-p pot 
oferi :e ai nevoie ($i de o >icei nu 
prea < fac) mai ai o §ansa cu ne- 
gusto ii independent desj re care 
nimei i nu stie de unde vin . Unicul 
loc in care se poate face corner! 

— h u nt < Ja r fi i iuk a acc ti te a 

sunt | rimele cladiri ale unui or i§, 
aceast \ problema s-a rezolvat. Od ita 
ce p-| i construit o mica fiota pc \i 
seta drumuri comerciale prin « re 
navele vor cara anumite produs ; 
—itttre docuri automat. Acestea s int 
d :osebit de utile din moment ce pe 
o insula produci cacao, pe alta zal ar 
$i a$a mai departe. Pe unele din re 
ir sule pot ii intuln i ind i um, uure d 
si nt pa§ni< i, ocupa un spapu des ul 
d : vast ce ar fi putut fi folosit ii i 
a te scopu -i (aviz amatorilor). $ i 
u te a§a ai n trecut la partca mil - 
j u ra a joci t u t , flcsrcstc - s l ab n * p fe - 
z :ntata $i nu este tocmai punctu 1 

- f< rte al jo :ului. Pop produce mi s- 

chcte, sabii, tunuri §i pop antrem soldap fin ca.stdc. Lupldc : 


vor da in real-time $i se aseaman i un pic cu Warcraft. Cele ma; 
interesante vor fi insa bataliile n; v u l c, p oate $ i fi in dca vo r fi mAi — 
numeroase (data fund intindcrea imensa de ape), dar §i datorita 
piraplor care pandesc navele con erciale. Razboiul este extrem de 
costisitor, atat in privinta costulu armelor §i cladirilor, cat §i in 


lenpnerea lor, §i poate duce repede un imperiu la faliment. A$a 
cfe bazeaza-te mai mult pe structuri defensive §i construie§te-(i 
r igimente doar atunci cand este absolut necesar. 


Anno 1602 este gcnul d 


noastre de strategu de bun& 

calitate sau poate chiar dato- 
rita multiplaycr-ului in care 


j oe d a rnimie noil”. Pa r a t 


•ate acestea ne va pne legi p de mouse mult timp, datorita dina- 
r tismului aepunii §i graficii superbe, poate doar datorita setei 


patru amici se pot intrecc, 
pot forma alian(e sau se pot 
maceiari. Singura buba pe 
care am gasit-o ar fi faptul 


ca pop distruge, din gre 

§eaia, mult prea u§or cla¬ 
diri importante (cura^arca p| 
terenului nu costa nici ma- 
car un leu). Un „do you 
really want :o...” cred ca 


ar fi fost ne 
toate bunc 


mai ales dii tractive! 


:esar, in rest 
i frumoase. $i 




Gen: Strategic real-time 
Produeator: Sunflowers IKS 
si max Design 

Distrihuitor: Sunflowers IKS 
Hardware: Pentium 133, 
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Multiplayer: Da 
Plalformu: \\ in 95 
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lata ca dupa succesul celor patru predecesori ai lui, Dragon Fire se vrea cel 
mai bun din aceasta serie. §i acest lucru ?l vom vedea ?n cele ce urmeaza 


A$a cum am menponat, Dragon Fire face parte dintr-o seric 
dc RPG-uri ce poarta numelc de Quest for Glory. Exista mai multe 
usemanari cu realizarile prcccdcntc dar. amintese pentru inccput 
oppunea dc a alege dintre trei croi pc care ii vei comanda (un luptator 
putcmic. un magician mistcrios $i un ho|). Vci avea insa $i altc 
personaje cum ar fi Elsa, un luptator simplu. Toatc personajele au 
anumitc abilitafi pc care Ic sclectap voi: magic. abilitap dc lupta, 
dc aparare. vitezii. agerime. cuno§tin|c. Odata sclcctat personajul 
suntep aruncat pc insula Silmaria. iar o muzica placuta va gadila 
urcchilc. A. era sa uit. acest joe cstc un third person view, dar nu 
in modul in care suntep obisnuip voi ci vep vedea o parte a insulci 
In centrul careia se afia eroul nostru. De controlat il controlap cu 
sageple $i drept sa va spun este un control cam na$pa deoarece nu 
vep vedea pe unde merge, iar in momentul in care il punep sa urce 
ni$te scari nu vep vedea pe unde urea $i trebuie sS bajbaip pana 
se poziponeaza el singur. Lasand la o parte acest aspect care pc 
mine m-a cam enervat exista lucruri care pur $i simplu te incanta. 
Unul dintre acestea este modul in care sc schimba imaginea cand 
mi$cap eroul pe ecran: daca se apropie. sc apropie $i imaginea mai 
mult de el dar intr-un mod deosebit. Un alt lucru care este super 
realizat este inotul prin apa. Odata ajuns la docuri mergep cu el 
spre apa $i va efectua singur un salt in apa. dupa care dccorul este 
cel de sub apa $i incepi inotul, care este cool realizat (ceva gen 
Tomb Raider) cu o grafica 3D $i cu tot felul dc lucruri care zac pc 
fundul oceanului. iar toate adunate fac din acest inot o delectare a 
ochilor. Personajele care populeaza insula sunt bine realizate, chiar 
daca sunt tot felul de ciudatcnii (caini. pisici dar cu corp umanoid). 
iar conversapile pe care le ai cu ei sunt verbale §i sunt deosebite 
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deoarece au ni$tc glasuri rupte din povc$tilc gen ..O Mic $i Una 
de Nopp”. Cum orice padure are $i uscaturile ci, a^a $i aici, vor 
fi oameni care vor dori ca tu sa nu ajungi rege dar vor exista $i 
ni$te prieteni buni care te vor ajuta. Liontaur Paladin. Rakecsh, 

§i exccntricul vrajitor Erasmus te vor ajuta cum vor putca in 
quest-ul tau de a deveni rege. $i cum fa|a dc cclclaltc glorioasc 
quest-uri trebuie sa avem ceva cu totul diferit. iata ca crcatorii 
accstci serii s-au gandit ca croului nostru nu i-ar strica pupn 
romantism (ap citit bine, vep putca flirta cu diferite personaje, 
ba chiar putep avea $i o aventura romantica cu cle). Un alt lucru 
care mi-a placut. chiar daca la inceput m-a cam speriat. este faptul 
ca totul este real-time: ziua devine noaptc pentru ca apoi sa rasara 
zorile §i sa se lumineze din nou. eroul are nevoie de mancare altfel 
i§i pierde din putcri $i devine vulncrabil pentru mon^trii ce lo- 
cuiesc pe insula $i care nu prea fin cont ca tu vrei sa devii rcgc. 
Tot ceca ce intreprinzi are un efect asupra ta, inveti din lucrurilc 
anterioare $i devii mai bun. rcu§ind sa faci lucruri la sfar§itul 
jocului care la inccput nici nu §tiai ce inscamna. 

§i ceva despre tehnica din joc 

Grafica 3D este construita cu tehnica de voxeli §i rcnun|a la 
poligoancle care dominau celelalte jocuri din seric. iar imaginile 
din background folosesc tehnologia de la Silicon Graphics. Jocul 
are sunete 3D. iar muzica arc o ealitate dcosebita. Personajele. 
(care sunt de asemenea 3D), au fost realizate dc Softimage $i 3D 
Studio Max. Toate aceste nume sunt adevarate $i din prima privire 
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aruncatS asupra jocului vS vcp convinge dc calitatca acestui joc. 

Dar haidcfi sS va fac un tur al (arii in care vcp ajunge regc 
(daeS vep ajunge): Silmaria este ca sa zic a$a fara peste care a$ 
dori sa fiu regc. Are o frumusctc deoscbitS data de pcisajul 
luxuriant al unci insule $i este populata de oameni care ar face 
orice pentru regele lor. Este o Jara de vis, a$a ca va voi prezenta 
catcva locuri mai importante cu care vep avea de a face: 


in ceea ce prive$tc lucrul cu acest magician Erasmus. Tot aici se 
aflS $i Hall of Kings unde se afla tronul regelui insulei $i camera 
consilierilor. 

Town Square 

A$a cum spune $i numele aici este piaja centrals din ora$, inima 
ora$ului. unde tot felul de comercian|i vand $i cumpara de la ali- 


West Gate 

Accasta poarta este intrarea intr-o parte a ora$ului care este 
foarte bine pa/ita de ni$te gardieni cam du$i cu barca. care in loc 
sa te intrebe ce caup tu acolo, incep sa te atace lara nici o somatic, 
in aceastS parte a orasului \e|i gasi $i douS locuri in care orice 
erou poate gasi pujina lini$te. Unul este Adventure's Guild unde 
to|i eroii se adunS pentru a sta la „barfe” $i pentru a se pune la 
punct cu ultimele noutSp care circulS pin ora$. Alt loc este un 
ban. Gnome Ann's Land Inn. unde putep gusta din cele mai s. 
rafinate. ciudate $i ncobi$nuitc mancSruri. 

Nobhill 

AceastS regiune din ora$ este dedicate in intregime celor 


mente $i obiecte diferite pans la vrSji $i licori magice. tot ceea ce 
i$i donate sa cumpere un vizitator. Aici se alia magazinul 



cu vrSji unde orice erou poate cumpara anumite licori $i 
poate renunta la puterea proprie pentru uncle magii de 
care se poate folosi ulterior. $i cum orice ora$ care se 
respects are $i o banca. aici in Town Square exists 
cea mai sigurS baneS unde pop sS-ti depui economiile. 



Town Docks 

A(i ghicit. este malul insulei unde 
* ♦ este instalat portul. De aici po|i intra in 
’ fortSre|a orasului sau pur $i simplu po|i 
naviga prin apele cristaline care se sparg 
de tSrm. Tot aici este $i hanul Dead Parrot 


nobili. celor cu bani $i celor care au un anumit rol in conducerea 
insulei. Aici niagicianul insulei a construit un dispozitiv de telc- 
portare in care se pare eS au dispSrut deja un anumit nuniSr de 
persoane in mod misterios. De aceea este bine sS fim prevSzStori 




I unde pop juca cSr|i cu localnicii $i te pop 
M relaxa ascultand povc$tilc lor. 

' •* 

The Med Sea 

O plimbarc cu barca nc ajuiii nu numai sa nc rclaxam 
dar $i sS ajungem la 

insulele din apropierea / n 

insulei principale Silmaria. LEVEL DATA 

Putep $i inota sub supratapi * v 

mSrii unde putep gSsi tot Gen: RPG 
felul de indicii $i ajutoare Producator: Sierra Studios 
cum ar fi tridentul. Distrihuitor: Sierra Studios 

Hardware: Pentium 90, 

16 1MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Plat forma: Win 95 
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\ Starcraft: 
Brood War 


Lupta pentru supravietuire a celor trei specii a atins apogeul. Care dintre 
ele va reu§i sa le domine pe celelalte doua? 




lata ca a trccut aproape un an dc cand Protossi $i Zcrgii au 
intrat in viaja noastra. Incetul cu incetul, steaua mutanplor zergi 
$i a templarilor protossi incepuse s3 pileasca. far salvarea lor 
vine de acolo de unde o $i a$teptau, de la Blizzard. De Craciun 
mo$ul ala ro$u $i gras nc-a adus un cadou mult a$teptat. 
Starcraft: Brood War. $i uite a$a ne vom mai pierdc cateva 
luni bunc killerind zergi, protossi sau tcrrani. 

Add-on 

in mare, Starcraft: Brood War aduce cateva harp noi, cateva 
trupe §i stratcgii noi pentru fiecarc specie, $i rezolva eca mai 


mare parte a bug-urilor raportatc pani aeum. Fiecarc specie a 
primit cateva trupe noi care folosite cu intelepciune pot ft dife- 
renfa dintre victorie $i infrangere. Tcrranii au primit mcdicii 
care vindeca soldapi aflap in prima linie, iar pc deasupra pot 
indepirta §i substanfelc daunitoare oricarui tip de organism. O 
alta unitate sosita in sprijinul oamenilor sunt navcle Valkyrie, 
foarte bune impotriva altor obiecte zburatoarc §i capabile sa 
respingS atacuri masivc. Protossi, dupS ce cS ?i a§a erau cci mai 
bine dotap $i mai putemici, au primit cele mai multe trupe noi, 
trei la numar. Corsair, o nava ce poate neutraliza trupelc de sol. 
Dark Templar, care, ca $i Observer-ul, pentru a il vedea ai 
nevoie de dctectori, $i in final Dark Archon care se formeaza din 
comuniunea a doi Dark Templari $i care pot eontrola cu ajutorul 
minpi trupele inamice. Zcrgii raman in continuare cele mai slabc 
creaturi, Dcvourer $\ Lurker nereu§ind sS se ridice la nivelul 
impus de inovapile cclorlalte rase. Sc pare ca Blizzard vrea cu 



tot dinadinsul ca Zcrgii s5 piarda aceasta confruntare. 

Veteranii Starcraft vor avea cc vedea! Pe langa noile unitafi 
s-au introdus f\ o mulpmc de h3rp §i lumi noi, cum ar fi Dark 
Templar Twilight-World sau pnuturile din Korhal. Campaniile 
din Starcraft: Brood War sunt foarte grele, iar incepatorii ar 
trcbui si inccrce mai intai Starcraft. Umila mca parcrc este insa 
ci Starcraft nu estc un joc single, el este in toate topurile numai 
pentru ravagiile care le-a facut in lumea multiplayer. Iar Brood 
War continua pe aceea§i nota. De data aceasta s-ar putea ca din 
cauza terenurilor inci neexplorate $i a trupclor noi introduse, 
veteranii sa aiba probleme chiar $i in fafa unor novici. Deci 
fartap, nu trebuie sa vi mai speriap de X-ulescu care are cinci 
stele pe Battle.net, cu un pic de cap $i un dram de noroc s-ar 
putea sa-i stricap ziua. 
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De la moartea Overmind-ului, fiecare specie a avut timp sfi-§i 
dezvolte noi echipamente de luptS, de la noi mutanp zergi la 
Dark Templarii protoss. Va trebui sa adopfi noi strategii pentru a 
avea o §ans& de supraviepiire in bataiia ce urmeaza. lar o 
strategic buna include o cunoa$tere a posibilitaplor proprii 
precum §i ale inamicului. 

Medic - Terran Field Surgeon 

Noi studii au demon strat c3 vindecarea trupelor in timpul 
luptei este mult mai eficienta $i mai icftina decat sa antrenezi noi 
recrup. $i din nou fcmeilc au fost chemate s3-§i faca datoria in 
prima linie. Grupul este produs in Barracks §i necesitS Academy, 
iar calitSple lor sunt Heal (vindcca ranile oricirui organism, 
inclusiv alienii) §i Restoration (indepSrteaza orice efect nedorit al 
anumitor magii sau substance). 

Valkyrie - Terran Missile Frigate 

O noua nava de lupta cu un design modem, o arma perfects 
pentru atacuri rapide sau pentm a opri valurile de asalt inamice. 
Valkyrie este construitS intr-un Starport $i necesita Armory §i 
Control Tower. Rachetele H.A.L.O. folosite la impact nu 
afecteazS numai pnta ci aplicS ceva stricaciuni §i trupelor din jur 
pe o raz3 de 3x3. 

Corsair - Protoss Support Fighter 

Corsair este o nav3 de lupta creata de Dark Templari, special 
pentru luptele impotriva Zergilor $i Tcrranilor. Se obpne din 
Stargate §i nu arc nevoie de alte construcpi preliminare. Corsair 
poate trimite asupra inamicilor de la sol Disruption Web care le 
va paraliza pentru o anumita perioada dc timp. 

Dark Templar - Protoss Assassin 

Renegap pana nu de mult, ace§tia au fost reacceptap de 
protossi, $i sunt o for# de temut. Pot fi produ§i in Gateway dar 


numai dupa ce s-a construit Templar Archives. Permanent, 
Cloaking le permite s3 se deplasezc printre tmpele inamice 
dcstul de u§or, mai ales dac3 nu au fost detectap, iar prin Dark 
Archon Meld, doi Dark Templar se pot contopi pentru a forma un 
Dark Archon. 

Dark Archon - Protoss Psionic 
Entity 

De$i din punct de vedere fizic sunt destul dc slabi. Dark 
Archon poseda o imensa for# psionica. Dark Archon se formeaza 
din contopirea a doi Dark Templari. For# psionicfi pe care o 
poseda le permite s3 suspna putemic din spate tmpele aliate, 
Feedback (finta pierdc toatS energia §i prime§te §i un damage 
echivalent cu cantitatea de energie pierduti), Mind Control (orice 
trupS poate fi „furata” de la inamic astfel). Maelstrom (pentm o 
pcrioadS de timp top inamicii pe o anumita raza in jurul 
Archonului se vor afla in imposibilitatea de a acpona). 

Devourer - Zerg Heavy Strike Flyer 

Dcvourer este un monstm extrem de veninos, creat pentm a 
impro$ca un numar foarte mare de inamici cu o otrava foarte 
putemica. Este produs in Mutalisk daca depi §i Greater Spire. 
De§i ataca numai zburatoare, Corosive Venom-ul cu care ataca 
este extrem de putemic §i afecteaza §i tmpele din imediata 
apropiere. Navele afectate se vor manevra din ce in ce mai dificil. 

Lurker - Zerg Heavy Support Beast 

O arma de asediu redutabiia, capabila sa se tngroape §i sa 
atace din adapostul sau subteran. Se na^tc in Hydralisk §i 
neccsitd constmirea unui Lair §i al unui Apcct Research. Ca orice 
mutant Zerg se poate ingropa, cu deosebirea ca §i poate ataca din 
aceasta postura. Arma sa cea mai periculoasa este Subterranean 
Spines care atunci cSnd pleaca in linie dreapta spre pnta aringe 
tot ce intalne§tc in cale. 


Coloana sonora, in mare parte aceea§i din Starcraft, este mai 
mult decat pcrfecta. Nu numai ca se adapteaza tempo-ului 
bataiiei dar §i difera de la o rasa la cealalta. Personajele i$i 
pastreaza replicile taioase §i sarcastice, mai ales atunci cand 
te plictise§ti §i continui sa click-aie^ti pe ele in continuu. 

Concluzii 

Starcraft: Brood War nu este numai un simplu add-on. El 
nu numai ca se ridica la standardcle Starcraft dar le $i depa§e$te 
devenind un joc independent. Pe langa unitaple $i harple noi. 
Brood War scrie o noua pagina in istoria luptei cclor trei spccii. 




dar §i o noua pagina 
din viaja noastra. $i ce 
e mai important, dupa 
ce ai terminat Brood 
War te apuca doml 
de un Starcraft, $i apoi 
iar Brood War ... Ehe, 
§tiau cei dc la Blizzard ce 
fac! Oricum distrac(ie 
placuta pe battle.net. 
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Ce-ar fi daca ai fi §eful departamentutui care se ocupa de accidente de 
la A la Z, incluzand salvarea, politia §i chiar pompierii? Cool or what? 


latS un joc care pana nu am pus mana sS-1 joc nu mi-a trezit 
de loc curiozitatea, screenshot-urile pe care le vSzusem nefiind 
prea interesante. $i cum a trebuit sa fiu eu cel care avca sa faca 
articolul de fapi, am pus mana pc joc §i am inceput sa vad desprc 
cc cste vorba. Ei bine, am r5mas surprins cand am vizut ca am de 
comandat mai multe unitap de prevenire $i remedierc a dezastrelor 
$i a accidcntelor. In joc comanzi pompicri, medici, paramedici, 
polip$ti, conduci ma$ini de salvare, de polipe, de pompieri (care 



sunt de mai multe feluri: cu scare, simple, unitap adiponale), 
camioane de rcmorcarc a ma$inilor accidentate, clicoptere dc 
salvare, buldozere, barci §i avioane. A, era sa uit ce era mai 
important, jocul este gen Commandos Behind Enemy Lines, deci 
cste un joc de strategic real-time $i cat se poate de realistic, engine-ul 
cat $i accidentele pe care le vep intalni in joc fiind deosebit de 
reale. Vep vedea accidente care va vor face piclea gSina, urme de 
cauciucuri pe strada, ranip pe jos pe langS ma$ini sau ma§ini 
care se intampia sa §i arda. Toate astea ip dau o imagine desprc 
cum a avut loc accidentul $i atunci trebuie sa te gande$ti cat mai 
repedc la cc unitap ai nevoie, ce fel de personal este potrivit 
pentru acel dezastru. Pana la ora la care am scris articolul am 
terminat doar trei misiuni, a^a ca va voi spunc pupn cam ce fcl 
de personal $i unitap ai in dotare la inceput $i cam cum opereaz^ 
aceste unitap, pentru cS la inceput mi-a luat vreo 15-20 de 
minute pana m-am prins cum se pregate§te un echipaj pentru 
diferitele accidente care le intalnip in joc. La inceput vep avea o 
singurS bazii la dispozipe, iar ma^inile dc care dispunep sunt: o 
marina de pompieri, o salvare (o duba $i o marina miefi), o 



ma§ina de polipe $i un camion de remorcare. Trebuie s& pnep 
cont ca fiecare ma$ina duce numai personalul care este adeevat 
ma§inii respective, spun asta pentru ca am inccrcat s5 urc un 
polipst intr-un clicopter $i culmea nu a vrut (i-o fi fost frica, 
cred). De ce nu am prins eu de la inceput a fost faptul ca fiecare 
ma$ina pe care o folose$ti trebuie s5 fie incSrcata cu personalul de 
care are nevoie, altfel pleaca goala, numai cu ^oferul. Fiecare 
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misiune va va da un anumit numar dc bani (crcditc) cu ajutorul 
careia cumparap personalul pentru accidentul respectiv (avep la 
dispozipe unitatea, dar fiecare ma$ina $i om costa, nimic nu e pc 
gratis). La salvari avep doi oameni cu targS $i doctorul. ambii 
intra in duba, dar in ma$ina mica intra numai doctorul, marina 
mica avand viteza mai marc, ccca ce cstc folositor in cazul in care 
va grabip sa ajungefi mai rcpcdc la load accidcntului. In schimb, 
numai cu duba putep cara ranipi la spital. Marina de pompieri, 
prima de care dispunep, estc cea mai normals ma§ina de 
pompieri, cu un tanc dc apa $i anumitc dc unelte de prevenire a 
incendiilor cum ar ft: extinctoare, taietor de metale, etc. Avep 
grijS ce fel de personal punep in ma$ina dcoarccc avep pompieri 
simpli, cu ma$ti de gaze $i costume speciale. Fiji atenp dcoarece 
banii sunt limitap $i pentru un incendiu mic nu avep ncvoic de 
oameni cu costume speciale care costa mai mult. Acesta este un 
neajuns pentru ca odata cheltuip banii nu vep primi alpi panS la 
umiatoarea misiune §i va trebui sa reincepefi misiunea respectiva. 
Jocul este real-time, de aceea trebuie sa pomip cat mai repede cu 
unitaple spre locul accidcntului altfel oamenii accidental vor muri 
§i vep reincepe misiunea. De aceea, suirea personalului in ma§ini 
trebuie sa fie cat mai rapida, astfel: clic pe ma$ina pe care vrep 
s3 o luap $i clic pe personalul potrivit (nu trebuie neaparat sS 
a$tepta(i panS coboarii pe (cava aia ca la pompieri ci facep clic pe 
start $i ma$ina va pomi imediat cu personalul selectat). Odata 
ajun$i la locul accidcntului punep imediat doctorii sS verifice starea 
rSniplor care ar putea sa moara in drum spre spital (daca nu sunt 
in afara oricSrui pericol) $i verificap cu pompierii care au taietor 
de metale ma$inilc allatc in accident pentru a extrage eventualii 
raniti ce s-ar atla in ele. Un pompier poatc ft cchipat cu accesorii 
ce se afla in marina daca, dupa ce a(i selectat pompierul, facep 
un clic pe marina de pompieri §i in partea de jos a ecranului vor 
aparea oppunile ce le putc(i selecta pentru acel pompier. Poli(i§tii 
pot fi pu$i in trafic pentru a intoarce mii§inile care ar putea incurca 
misiunea de salvare sau ar putea bloca traficul (caz in care vep 




sau intre alte dou§ ma$ini), sau faptul c3 vicw-ul dc care da 
dovada jocul este stas, ca s2 zic a^a, $i nu prea po(i observa anumite 
detalii marunte (intr-o misiune in care a avut loc un accident pe 
autostrada trebuie sS trimip un polipst sa puna un semn pentru ca 
$oferii sS mic§oreze viteza §i sa nu se product alte accidente, iar 
acest semn trebuie s&-l caup mult pana il vei gasi. Eu a^a am pd(it, 
am pus un poli(ist care sa opreasca ma^inilc §i m-am trezit ca a 
trecut unul cu un Porsche peste cl §i a ramas numai un morman 
de came pe $osea, iar in ma$ina de polipe care se afla pe autostrada 
a intrat altul cu o alta ma§ina §i au explodat amandoua. Alt neajuns 
al acestui view este 
mariinea lui, pentru ca in 
unele misiuni ai o scena 
destul de mare §i trebuie 
sa faci scroll pe toata scena 
§i pierzi astfel destul de 
mult timp. Parti bune §i 
parti rele, dar nimic nu 
estc perfect, deci avem un 
joc captivant care va ofera 
un feeling diferit fata de 
alte RTS-uri prin faptul ca 
vezi accidente, calamitap 
§i totul depinde de tine 
pentru a remedia accstc 
lucruri $i a salva vieple 
celor implicap. 


CJen: Strategic 
Producator: \N izardNN orks 
Distrihuitor: WizardWorks 
Hardware: Pentium 120, 

16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platforma: \> in 95 




pierde misiunea respectiva). Binein|eles ca dupa recuperarea 
victimelor toate ma§inilc avariatc trebuie luate de la locul accidcntului 
pentru ca circuiapa sa revina la normal, lucru pe care il vep face 
cu camioancle de remorcare. Un lucru important este sa nu plecap 
cu ma§inile de salvare $i sa uitap mcdicii pentru ca va trebui sa 
piati|i alta ma$ina de salvare pentru a-i recupera §i pe ei. 


Ceva despre joc 


Dar haidep sa va povestesc ceva $i despre misiunile $i celelalte 
lucruri care va a§teapta in aceasta strategic RTS. Misiunile variaza 
de la incendii, inundapi. accidente rutiere §i navale, accidente 
din diferite domenii: parcuri de distraejii, meciuri de fotbal, 
prabu$iri de avioane. Astea sunt cele mai simple deoarece vep 
avea de-a face cu tot felul dc calamitap cum ar fi: explozia de la 
centrala nucleara Cemobal din 1986, o scurgere de gaze otravitoare 
intr-o stape de metrou din Tokyo in 1995, precum §i accidentul 
aviatic ce a avut loc la demonstrapa de avioane de la Ramstein in 
1988 din Germania. Totul este antrenant §i pur §i simplu nu ai 
cum sa te plictise§ti, de exemplu, intr-o misiune trebuie sa aiba 
loc o cursa dc ma§ini de Formula 1, iar inceputul misiunii consta 
in amplasarca unita|ilor de prevenire a accidentelor $i a celor 
mobile in caz ca ar avea loc un accident. Binein(eles ca exista §i 
anumite inconveniente, cum ar fi: mi$carea unitaplor pe ecran 
(§ti(i voi, genul de joc in care trimip o unitatc sa ajunga intr-un 
anumit loc $i te treze§ti ca nu a ajuns §i s-a blocat intr-un copac 




61 

















» JW i \ y r kM 




Aventura - visul multora, dar din pacate este o 
realitate pentru prea pupni dintre noi. Pentru a putea 
totu§i simp fiorul primejdiei, nivelul adrenalinei 
ridicandu-se, sangele infierbantandu-se in vine, 
omul §i-a imaginat tot felul de lumi fantastice 
unde nu exista plictiseala. $i cum reu§im sa 
pStrundem in aceste lumi? Cu ajutorul carplor, 
filmelor §i bineinteles al joacelor pe computer. 

De curand, o firma cvasi-necunoscuta, 

Bethesda, ne-a trimis in lumea mistica §i plina 
de neprevazut a corsarilor. 

4 

Sail away 

Sfar$itul unei noi ere se apropie. intr-o perioada 
de lupte indelungate, Imperiul lui Tiber Septim 
anexeaza rand pe rand regatele din Tamriel, intr-o 
continua cursa pentru glorie $i cuceriri. Septim a 
intalnit rezistenja peste tot pe unde a ajuns, dar 
niciodata una atat de crancena ca cea din Hammerfel, 
pnutul in care locuiesc The Rcdguards. Thassad II, 
The High King of Hammerfell, a rezistat eroic 
invaziilor imperiale, de$i vedea cu regret restul < 
regatelor cazand unul dupa eelalalt. Dar, intr-o k 
buna zi, ajutata §i de tradarile de la curte, m 


Mai tineti minte cartile §i filmele cu 
corsari care ne-au umplut 
copilaria? Cred ca nu a fost 
vreunul dintre noi care sa nu se 
viseze macar odata plin de 
cicatrici, dar neinfricat la carma 
corabiei sale plina cu viteji 


moartea vine sa-§i ia tributul din palatul din Hammerfell. 
Odata cu moartea lui Thassad, Hammerfell cade 
prada unui sangeros razboi civil intre cele doua 
fraepuni: The Crowns, care doreau sa duca mai 
departe visul de independent al regelui Thassad, 

§i The Forebears, care au acceptat dominarea 
Imperiului. Tanarul print A’Tor, fiul lui 
Thassad §i mo§tenitorul tronului, obpne 
victorii glorioase in dauna Lordului Vagron, 
conducatorul Forebear-ilor. Insa acc§tia din 
urma vor incheia un pact cu impSratul, 
care-i va permite lui Tibor Septim sa-§i 
aducii armatcle in Hammerfell §i sa 
distruga for^ele slabite ale prinpdui. 

Ultima batalie s-a dat in portul Stros M’Kai, 
ultimul bastion al rezistenpp patrioplor. 
Printul A'tor $i oamenii lui au luptat cu toata 
vitejia pe care p-o da disperarca, dar pana la 
urma au fost infranp. Temandu-se de o revolta a 
Redguards-ilor, care nu au suportat niciodata o 
dominape straina, Tibor Septim stabile§te gami- 
zoanc in toate ora$ele din Hammerfell. Lord 
Richton, cel care l-a invins pe A’Tor in batalia de 
la Stros M’Kai, este numit guvemator provizoriu al 
ora§ului. Iar stilul lui de conduccre nu este tocmai 
cel mai bland. Rcdguarzii prea indraznep fie sunt 
uci§i, fie dispar. Printre cei disparup se numara §i 
sora ta, Iszara. 

Tu e§ti Cyrus, un mercenar Redguard, care a 
parasit Hammerfell cu mult timp in urma pentru a 
se perinda pe la granipfie Imperiului. Ai jurat ca nu 
te vei mai intoarce niciodata, iar motivul pentru care 
ai plecat este inca viu in memoria ta. Nu garzile 
imperiale, dragonii sau legiunile de mon$trii te 
impiedica sa te intorci in Hammerfell, ci frica dc 
a da ochii cu sora ta. $i asta pentru ca inca nu §tii daca 
te-a iertat ca i-ai ucis sopil in acea incaierare stupida 
provocata de cateva pahare in plus. Insa vestea disparipei 
Iszarei te-a determinat sa la§i deoparte indoielile $i sa 
te reintorci pentru a afla motivul pentru care s-a fkut 
nevazuta, §i eventual sa o gase§ti. 


Let the adventure begin 

Aventura lui Cyrus incepe inca de pe corabia care-1 
aduce la Stros M’Kai. Pe drum aceasta este atacata de 
ni§te pirap care se autointituleaza „The Restless League". 
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Pentru a-p putea continua drumul va trebui sa 
scapi de ei, lucru u$or de realizat de altfel. 

Dupa ce ajungi in Stros M’Kai, te vei intalni cu 
Tobias, un mai vechi prieten al tau care te-a 
anunjat de disparipa Iszarei, §i de aici incepe 
cautarea sorei tale. 

Pentru a obpne informapile necesarc va trebui 
s3 vorbe$ti cu diferite personaje, mai mult sau mai 
pupn dubioase, mai mult sau mai pupn umane. De 
exemplu, unele lucruri destul de utile le-am aflat de 
la un... papagal. De§i garzile imperiale nu au treabS 
cu tine, vor reacpona foarte violent atunci cand vei 
scoate sabia din teaca, asta in cazul in care te-au 
v^zut. Controlul este destul de u§or, $i pc langy asta 
mai este $i configurabil. Pe langa tastele dirccponalc 
obi$nuite, mai ai una pentru sarit, una de action (ceea ce inseamny 
orice de la manuirea sabiei pana la deschiderea u§ilor, culegerea 
obiectelor sau discupile cu personajele), §i inca o tasta pentru 
scoaterea sau introducerea sabiei in teaca. Pc langy acestea mai 
exista $i taste auxiliare pentru harta, jumal §i vindecarea ranilor 
(atunci cand ai cu ce). Jumalul este mai mult decat folositor, 
abundenpi informapilor pe care le obpi de la cclelalte personaje 
fund atat de mare incat ai avea nevoie de o memorie de elefant 
pentru a tine minte tot. Jumalul va nota automat informapile 
strict necesare pe care le vei obpne. Ca orice joc ce se respecta 
grafica este unul din lucrurile care ne fura ochii din primul 
moment, iar daca v5 mai spun cS suporta §i 3Dfx, nu cred c5 v5 
mai trebuie prea multe amanunte pentru a v§ da seama de ceea 
ce va vor vedea ochi§orii. Punctul forte al graficii sunt arhitectura 
§i structura cladirilor. Ora§ul Stros M’Kai este o capodopcra in 
acest domeniu, cladirile nu numai ca se potrivesc perfect dar sunt 
$i aranjate pentru a da impresia de ora§. Din pScate. d5 un pic 
inapoi atunci cand e vorba de personaje. O parte din articolele de 
imbriicaminte §i obiectele purtate par „vopsite” pe ele, iar atunci 


cand vorbesc nu li se mi$ca 
buzele de loc. In rest nici o critica. 

Nici macar in domeniul sunetelor, 
care sunt poate cele mai reunite. 

Muzica este de o calitate extraordinary 
§i se incadreaza perfect cu atmosfera. 

Unul din sunetele mele preferate este 
clinchetul scos de doua sabii incle§tate, 
care este atat de real incat ai senzapa ca 
e$ti martor la duel. Dialogurile aparpn unor 
actori §i difera de la un personaj la ceiaialt, un lucru remarcabil. 
Ce mai, in domeniul audio Betsheda a depart granifele impuse 
pana acum de alp mon§trii sacri ai industriei de jocuri. 

Dar poate ca va plictisesc prea mult, iar voi stap deja cu 
Redguard pe monitoare a§teptand sS-1 lansap. Dap-i drumul 
flindcS vep avea parte de o aventura de neuitat, care nu merity 
nici o secundy in plus de a§teptare. 











REVIEW 



Anul acesta ne-au invadat o multime de RPG-uri. Mai bune, mai slabe, 
asta numai noi gamerii decidem... 


Anuniarea jocului Hexplore, $i prczcntarca primclor idei $i 
scrccnshot-uri a tacut valvS in lumea gamcrilor. Sa fie oarc accst 
joc mai bun decat Diablo sau Fallout? O campanic do prczentarc 
destul de agresiva nc-a tacut sa credem ca da. Dar a vcnit $i data 
lansarii. iar dczamagirea a lost mai mare decat spcrantclc pc care 
le aveam de a vedea un joc tare. Folosind un engine inovator 
bazat pe voxeli. Voxlso. jocul are un potential inipresionant $i o 
multime de clcmcntc care lipsesc din RPG-urile clasice. ca de 
exemplu posibilitatea de ..zoom in” §i ..zoom out” in orice 
moment, sau posibilitatea rotirii imaginii in orice directic eeea 
ee pemiite observarea unor personajc. obiecte. capcane sau 
pasajc secrete aflate in spatele unor ziduri sau ridicaturi de 
teren. Insa din pacatc grafica este super slaba. foarte pixelata. 
ceca ce chiar nu crcdcam sa mai vad la acest starlit de milcniu. 




The Book of Hexplore 

Actiunea jocului are loc intr-o atmosfera medievala in ni$te 
tinuturi uitate de lume. dar pline de comori. in accstc taramuri. 
Garkham, Grand Master of the Black Magicians, a jural ca va 
pune mana pe Book of Hexplore. Din acest moment intreaga 
lume se alia in perieol. De ce? Fiindca acest manuscris antic, 
vechi §i de demult ii va conduce pe posesorii lui in Gradina 
Fdenului. locul unde se odihnc$te Putcrea Divina. Con^tienti 
de acest imens perieol. patru eroi i$i unesc destinelc pentru 
impicdica planurile lui Garkham $i astfcl incepe aventura... 

O aventura ce promitc mult, dar care nu a reu$it decat sa ne 
dezamageasca. Prima dezamagire s-a numit grafica ^i deja v-am 
amintit-o. Unneaza acum capitolul sunetc. Muzica §i dialogurile 
sunt la inal|ime. Personajelc au voci proprii. §i chiar accente. 
mon§trii au sunete destule ..evil”, iar muzica se potriveijte perfect 
cu atmosfera jocului. in schimb. lipsesc cu desavar§irc sunctelc 
mediului, pSsdrelele, tunetelc. fulgerelc, ^i alte chest ii de acest 
gen. Zgomotele de lupta nu se regasese nici ele, zanganit de 
sabii. vajait de sageti. urletc de durere. $i apoi jocul in sine arata 
slab ^i este plietisitor. Povcstea precum §i ceea ce ai de tacut in 
joc o sa le afli incetul cu incetul din dialogurile eu NPC-urile. 


64 


- Februarie 1999 






REVIEW 



ceea ce c un lucru drSgut $i care te poate obliga intr-un 
I'cl sS mai stai in faja calculatorului. Dar cu toale 
acestca jocul este extrern dc plictisitor, gmpul tau colindS un 
teritoriu vast $i necunoscut (ce-i al lui c-al lui. taramurile noi 
trebuie cxploratc. cle nefiind cunoscute dinaintc) $i mai da din 
cand in cand dc catc un inamic. Esenia jocului sunt luptclc. iar 
acestca sunt jalnice. patcticc. Sclectezi croul tau. dai clic pc 
advcrsar $i o secundS mai tar/iu unul dintrc ci cade niort. 


Concluzii de 
final 


Hexplore cstc un 
joc care s-a vrut 
inovator. $i dc cc sa nc 
ascundcm dupa deget, 
a adus si clcmcntc noi, 
dar dc$i sc dorca un 
RPCi. tinde mai mult 
spre genu I action 
adventure. 

Multiplaycr-ul in care 
4 prieteni putcau 
colinda lumca intr-un 
mod coopcrativ era $i 
cl un punct dc atracpc. 
Din pacatc. gratlca 
Ida nc slabs. luptclc 
a caror reali/are nici 
nu mai vreau sa o 
comcntcz. $i un numar 
limitat dc lucruri care 
pop sa Ic faci, trag 
accst joc in subsolurile 
topurilor. Poate daca 
reali/atom. Ilclin 
Visions, s-ar ti aplccat 
un pic mai mult asupra 
graficii $i a luptclor. 
Hexplore ar !i putut li 
un marc hit. Sinccr. 
nici nu $tiu dc cc s-au 
grSbit sS-l arunce pc 
piapi. SS-i tl speriat 
oarc anuntarca unor 
jocuri precum Ultima 
Ascension. Fallout 2 
sau Return to KrondorV 
Oricum. cine $tie, 
poate un Hexplore 2 
va aducc ceea cc 
producStorii au „omis” 


Sunetclc $i an i map a legate dc accst moment al jocului sunt dc 
la slab in jos. Atunci cand in lupta sunt implicate mai multc 
personaje. deja nu-p mai pop da scania carc-s ai tai $i carc-s 
inamicii. in consccinlS nu-p mai pop controia eroii si implicit 
lupta. Plus cS strategia dc lupta c dc obicei ..Tot inainte!". 
inccrcarca dc a ataca un anuniit advcrsar cu un anumit luptator 
ccrand un cfort dc butonarc mult prea marc. Slar^itul luptci, 
atunci cand e$ti victorios, inscamna in orice RPCi punctc dc 
experienla ^i diverse item-uri. La fcl ^i in Hexplore . dar 
experienta simbolizata dc o stea cc zacc langa cadavrclc 
inamicilor nu poate fi luata decat dc un singur crou, fara sa fie 
imparfita intregului grup. Dcci, daca vrei sa-|i evoluezi toatc 
personajele in mod cgal. va trebui sa eulegi cu ficcarc stele dc 
experienla. Daca vreunul dintrc eroii tai moare. lucru care sc 
va intampla dcstul dc dcs $i exasperant dc u§or, nu trebuie sa 
te impacicntczi. C el dcccdat sc transforms intr-o fantomS cc va 
unna rcstul grupului. ^i in anumitc locuri exists ni§tc altarc care 
ii vor rcaducc la viaia. Iar pc langS asta sunt dcstulc carciumi, 
hanuri dc unde pop recruta alp aventurieri oricand. Adversarii 
uci^i (printr-o metodS foarte ciudatS), sc topese efectiv la 2-3 
secunde dupS cc au lost doborap. Era mult mai mi$to daca mai 
zSboveau un pic pc lumca asta $i treccau printr-un stadiu dc 
dcscompunere care sS explicc disparipa lor prematura. Un alt 


element supSrStor cstc faptul cS §i atunci cand ai sclcctat tot 


sS introducS in accasta 



M3IA3H 






THE DARK PROJECT 

Un first person revolutionar ce introduce misterul, subterfugiul §i 
hotia intr-un gen de jocuri suprasaturat de impu§caturi §i killareli 
fara nici un rost 


Personal nu am fost niciodata un fan prea infocat al first 
person-urilor, nu pcntru ca nu am apreciat munca depusa la 
realizarea ior, grafica sau sunetelor (de multe ori extraordinare), 
ci pentru ca nu reu$cau sa ma |ina prea mult in fa|a monitorului. 
Sa intri din camera in camera §i sa omori tot ce intalne§ti in cale 
nu mi s-a p&rut niciodata cel mai atractiv mod de a-mi petrece 
ceasurile in compania computerelor. Dar toate au un inceput nu-i 
a§a? $i iata ca mi-au cazut ochii pe Thief: The Dark Project. 
Prima reaepe a fost: „Ah! inca un joc in care tai tot ce vezi!”. 
Numai ca de mult nu 1-am mai vSzut pe President atat de 
concentrat asupra unui joc $i atunci m-am hot&rat s5-l incerc $i 
eu. $i probabil cum deja v-ap dat seama, cu greu au mai reu§it 
colegii sa mi ia de lang§ calculator $i s3 ma trimita acasa la 
incheierea programului. 

I’m the invisible man 

in pielea lui Garret, cel mai tare dintre ho|i, trebuie s5-(i 
folose$ti inteligen(a $i calitaple care te fac „invizibil” pentru a-Ji 
duce la capat misiunile. Traie$ti intr-un ora§ stravechi (fictiv 
binein(eles), unde magia §i tehnologia primitiva co-exista 
armonios. Iar victimele tale nu sunt alpi decat cei din nobilimea 
privilegiata $i corupta a ora§ului, ale cSrei bogalii sunt la 
dispozipa ta atata timp cat garzile lor nu te v5d, (sau cel pupn 
numai atunci cand te vad prea tarziu). Actele tale de vitejie fScute 
la umbra intunericului au atras atenpa unui tip misterios care ip 
ofera o avere daca reu§e§ti sa-i aduci o piatra prepoasa cu o 
reputape imensa. Nimic mai simplu, nu e§ti la prima aepune de 
acest gen. Dar vei observa curand ca in joc sunt mult mai multe 




interese decat retragerca ta in plina glorie. Vei avea nevoie de 
toata forfa §i inteligenja pentru a scSpa din plasa de intrigi (esuta 
in jurul tau. Aventurile lui Garret te vor duce prin strSzile 
luminate de felinarc ale ora§ului, prin inchisori de maxima 
securitate, fabrici secrete, catedralc bantuite, ruine abandonate. 
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surprindere, adicA pc la spate. Doar e$ti ho{, a§a cA nu ai scrupule 
$i nici problemc de con§tiinpS. Noise Arrows sunt sAgep ce le vei 
trage in tot felul de direcpi pentru a indcparta garda sau pentru a 
scapa dc urmAritori. Water Arrows le folose§ti atunci cand 
consideri ca stapanii fac risipa de fAclii $i e prea multa luminA in 
incApcre. Moss Bombs, ce impra$tie o substanpi care-p va 
permite sa mergi fara zgomote pana $i pe cele mai pretenpoase 
suprafe(e. Ca o ultima resursA, $i numai pentru cazuri 
excepponale, ai la indemanA sabia $i Fire Arrows cu care sA-p 
ucizi advcrsarii. Thief: The Dark Project este un joc ce necesitA 
foarte multa atenpe §i concentrare, $i asta $i datorita Al-ului 
foarte... inteligent. GArzile aud §i cel mai mic zgomot $i luptA 
extrem de bine. Duelurile sunt foarte rcalisticc $i dcvin astfel o 
experienpS ce nu va fi uitata prea curand. Ca $i in viaja realA, pop 



para cu sabia loviturile adversarilor (cool!). Dc altfel, nu toate 
garzilc te ataca decat dacA c§ti ostil. Scoate sabia in fapi unui 
soldat $i el va rSspunde imediat atacandu-te. Fii atcnt pc cine 
ataci, fiindca o garda poate anunta alta care s3-i sarS in ajutor. In 
accste situapi aplicii zicala cu „fuga este ru$inoasa dar e 
sanatoasA” $i incearcA sA scapi de ei pier/andu-te in intuneric. 
Po(i sa treci pe langa o garda, arunci un „Hi!” in graba, iji faci 
misiunea, te intorci pe langA aceea§i gardA $i daca nu s-a dat 
alarma, respectivul te va saluta lini§tit din nou. 


Thief: The Art Project 

Nu sunt sigur, dar cred ca am omis panA acum sA-i amintesc 
pc cei care prin munca lor ne-au dAruit Thief: The Dark Project , 


Pentru a putea completa cu succcs misiunea incredin(atA, 
trebuie sA folose§ti din plin calitAple care au facut din tine un ho( 
atat de bun. Platformele metalice §i mannura produc zgomote 
destul de putemice sub pa$ii tAi, ceea ce poate aducc garzilc pe 
urmele tale. Pentru a evita acest lucru trebuie sa calci pe 
suprafe(e mai delicate. Lumina este un alt factor ce te poate 
dcconspira, $i chiar lumina unei lumanari le poate arAta gArzilor 
pozitia ta. Veti spune poate: ce joc mai este $i Asta in care nu ai 
decat piedici $i nimic sA te ajute. Hi bine, vA in$elap, doar nu o sA 
plccap in misiune farA arscnalul necesar. Bastonul este folosit 
pentru a reduce la tAcere garzile care ip cam blocheazA calea, dar 
faza tare este cA funcponeazA numai cand accasta este luatA prin 


catacombe suinbre, ora$e pierdute, §i chiar intr-o lume 
indepArtatA $i ciudata unde legile ftzicii pamantenc nu mai 
existA. 

Garret nu este un maniac ce ucide tot ce intalne§te pentru a 
putea fura, ci un adevArat profesionist care i§i indepline§te 
misiunea farA ca cineva sa-1 observe, un adevArat shadowman. 
Asta nu inseamnA cA nu pop ucide, dar trebuie sA pi cont cA 
zgomotcle luptei pot atrage alte gArzi, iar daca o gardA dcscoperA 
o pata de sange sau un cadavru, va da automat alarma. Ca o 
prccizare. jocul are trei nivelc dc dificultate, iar diferenfa dintre 
elc nu constA in numArul §i for^a adversarilor, ci in numArul de 
objective p>e care trebuie sa le realizezi intr-o misiune, precum ^i 
de permisiunea dc a ucide sau nu. VA spun clar ca pe nivelul 
Hard trebuie sA fii absolut invizibil, fiindca nu trebuie sA ucizi pe 
absolut nimeni. 


Watch your steps! 
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Looking Glass Technologies. A$a cum nc-au obi$nuit. tot ce 
iese dc pc calculatoarele lor inscamna grafted $i sunet de 
exceplie. Efectele luminoase sunt extraordinare, mai ales lumina 



felinarelor cc creeaza o atmosferS feerica, $i propicc evenimentelor 
ce au loc. Personajelc din Thief sunt desenate foarte bine, arata $i 
se mi$ca foarte realist §i fluid. Texturile ajung la un nivel de detaliu 
remarcabil, astfel incat decorurilc arata superb. Cu toate cS nu 
estc un joe foarte violent, sangele nu lipse$te, este exact atat cat 
trebuie. Sunctele contribuie §i ele din plin la atmosfera superba a 
jocului, fiind foarte rcalc, inclusiv cele scoase de incle$tarea sabiilor. 
Daca e$ti in drcptul unui geam pop asculta conversapa din interior. 
Este dcstul de distractiv sa stai ascuns intr-un colt §i sa asculp 
dialogurilc garzilor, sau monologurilc acestora cand sunt hep. Nu 
numai garzile ip pot auzi pa$ii, ci §i tu pop sa remarci prezenfa 
lor dupa acelea$i sunete. O tuse, un sughip orice te poate avertiza 
de prezenfa unci persoane in imediata apropierc. Fiindca tot am 
ajuns la capitolul cine pc cine vede primul, in josul imaginii, in 
dreptul indicatorului de sSnatate ai un icon ce-p aratS cat de vizibil 
e§ti. Cu cat c mai intunecat, cu atat e§ti mai greu de vazut. Tot acolo 
se mai aflS un „beculc|” care daca este galben inscamna ca faci 
prea mult zgomot, iar daca este ro$u inscamna cS ai fost descoperit. 

Thief: The Dark _ 

Project , a$a cum am 
mai spus-o, este un joc 
revoluponar care a reu§it 
ccca ce mulp dintre 
prietenii mei nu au reu$it: 
sa-mi schimbe parcrea 
slabs pc care o aveam 
despre jocurilc first-person. 

In consecinja, va las in 
compania acestui articol, 
iar eu ma due sa mai fur 
ceva bijuterii. Farewell 
and... Watch your back! 


LEVEL DATA 


Gen: Action/adventure 
Produc&tor: Looking Glass 
Distrihuitor: Lidos 
Hardware: Pentium 166, 
32 MB RAM 
Placa 31): Da 
Multiplayer: Nu 
Platforms: Win 95 
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Un titan al industriei jocurilor care ne-a umplut 
hard-urile cu unele dintre cele mai tari realizari 
in acest domeniu 


Sunt catcva luni bune de cand am inaugural 
rubrica Review Speeial cu un alt numc marc, Lucas Arts. $i uite 
a$a. incct-incct am ajuns la Microprose, Inc., distribuitorul meu 
favorit. Dc cc? Poate pentm ca mi-am inccput cariera dc gamer cu 
Civilization $i am continuat-o cu Master of Orion §i UFO: Enemy 
Unknown. Nu dc mult am primit o scrisoarc la redact ic prin care 
cram critical ca imi plac strategiile tum-based cu ..grafica jegoasa". 
Cu oca/ia accasta poate accl cititor i$i va da scama dc unde sc trage 
accasta pasiunc a mca. Dar sa nc intoareem la subicctul zilei. Nu 
crcd sa cxistc cineva care sa nu fi jucat macar un joe al accstci firmc. 
Din numcroasclc apari(ii Ic voi cnumcra doar pc ccic clasice. care 
au tocat nervii parin(ilor: Grand Prix, Civilization, Civilization 
II, Colonization, Master of Orion, Master of Orion II, Magic: 

The Gathering, Railroad Tycoon, scria X-COM (Enemy Unknown. 
Terror from the Deep, Apocalypse, etc). Grand Prix Manager. $i 
v-ap dat scama cu siguranja ca nu am exagerat dc loc cand am 
afirmat c2 cstc un titan al industriei producatoarc dc jocuri. 

Microprosc, Inc. produce $i distribute soft intcractiv pentru 
poscsorii dc computere, dar nu i-a uitat nici pc cci dedicap consolclor. 
Compania arc cinci studiouri dc produepe loealizate in: Alameda 
(California), Hunt Valley (Maryland). Chapel Hill (North Carolina) 
$i Chipping Sodbury (Anglia). Produsele sale sc vand pc intreg 
mapamondul printr-o retea foartc marc dc rcscllcri. Microprosc 
a lansat pc pia|a pana acum peste 160 dc titluri pentru computere 
$i console, titluri cc s-au vandut in peste 25 dc milioane dc cxcmplarc. 
57 dintre accstea au reu$it sa dcpa^casca Jevet-ul” dc 100.000 dc 
bueSp vandutc. Printre accstea sc numara bincin|clcs $i favoritcle 
mclc Civilization, Master of Orion $i X-COM. dar $i Grand Prix. 
Falcon $i Star Trek: The Next Generation. 

Dar haide sa faccm cuno§tin|a $i cu capva dintre cci raspunzatori 
dc succcsul intitulat Microprosc. 

Gilman G. Louie, chairman: Louie conduce Microprosc 



din 1992. In 1982, la 22 dc ani, a fondat Nexa 
Corporation, cu scopul dc a produce jocuri, care 
mai tarziu a fuzionat cu Spectrum HoloByte. 
Louie cstc crcatorul scrici Falcon, eel mai bun 
simulator dc zbor scos pc pia|a dc Microprosc. 

Stephen M. Race, chief executive officer: Race a venit la 
Microprosc in august 1995. inainte dc venirea sa la Microprosc. 
a lost pre*>edintclc Sony Computer Entertainment of America. $i 
a impus pc pia|a amcricana consolclc PlayStation. Altc slujbc 
prin care s-a mai perindat a fost cca dc consultant pentru Sega of 
America, manager la companii prccum Reebok International. 
Homestar International. Worlds of Wonder, $i Atari. 

John Belchers, chief financial officer: Belchers s-a alaturat 
companici in martie 1998, aducand cu cl cci 20 dc ani dc expe- 
rienta in vanzari §i produepe, atat pc plan national cat §i interna¬ 
tional. Ultima pozipe ocupata a fost cca dc chief operating officer 
la Discovery Toys, companic pc care in urma unor achizifii $i 
manevre senzaponale a urcat-o in top. Experienfa financiara $i 
managerial;! i sc trage dc pc vremea cand conducca cu succcs 
Weir Motor Holdings $i Scardcl Investment Corporation. 

Alden Andersen, senior vice-president, operations: Andersen 
lucrcaza la Microprose din fcbruaric 1996, iar inainte dc accasta 
a fost viccprc$cdinte ..operations" la Sony Computer Entertainment. 
A mai lucrat $i pentru Sega of America, Homestar International. 
Worlds of Wonder Inc.. Digital Microsystems Inc. 

Ken Balthaser. senior vice-president, studios: Balthascr s-a 
dat cu .Microprose in septembrie 1996. Dc 19 ani era un impatimit 
al jocurilor, §i inainte dc a veni la Microprose, a dus la fondarca 
dc catrc Sega $i Softbank a unci noi companii care sa transpuna 
celc mai mari succcsc dc pc consolclc Sega §i Sega Saturn pc 
computere. Balthascr cstc fostul pre$cdinte al Alexandria Digital 
Studios. Inainte dc accasta a mai lucrat la Sega of America, Epyx 
Games. Mindset Computers $i Atari Games. 

Cu ascmcnca oamcni, rccrutap din crcma indus-trici 
computcrclor. nici nu cstc dc mirare ca Micro-prose merge din 
succcs in succcs. Iar jocurilc anun|atc pentru anul acesta ( Euro¬ 
pean Air War , Falcon 4.0, etc) vor continua o scric dc succcsc 
care, eel pu|in cu personal, sper sa nu sc stinga niciodata. 
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Salut! Haideti sa ne lasam purtati de betia vitezei §i sa alergam cu cele mai 
puternice ma§ini din lume pe pistele curselor de Formula 1!!! 




Foartc multc Fmnc producatoare de jocuri au incercat sa 
realizeze simulatoare de Formula 1. insa foarte pupne din 
realizarile acestor Firme au cunoscut succesul §i merita sa se 
vorbeasca despre ele. Dintrc aceste pupne realizari reunite, 
putem spune ca face parte $i Grand Prix II. Acest simulator 
a celor de la Microprose se potrive$te perfect acelor gameri 
innebunip dupa viteza §i dupa scnzapi tari. Sunt convins insa, 
c& foarte multi dintre 
dumncavoastrS urmaresc 
constant $i cu mult 
interes cursclc de 
Formula 1. 

Tocmai de 
aceea acest 
simulator 
nu face 
decat sa 
vina ca o 
completare 
pentru cei 
care vor s5 
vada cum este sa 
fii in pielea unui pilot de curse. 

Acest simulator de grand prix va 
ofera posibilitatca sa concurap pe 
marile arcnc ale lumii: Monza, Monaco, 

Barcelona $i altclc. Totce vei intalni in joc 
este luat din cursele reale: track-urile, team-urile, 
bolizii §i sponsorii. Toate acestea sunt reklizate intr-o grafica 3D 
impecabilS. Cockpit-ul este deosebit, realizat la fel ca in realitate, 
fapt care te face s3 tc simp ca la volanyi unei ma$ini de Formula 1. 
Toate acestea sunt completate de un sound de exceppe, cu sunete 
de motoare $i scarpiituri de cauciucuri care te scot din minti. Ima- 
ginap-va cam cum suna un motor turat la peste 15.000 de rot/min! 
Este extraordinar! 

Three, two, one... GO!!! 

O data ce ai intrat in aceasta lume deliranta a vitezei, nu te 
mai pop dezlipi de calculator, incerci din rasputeri s£ scop un 
timp mai bun sau sa te clasezi cat mai bine. Ca la majoritatea 
simulatoarelor de Formula 1, pop participa intr-o singura cursa,, 
pop alerga contra cronometru sau pop parcurge intreg campio- ; 
natul. EU zic ca e bine ca inainte de a va avanta spre campionat 
sa jucap cateva curse, doar a$a, de incalzire. Oricum vei alerga; 
cateva Cure pentru a scoate un timp cat mai bun de care va r 
depinpp pozipa de plecare de la start. Daca vei alege provocarea 


de a participa in campionat, ip vei putea alege scuderia §i pilotul 
cu care vrei sa pome$ti pe drumul spre titlul suprem. Jocul este 
realizat in real-time, astfel ca in urma celei mai mici gre§cli te 
vei trezi in parapep. Poziponarca camerelor a fost aleas§ astfel 
incat sa puteti urmari cursa tot timpul din cele mai bune unghiuri, 
exact ca la televizor. Daca te zbap $i scop un timp care sS te urce 
in pole position, vei avea o $ansa in plus fa{a de ceilalp concurenp. 
Inceputul cursei este fulminant. Ma$inile se a§eaza la linia de 
start in ordinea timpilor obpnup, motoarele vuiesc a§teptand ca 
lumina ro§ie sa se schimbe cu cea verde, moment in care bolizii 
se dezlanpiie. Trebuie sa $tii cum sa iei fiecare curba, cand sa 
franezi §i cand sa accelerezi. Orice gre§eala te poatc costa 
pentru ca ceilalp concurenp abia a$teapta te depa$easca. 

Cei de la Microprose s-au gandit §i la acci gameri 
care sunt novici intr-ale condusului §i au introdus 
mai multe oppuni care vin in ajutorul lor: franare 
automata in curbc sau 
no damage. Asta 
doar pana se 
obi^nuiesc, ca 
vor 

^ provocare reals, 

pentru a vedea cu 
adevarat ce pot. 

FINISH 

Chiar daca face parte din generapa mai veche de simulatoare 
de acest gen. Grand Prix I! da clasa la multe din jocurile noi 
aparute care trateaza aceastS temS. Pot spune ca GP2 este unul 
dintre cele mai reunite simulatoare ale acestui deceniu §i cred ca 
va mai fi jucat mult timp 
de acum incolo. Spun asta 
dcoarcce jocul este deosebit 
de bine realizat §i poatc 
oferi oricarui gamer o 
provocare adevarata. 

Deci, daca vrep sa vedep 
cum este sa fii pilot de 
Formula 1, incercap 
Grand Prix II. 


TViU SuaAc 


Cjen: Simulator hormula 1 
Producator: Microprose 
Distribuitor: Microprose 
Hardware: 4861)X/4, 

SMB RAM 
Placa 31): Nu 
Multiplayer: Da 
Platforma: W in 95 
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Space: the final frontier. These is... un alt joc din seria Star Trek. 



Ce cste Suit Trek? Este o extraordinary poveste SF 
ce consta in aventuri in necunoscut pentru a explora 
lumi noi. pentru a intalni rase $i culturi ne$tiute de 
alpi, adica ..where no one has go before”. Pun pariu 
ca mul(i dintre voi urmareau serialul cu mult intcres 
$i sc intrebau cum ar fi rezolvat ei problcmele cu 
care sc confrunta Cpt. Picard. Hi bine, accst joc va 
ofera posibilitatea dc a intra in pielea capitanului 
navei Entrcprise $i dc a inccrca sa ic$i cu capul sus 
din misiunile in care vei Fi trim is. Star Trek: The 
Final Unity continua scria jocurilor inspiratc din 
popularul serial de televiziunc. Spre deosebire de 
celelalte versiuni, accst joc ?{i ofera posibilitatea 
dc a intra in lumca Star Trek, cea pe care ap v&zut-o 
$i la televizor. Dc data accasta vei juca rolul capitanului 
Jean-Luc Picard, cel care detinc controlul asupra 
vestitei nave stclare U.S.S. Enterprise. Jocul incepe 
cu o seeventa din filmul cu acela§i numc, care te va 
introduce in atmosfera „stelara” a jocului §i care 
ip va prezenta $i prima ta misiunc impotriva rasei 
Romulan/Beridian Bird of Prey. Pentru a spori cali- 
tatea jocului §i pentru a rcaliza o legatura cat mai 
stransa intre joc $i film, cci de la Spectrum I lolubyte 
au folosit vocile actorilor din filmul original Star Trek: 

The Next Generation. Vep recunoa$te in mod sigur vocea incon- 
fundabila a actorului Patrick Stewart, cel care joaca in film rolul 
lui cpt. Picard, in afara de vocea lui Mr. Stewart vep mai putea 
rccunoa$tc $i vocile altor eroi ai popularului serial de televiziunc, 
cum ar fi: Brent Spiner, Marina Sirtis $i alpi. Jocul se aseamana 
atat dc mult cu Star Trek: The Next Generation incat totul pare 
rupt din film, de la personaje pana la civilizapile §i rasele pe care 
Ic vei intalni in timpul misiunilor talc. Toatc aceste mici detalii 


precum $i multe altele confera o nota rcalistica jocului. Accst joc 
este rczultatul unci munci asidue $i a unci tehnologii tie varf. incluzand 
o animape 3D autcntica combinata cu un sunet dc exccppc. 

Engage!!! 

Sa va spun acum cateva lucruri despre jocul in sine. Ca $i capitan 
al lui Entrcprise, ai control total asupra navei, dc la controlul navi- 
gapei pana la deciziile tacticc pe care trebuic sa 
le iei intr-o confruntare armata. Cu ajutorul calcu- 
latorului navei pop monitoriza oricc problema la 
camera motoarelor $i pop efectua teleportSri, exact 
ca in film. Totul cste realizat foarte bine. Tabloul 
de conianda cste inspirat de asemcnca din film. 
Grafica jocului cste foarte stilizata $i a suferit 
multiple imbunatatiri fa|a de celelalte versiuni. 
Desigur va puneji intrebarca ce trebuie §i ce pute|i 
sa facep in accst joc. Raspunsul este foarte siniplu: 
putep face aproape oricc. Bineintcles, totul arc o 
limita. in timp ce zbori printre galaxii ^i praf stelar. 
vei primi mai multe misiuni de la ^efii tai care sunt 
in Starfieet Command. Treaba ta este sa rczolvi in 
cel mai diplomatic mod posibil problemelc care p 
se incredinteaza. Dar daca accst lucru nu este posibil, 
pop folosi ccalalta metoda de care dispui $i anume 
for|a. Pot sa va mai spun ca misiunile care vi sc 
incredinteaza nu sunt foarte u$oare ^i pastreaza 
anumite aspecte din accle probleme cu care s-au 
confruntat $i croii filmului cu acela^i nume. Accst 
lucru asigura o atmosfera mai speciala care tc tine 
incordat pana la star$itul misiunilor. Totul. de la 
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cazuri sa trebuiasea sa acjionezi in doua locuri 
diferitc din Federate. Aici intervine flerul tau dc 
bun carmuitor. O parte bine realizata a jocului o 
reprezinta meniurile care sunt originate $i intr-un 
fcl unice. De fapt nu putem spune ca sunt meniuri, 
ei mai bine zis tablouri dc comanda. La ordinul 
capi-tanului, ofijerii vor executa aceste ordine de 
la aeestc tablouri. Star Trek: A Final Unity este 
plin de misiuni $i puzzle-uri de rczolvat. Uncle 
dintre acestea sunt simple dar devin din ce in cc 
mai dificile pe parcurs ee inaintezi in joc. 
Misiunilc sunt atat dc intcresante $i captivante, 
incat vei petrece ore in $ir in fata calculatorului 
incercand sa le duei la bun starlit. Ma tot gandesc 
oare ce i$i poate dori un gamer dc la un joe dc 
aventura spapala. Raspunsul il vefi primi de la 
Star Trek: A Final Unity care vS poate oferi 
aventura §i nc-prcvazul, combinate eu situafii pe 
muehii de cupt in care totul depinde de deciziilc 
pe care le vei lua. Combinand vocea actorilor din 
film eu secven(e superbe provenind tot din 
produclia cinematogra-fica. un sunet original eu 
misiuni interesantc, acest joc se dovcde$te a fi 


phaser-e pana la holodeck-uri, combinate eu voeile actorilor 
te vor introduce intr-o adevarata lume stelara $i i\\ vor 
oferi o experienfa pe masura. in eeea ee private grafica 
jocului. chiar daca nu sunt un expert, pot spune ca este 
deosebit de reu^itA. Pentru a juca acest joc. vei avea nevoie 
neaparat de un $oricel (mouse), deoarece A Final Unity 
folose$te mouse-ul pentru gameplay. Acest lucru nu 
face decat sa u^ureze modul de joc. La bordul navei vei 
putea folosi de diferitele console de pc aeeasta, iar obiectul 
de care v§ vorbese vS va ti de un real t'olos. Pentru a se 
asigura efi jocul va aduee in easele voastre atmosfera 
din film, firma producatoare a realizat un sunet care este 
exact ea cel pe care l-ai auzit in film. Singura diferen(a, 
aproape nedetectabila. este accca ca phaser-ele ^i torpilele 
cu fotoni suna putin alt fcl. 

Conclusion 

A^a cum am spus mai sus. misiunilc in care vei 
fi trimis nu sunt deloc u^oare. Marea majoritate a acestor 
misiuni sc bazeazS pe medierea unor confiicte care pot 
aparea pe teritoriul Federafiei sau in zonele periferice 
ale acesteia. Trebuie s3 i|i stabile$ti foarte bine priori- 
ta(ile. De ce? Pentru ca se poate intampla ca in uncle 

unul dintre acelea care nu nicrila sa fie ratat 





§i care tc line ore dupii ore in fa|a PC-ului. 
Aeeasta IcgStura stransa dintre joc ^i film a 
fost ereata pentru a realiza o atmosfera cat 
mai familiara §i pentru a da posibilitatca 
pasionafilor acestui serial de a intra in 
contact cu personajele din Star Trek. Punep 
ghcara pe el! Merita!!! 
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Atentie, alienii au aterizat! 

i 1 


$i cum avem la Review Special in accst numar o firma care $i- 
a facut un rcnume in lumca jocurilor pc calculator, nu putcm s& 
treccm cu vedcrca un joc care la vrcmca lui a avut un succes 
inipresionant (drept dovada este ca a ie$it $i X-COM UFO Terror 
from the Deep). Normal ca pc acca vreme nu cxista Windows ca 
sistcm dc opcrarc, a$a ca batranul DOS a facut tot cc a putut 
pentru ca jocul sa aibii o grafted $i un sunet cat de cat rezonabile. 

Dar care este actiunea jocului... 

Accst joculcf este de fapt o strategie a edrei poveste este foartc 
simpla: pc planeta Earth au aparut ni«stc alieni care au inceput sa 
terorizeze pamantul. iar pe tine, mare strateg. va trebui sa te duca 
capul sa comanzi oamcnii pc care ii ai in subordinc. Acedia nu 
sunt foarte multi, ci doar o mana de oameni dc $tiinfa, cafiva 
ingineri pc care ii vci folosi la dcscoperirca $i manipularea unor 
armc contra alicniilor (bineinfeles ca vei avea $i niscai oameni 
pentru a te apara). X-COM este de fapt o organizafie secreta 
constituita de guvcmul lumii a carei unic scop cstc dc a apara 
lumca contra unci invazii cxtratcrcstrc (nu-i a$a ca sunn a Villi) 
si pe care bineinfeles ca tu o comanzi. Ceea ce ai de facut este sa 
fii atent la navclc alienilor cand vin pe pamant, sa monitorizczi 
ccrul cu un Gcoseope rotativ, sa pui la punct o strategie pentru 
cercetare. Bineinfeles. vci avea aeccs la tchnologia extraterestra 
pe care o vei eaptura. Vei avea dc-a face cu nave alicnc care s-au 
zdrobit dc suprafafa terestra dar si cu baze alicnc care exista pc 
pamant $i pe care va trebui sa le ..cuccrc^ti" pentru a Ic fura 
tchnologia sau pur $i simplu sa le distrugi. asta ftind o dccizie pe 
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care o vci lua in funcfic dc imprejurari. Deci jocul va crea un 
sentiment de cautd §i distrugc acei alieni care au indraznit sa-$i 
faca aparifia pe iubitul nostru pamant. Jocul nu va ft numai o 
cautare si lupta contra alienilor, misiunile ftind diferitc. inccpand 
cu o interceptare a alienilor. continuand cu acel seek and destroy 
$i terminand cu apararea bazei pc care va vefi chinui sa o construifi. 
Grafica. de$i cstc simpla (asta o spune cineva care arc in cap 
numai 3D-uri $i accclcratoare gratlce pe calculator) este dcstul 
dc buna pentru vremca respective $i nu va va plictisi. Nu va 
exista o monotonic in joc. nu. vor cxista diferitc terenuri in 
funcfic dc locul unde va avea loc misiunea. Daca misiunea va 
avea loc la pol. peisajul va ft bineinfeles format din terenuri dc 
zapada sau vor ft campuri intinsc cu porumb sau ora$e pentru 
misiunile ce au loc pc continent. 

Va trebui sa punefi oamcnii de $tiinfa sa eercctcze alienii si 
impactul lor in propria societate, va trebui sa construifi armc. sa 
pregatifi oameni pentru ..intalnirca de gradul III" pc care o vor 
face, va trebui sa t'accfi 
rost dc diferitc resurse. aliit 
pentru acca productie dv* 
armament cat $i pentru 
extindcrea bazei proprii. 

Toate aceste lucruri au fost 
create cu o buna bucata dc 
vreme in urma $i daca 
analizam si) zicem jocul 
..Enemy Infestation”, vefi 
avea accla$i engine, un 
story asemanator dar 
bineinfeles ca totul a§ezat 
intr-o grafica deosebita. 


LEVEL DATA 


Gen: Strategic 
Prod neat or: Micro Prose 
Distribuitor: MicroProse 
Hardware: 386DX/4, 

4 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Ptatformi: DOS 5.0 
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scutun. in plus, acum ui posibilitatca 
de u distruge o tntrcugA planets. Da, 
up auzit bine! Pop sA arunci in acr o 
intrcaga planctA. Dc data accasta -si 
acpuneu jocului estc niai interesunta. 
Gamcrii vor face cuno$tin|A cu o rasa 
dc ulicni |x: numcle lor Antarcans. Acedia 
vin dintr-o alia dimcnsiunc. distrug tot 
cc intalncsc in calc dupe care dispar. 
ducandu-sc pc tAramul lor mistcrios. 
Pcntru a tc puleu opunc. trebuie mai 
intai s;i infriingi top du$manii din 


n@sJ 


lata un joe care a facut furori in randul gamerilor. A sosit timpul 
sa va spun cateva vorbe §i despre el. 


Bincinjeles, dintr-un astfel dc j(K nu putca lipsi supoilul mul¬ 
tiplayer care face ca jocul sfl fie mult mai intcrcsant. Accasta 
oppunc poatc suporta pane la opt jucAtori. Sunt convins ca jocul 
ii va innebuni sail i-a innebunit deju pc multi gamcri, pnandu-i ore 
in $ir in lapi calculatorului. Putem spune ca Master of Orion II 
estc un joe revoluponar care aducc foarte multc lueniri noi. 
Deocamdutu cam atat despre Master of Orion II: Battle of Antares. 
Nu e/itap, juca|i-l. lar pcntru cci care l-au jucat deja, nu pot sa Ic 
spun decal: I clicitari pcntru alcgcrca HkcutA! 

. 1 ■ ■ TViU 
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Th« gr«ot Onokim ruci^^Ottcu-^om* tog«th*r for y«t 
onothsr importom moment in history. 


LEVEL DATA 

(Jen: Strategic ' 

Producator: Microprose 
Distribuitor: Microprose 
Ofertant: IbiSoft Romania 
Tel: 01/4111045 
Hardware: Pentium 90, 

16 MB RAM 
Placa 31): Nu 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win 95 > 


NOTA 


in 1993 cand a fost lansat Master of Orion , gamerii din lumea 
intreagA au afirmat cA accst joe estc unul dintre cele mai tari jo- 
curi de strategic la acel moment. Master of Orion a fost iubit i 
ales datoritA faptului ca era un joe de explorare in urma careia 
trebuia sa descoperi noi teritorii §i noi resurse naturale care sA 
asigure supraviepiirea rasei tale. In urma succesului pe care 1-ai 
cunoscut cu Master of Orion , cei de la Microprose s-au gandit 
nu se opreascA aici $i au mai realizat o continuare numita: Mast 
of Orion II: Battle of Antares. Acest joc oferea gamerilor noi pr 
vocAri economice, sociale $i militare la un nivel mult mai avansat 
fapt pentm care a fost considerate o reunite a celor de la Microprosc 
Master of Orion II este un joc complex in care fiecare aspect a 
jocului a fost imbunAtApt §i ridicat la un nivel mai inalt decat i 
versiunea precedents. S-a incercat sA sc introduce cat mai mult< 
oppuni de joc care se ofere gamerilor un grad dc libertate cat i 
mare. A§a ce, pe langA introducerea in joc a ince trei rase de aliei 
cei de la Microprose au facut un pas mai sus §i au oferit jucetorik 
posibilitatca de a crea propriile lor rase. S-a umblat de asemern 
§i la sistemele solare, a$a ce acum un singur sistem poate supor 
mai multe colonii, fiecare pe o planete. De aceea, de foarte mul 
ori ve vep gesi impArpnd un sistem stelar cu un alt oponent. 


A§a mai merge!!! 


Firma producetoare a umblat $i la opfiunile de combat. Luptc 
dintre nave sunt mult mai spcctaculoase, cu o mulpme de arme 


Th* 6 anon trope* hoc fin ally d sft ot s d the OnonSuortiion 
Expert* speculate th* 0*rion Krieflf* leopt kght-ytors into the 


galaxiu ta $i se gA.se$ti o calc dc a trccc in altc dimensium. Dupe 
mai multe atacuri ale accstora, dupe cc vei suferi mai multe 
pierderi, vei vrea atat de mult sA pui gheara pc acedia incat vei 
distruge §i kilAri oricc cstc legat de rasa Antarcans. SA vA vAd 
cum vA descureup. OdatA ee up colonizat planetclc. trebuie sA 
$tip $i sa lc conduccp. C'Autap resurse, ocupap-vA de economic si 
de problcniele sociale $i totul va dccurge a$a cum vA dorip. Lupta 
poate li dusa in douA moduri: strategic $i tactic, in modul strategic, 
pur $i simplu pomc$ti la lupta cu nave deju constitute, iar caleu- 
latorul sc va oeupa dc lupta in sine. In modul tactic, pop sa con- 
trolc/i fiecare detaliu. de la construcpa navelor pana la lupta in 


In concluzie 














Sa fii 


manager e u§or daca §tii cand §i unde sa investe§ti. 






Oricum sa iw^Lyistcptati la succcsc prea mari daca suntep cu o 
echipa ce nu dispune de prea multe fonduri $i daca aceasta echipS 
nu estc putemicS $i»yi realitate. Nu uitaji c3 jocul estc realizat 

real-time. 

' y 

Finish line 


Pentru a rcaliza 
multe sapaturi in 
Formula 1. Ceea 
realizeze un j< 
departe de realital 
provocSri pe mi 
camere de luat 
plus c3 a fost ini 
Sponsorii exists 
beneficia de bai 
meiate care si 
ta. Banii pe 
mi va trebui 
toate departai 
pei tale, astfel 
m3car un anj 
sa nu ramanS 
s3 o mai lungiiTTatSt. Daca I 
vreji ca ma§tfia voaslra sa 
ajunga*pe podium trebuie 
sa fip ’tnvbun organizatoj 
care sa §tie sa se desource 
in celc mai compficate 
situapi, jnai ales cand 
este vorba de bani. De ce? 
Pentru c5 banii vorbcsc!!! 


lajoc cei de la Microprose au 
eniul managementului din 
eau sa spun estc faptul c3 s-a 
inal insa a carui acpune sa nu fat foarte 
§i care s3 ofere iubitorilor acy/ui gen de joe 
ra a§teptarilor. Curselejn siryn;e pot urmSri cu 
eri poziponate in unghiuri foarte convenabile, 
lusS posibilitatea de a le urmari $i din elicopter. 
i in joc exists §i in realitate. Pentru a putea 
acestora trebuie sS le aduci motive bine inte- 
faca sS creada ca metita sa investeasca in echipa 
iiveipri- f A \ \ 

la i 

ntele echi- 

IStit. Ce 


(•cn: Simulator auto 
Producator: .Microprose 
Distrihuitor: Microprose 
Hardware: 486DX/4, 

X MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Plat forma: \V in 95 
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Haidep s3 intrSm pupn in lumea din spatele curselor de 
Formula 1, o lume in care banii au ultimul cuvant. Cred cS vS 
dafi seama ca fSra cei care stau in umbra nu ar putea avea loc 
spectacolele de vitezS pe care le urmarim cu atata interes dumi- 
niea dupa duminica. In spatele bolizilor §i al piloplor se afIS sute 
de angajap care pun osul la treaba pentru ca totul sS meargS 
strung $i tara gre$eala. Grand Prix Manager 2 simuleazS munca 
e o fac angajapi scuderiilor, cum ar fi: William, Benetton, 
aren sau Ferrari. Treaba ta, ca manager in acest domeniu, 
sa aduci ma$ina de Formula 1 in ccle mai bune condipi, gata 
itru cursS $i sa angajezi cei mai buni pilop pentru a conduce 
ioi bolizi ai tSi. Pentru a reu$i sa faci acest lucru ai nevoie de 
lift* eficient. Trebuie sa fii destul de bun incat sa convingi 
bsorii sa investeascS in echipa ta, fapt care te poate ajuta 
pFte mult, deoafag §tj|i foarte bine ca in astfel de cazuri banul 
;te un factor esenpal.*-* * 

Febra curselor 

In cazul curselor se tine seama de diferenta de valoare dintre 
£pi, existentS de fapt §i in realitate. Cursele sunt realizate in 
de comentariul lui Stirling Moss. Sunt 
setate fccce sczoTrfSi^mcare po|i sa alegi unul in care sa participe 
$i echipa condusa de mtek a lus cS exists cinci scenarii realistice 
in care pop $3 ip dovcdestitNtyperea intr-ale management-ului. 
Jotjul are setate diferentele de vS|ure dintre echipe, existente $i 
in ialitate, fapt'care nu fice decattB^oreasca caracterul real-ti- 
n 10 al jocului. Bineintelos, exists $i ^uporni^miltiplayer. AccastS 
^ptfunc poatesuporta pana la patru jucatori le^iylM^ctca. Toate 
*departam^niele din scuderia ta sunt direct legate Hw^fc. Astfel, 
daca de la tine pleads un ordin gre$it. ifccstlucru vS avea reper- 
cusiuni asupra bun^i funcponSri a cchipei talc. Pc parcursul jo- 
f cului vei putea citi statistici $i vei qunoa$te in permanents 4 
situajia scuderiei tale. Astfel vei putea atla urfdc $i ce modificSii 
mai trebuie fScute §i dacS angajatii tai i$i fac treaba cum trebuie. 
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Let us Compare 

Chiar §\ Age of Empires, care este considerat cel mai bun 
joc de strategic fScut vreodata. nu prea poate atinge podiumul pe 
care se afla Civilization II - F\V, $i asta pentru ca de Civilization 
te plictisesti mai greu decat dc Age of Empires. Acest joc se poate 
relua din nou §i din nou $i iar, a§a ca valurile de la Airwaves, nu 
ca as fi avut ocazia sa mcstec a$a ceva. 

Fantastic Worlds, este, a§adar, un add-on binevenit in seria 
Civilization. Fanii obsedap care au jucat toata seria §i care au §i 
terminal jocurile din ca, pot sa se bucurc acum dc acest add-on in 
care au la dispozipe o serie dc noi scenarii. unitap, cladiri, tehno- 
logii dar si o grafica imbunatapta si mai cu mop 

Scenariile noi sunt in jur de 15, iar calitatea lor variaza... in 
funqie de calitate, cred. Oricum sunt cateva care va vor deschide 
apetitul de un joc ca lumea a§a ca merita toata atenpa voastra. 


unitap luate direct din seria de jocuri cu acela§i nume. Ar mai Fi 
$i Midgar: un mediu ceva mai vechi in care avep acces si la niste 
scuipatori de foe, dragoni, goblini si tot felul de alte ciudajcnii 
din timpurilc basmelor sau mai bine zis a celor care lucrau la 
viaja lor din basme. Altceva, Master of Orion 2 junior: un punct 
de vedere mai misto asupra acestui joc de strategic clasica, 
bineiqeles, nu este la acelasi level. Age Of Reptiles: un scenariu 
ce da o nota dc vechime jocului, in aceasta misiune te vei afla la 
conducerea unor dinozauri si tot felul de alte unitap care se 
potrivesc oarccum cu perioada in care au trait reptilele. 


Un joc de strategic de cea mai buna calitate. Vine in continuarea unui 
alt mare succes: Civilization I (duh!) 


Civilization // - Fantastic Worlds este cu siguranja unul din 
jocurile cele mai captivante ale tuturor timpurilor. Jocul nu are o 
grafica revoluponara care sa va lase lap asa ca monitorul pe care 
probabil il avep in fata, dar oricum reprezinta un progres de la 
versiunca anterioara, ceca ce era si dc asteptat. 

Aqiunea se desfasoara in turn-base si este atat de captivanta 
ca s-ar putca sa te trezesti ca inccpi sa joci la ora 9:00 ’nea{a, si 
dupa o ora de joc s-a flcut ora 9:00 seara. Oricum, tum-based sau 
nu. Civilization II - Fantastic Worlds are un grad de jucabilitate 
atat de ridicat incat isi permite sa faca treaba mica de la o inaip- 
me ameptoare mai pe toatc celelalte jocuri de strategic fie ele si 
real-time. 




Cateva... ceva 


Hai sa va spun cateva misiuni din acest add-on: 

Unul ar fi X-COM: putep juca un scenariu cu o serie de 





■ 
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§i pa Net, §i pa langa Net 

O serie de scenarii din Civilization au fost fiicute in mod 
special pentru fanaticii jocurilor de pe Net, on-line. Pe de alta 
parte, daca ai chef si te simp in stare pop sa-p faci propriile harp 
pentru ca dupa cum va dap 
seama avep la dispozipe si 
un editor de scenarii. 

Acesta este foarte usor de 
folosit si atractiv. 

Fantastic Worlds este 
un nume cum nu se putca 
mai potrivit pentru acest 
add-on la Civilization II, 

Si va atrage fiecarc fan al 
Civ-ului. Ce mai! Daca 
este tare este tare, asa ca 
Happy Gaming! 


Gen: Strategic 
Producator: MicroProsc 
Distributor: IVflcroProse 
Hardware: 486DX/4, 

8 MB RAM 
Placft 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win 95 
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Cranberries, again 


Grupul irlandez The Cranberries s-a reintors in lumea 
muzicala dupa 2 ani de pauzS. Pe 11 decembrie, cei patru membri 
ai trupei au cantat 2 piese in concertul prilejuit de festivitatea de 
decemare a premiilor Nobel. Cele doua melodii au fost 
„Dreams”, unul dintre primele lor single-uri, §i o noua creape, 
„Promises”, primul extras de pe al patmlea album ce se va iansa 
la inceputul anului 1999. Cum top membri sunt originari sau i$i 
au re§edinla in Limerick, Irlanda, dupa ultimul tumeu mondial s- 
au retras acolo pentru o binemeritata pauza. Printre altele, solista 
trupei, Dolores O’Riordan este $i fericita mama a unui baiejel de 
un an, Taylor Baxter Burton. 



§uie Paparude - Musca 

Pe data de 11 decembrie 1998, Nova Music a lansat primul 
maxi-single al grupului $uie Paparude intitulat „Musca”. $uie 
Paparude s-a format in toamna anului 1993, in Club A, $i este 
alcStuita din Mihai Campineanu $i Mihai Dobre. Evolupa 
grupului este strans legate de cea a Clubului Martin, cel mai 
cunoscut club underground din Romania. La sfar$itul anului 1995 
apare primul album intitulat simplu „$uie Paparude”, ce conpne 



piesele: „La Mare”, „I Feel U” $i „Bob Marley”. In luna 
noiembrie a anului 1997 lanseaza al doilea album, „Salveaza-te”, 
ce conpne hit-urile: „Stai cu Mine” $i „Iarba Verde de AcasS”. 
Anul 1998 printre altele le-a adus §i un nou coleg, DJ Niki, care 
s-a alaturat trupei din noiembrie. 


Parlament -1 


Pana prin vara, oricine se putea intalni cu un reprezentant din 
Parlament pe strada, §i putea sa treaca pe langa el fSra s3-l 
recunoascS. Asta fiindca inca nu aparusera pe micile ecrane ale 
televizoarelor noastre. Adrian Tanase, Silviu Anton, Mihai 
Stoica, Dan Helciug $i Sorin Vasile, adica Parlament, §i-au 
inceput cariera artistica de-abia in luna martie a acestui an 
(1998). Asta nu i-a impiedicat sa lanseze hitul verii „Vine Vara”. 
Maxi-single-ul de pe care a fost extrasa aceasta melodie conpne 
doar cinci piese („Fara Tine”, „Pasari”, „E Bine-i Frumos”, 
„Lelitza” §i „Vine Vara”). Dar iata ca mo$u’ le aduce cel mai 
frumos cadou: primul lor album intitulat „1". Acest album 
conpne 11 piese printre care se vor gasi cu siguranja $i hituri 
viitoare („Titti Ritti”, „Tura Vura”, „Pe§tele” §i „Vasilica”). Iar 
ca o surpriza. pe acest album vep g3si o varianta jungle a 
melodiei „Vine Vara”. 

Sash! - Life Goes On 



„Ecuador” au patruns u§or anul trecut in discotecile din intreaga 
lume. De la inceputul anului 1998, piesele aparute in variante 
single: „La Primavera”, „Life Goes On” §i, mai nou, „Misterious 
Times” au urmat cursul celor consacrate. Capul de afi§ al 
„Premiilor Muzicale’98" a fost Sash!, cu un recital incendiar. 
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Action-thriller-ul Enemy of the state este povestea unui agent 
guvemamental care incearcS s5 elimine un om inocent doar 
pentru ca acesta din pure intamplare define informafii ce 1-ar 
implica pe agent in moartea unui congressman. O intalnire 
intamplatoare cu un vechi amic va distruge carierea promif&toare 
$i viafa lini§tita de familie a avocatului Robert Clayton Dean, 
interpretat de Will Smith. Totul se duce de rapS din momentul in 
care a fost acuzat de crimS de cStre un agent corupt. in calitate de 
administrator al NS A (National Security Agency), Thomas Brian 
Reynolds (Jon Voight) folose$te vastele resurse ale 
departamentului s§u pentru a comite crima perfects $i pentru a 
realiza un cover up de proporfii. Singura speranfS a lui Dean de 
a-§i recSpata viafa §i a-$i demonstra nevinovSfia este un misterios 
broker al lumii interlope, fost agent operativ, persoana pe care 
Dean nu a mai intalnit-o niciodatS §i care este cunoscuta sub 
numele de Brill (Gene Hackman). 

Pentru realizarea filmului Enemy of the state , producatorii 
Don Simpson $i Jerry Buckheimer au adunat o cchipa de elitS, 
regizorul Tony Scott, scenaristul David Marconi, iar dintre 


staruri enumerSm pe Will Smith, Gene Hackman §i Jon Voight, 
pe langa care mai apar: Regina King, Loren Dean, Barry Pepper, 
Ian Hart. 

Atat producatorul cat §i regizorul au fost de acord cS Enemy 
of the state este o satirS adusa lumii spionajului $i supravegherii. 
„Este ceea ce sufoca lumea de azi. $i nu ne referim doar la 
sistemul american. Acest lucru se poate intampla oriunde in 
lume”. Dupa ce s-au decis asupra subiectului, pasul urmStor a 
fost selectarea actorilor perfecfi pentru roluri. Primul recrutat a 
fost Will Smith care nu a ezitat deloc asupra ofertei. Gene 
Hackman insS le-a dat multa bataie de cap, el refuzand de cateva 
ori rolul. Buckheimer a lucrat intotdeauna cu cei mai buni actori, 
atat dintre cei consacrafi cat $i dintre starurile in devenire. De 
fapt el este recunoscut pentru numarul mare de talente noi pe 
care le-a impus pe marele ecran, incepand cu Tom Cruise in Top 
Gun $i terminand cu Will Smith in Bad Boys. Buckheimer nu se 
dezminte nici de data aceasta majoritatea fefelor noi din Enemy 
of the state avand colaborari anterioare: Loren Dean in Gattica, 
Barry Pepper - Saving Private Ryan, Jake Busey - Home Fries, 
Scott Caan - Varsity Blues, Jason Lee - Chasing Army §i Jamie 
Kennedy in Scream. 

Ceea ce au fiicut in acest film, §i m8 refer la intreaga echipa, 
este extraordinar luand in considerare faptul ca NSA, de$i ca 
dimensiuni, operafiuni §i numar de angajafi surclaseazS lejer 
CIA-ul, este un subiect tabu despre care se §tiu foarte pufine 
lucruri. Producatorii s-au bazat in mare parte pe romanul lui 
James Bamfond, The Puzzle Palace publicat in 1983 §i pe investigafiile 
facute de doi redactori de la The Baltimore Sun. Fiindca orice 
informafie privitoare la NSA este „classified” Buckheimer a 
apelat la tehnicienii sai pentru a putea crea decorurile. ToatS 
tehnologia din film este reala, de$i un pic arhaica fafa de ceea ce 
se folose§te astSzi. Toata tehnologia de varf aparuta pe piafa acum 
era folosita de NSA cu mulfi ani in urma, dar a§a cum au trantit-o 
cei doi redactori, NSA este sinonim cu Never Say Anything. Cel 
pujin asta vefi face $i voi pana la premiera filmului din 19 
februarie, numai dupa aceea putefi sa va dap cu parerea. 

&leutdc 



•§-c-. 

Concurs LEVEL 




Cd§tiga{i binoclul „Enemy of the State” sau unui din cele 5 afi^e originale 
„Enemy of the State” oferite de "Rorndniafilm" raspunzand la intrebarea: 


Raspuns: 


Cum se nume^te romanul 
pe care se bazeaza filmul 
Enemy of the State"? 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judet 

Telefon: 

E-mail: 
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Ball Bla Bla! Ei bine asta mi se pare 
oea mai scurta introducere pe care am 

faout-Q vreodata. Adica de oe sa bab 

» 

campii cu ceva de genul: Hai sa 
vedem, lhai sa mu §tiu ce §i mu §tiu 
cum. Pe scufrt: Caesar III. 



Aid se vede cel mai bine cum se calcd lumea in picioare, 
podurile sunt foarte folosite, fiind legaturile de bazd dintr-o 
parte in cealaltd a ora$ului. Nici sa nu vd miraji daca la un 
moment dat o sa vedep ca un om incepe sa mearga cu | 
caru{a prin aer pe ISnga pod... Bugs! 


Nici nu am pus bine mouse-ul pe prima versiune demo a 
jocului Caesar III ca mi-a $i trecut prin cap un articol pentru Fun 
Stuff. Deci am pus deoparte versiunea demo §i am a§teptat a$a 
cum ap facut-o $i voi sS pun mana pe adevarata versiune a 
jocului, cea full. Ceea ce s-a §i intamplat cS de nu, nu am mai ft 
aici batand campii. De unde am facut rost de joc nu vS spun... 
nici ca are vreo relevant. 


Revenind la joc... 

M-am tot gandit $i razgandit cam cum ar trebui s5 incep acest 
joc... cu rabdare evident. Acum sa urmam pupn evenimentele 
istorice. incepe jocul, te treze$ti in fa|a unei harp destul de mici 
$i apare un ecran de help excelent facut $i-mi explic§ mie pe 
indelete cum s5 fac o poteca $i cum sa construiesc tot felul de 
cladiri. Ok! Incepe a^adar jocul! Primul lucru care sare in ochi 
sunt oamenii care apar pe potecS indreptandu-se catre locul 
pentru case. Sunt fiicup, de altfel tot jocul este fticut, cu mare 
grijS pentru detalii. A$a c5 schimb pujin rezolupa la 640x480 ca 
sa m3 benoclez mai bine $i observ ca intre oameni nu exista nici 
o diferenfa, dar ceea ce-mi place cel mai mult este faptul c2 
fiecare dintre ei au in micufa cSru^ pe care o trag cate un caine 
alb §i draguj care pare a fi de por|elan §i lipit de caruja... altfel 


nu §tiu cum ar sta acolo sus. In continuare, saracii oameni vin ca 
inecafii sa se stabileasca pe teritoriile tale c£ cic3 ar fi mai bine. 
Acum la inceput, suprapopulapa nu este inca o prea mare 
problems. La urma urmelor e§ti la inceputul jocului. Dar va 
trebui sS vS spun cS la un moment dat veji ajunge in faza in care 
vor Ft zeci $i zeci de oameni pe strazile pavate §i nici nu vreau sS 
ma gandesc ce se petrece pe acclc strazi. Pai daca ar Fi chiar a§a 
cum este in joc, oamenii din Caesar III sunt fantome, adica farS 
nici un Fel de jena tree unii prin ceilalp. Este adevarat cS acest 
lucru nu ar putea Fi eliminat foarte u$or. Cum ar putea reprezenta 
atapa oameni pe o mica stradu(a. 


Omu’ sfinte§te jocu’ 


De ce? Pentru ca a§a zice eu! Nu! Nu numai pentru ca a$a zic 
eu dar a$a §i este! Oamenii din Caesar III fac tot posibilul s5 
aduca un simplu zambet pe buzclc gamerilor, daca nu chiar ni§te 
hohote dc ras! Pai daca avep pupna rabdare sS ascultap ce va 
spun, ei, oamenii, o sS vedep ce umor au. Populajia din Caesar III 
a fost pur §i simplu binecuvantata de cStre producatori, cu sensul 
umorului. Copiii va vor spune fara nici un fel de problema cS 
„$omajul este atat de ridicat incat §i mie mi s-a oferit o slujba”. 
Unii copii care nu prea frecventeazS §colilc trebuie sS munceascS 
§i asta pentru o anuniita precupea|S care se ocupa de 
piefele construite de tine. „Doamna aceea grasa din fajS 
m-a spus sS car asta §i s-o urmez” sau „Nu-mi pasS cui ii 
trebuie bunurile Sstea. Munca asta ma omoara! Ar trebui 
sS existe o lege impotriva muncii pentru copii!”. Acum la 
cat sens al umorului am eu, nu §tiu cum sa va spun, dar 
pu§tii aia cu vocea lor nevinovatS sunt de-a dreptul hilari! 
Ce-ar mai Fi nostim la ace§ti oameni bizari? Simplu! 
Numele lor sunt de-a dreptul criminale. De exemplu, dacS 
selectafi un actor care nu face nimic altceva decat sa se 
plimbe in sus $i in jos pe o strada, va avea ni§te nume 
bine gandite de producatori. Cum ar fi: Tomus Hancus, 
Dustinus Hoffmanus etc. Va sun3 ceva familiar aici, nu? 

$i asta nu este tot! Acum nu-mi vin mie in minte toate 
numele lor, dar va garantez cS sunt excelente... putefi 


80 


Level - Februarie 1999 

















Deocamdata nu fac altceva decat sd se plimbe de colo 
colo, dar cand va trebui sa construie$ti cate un ora$ pe 
acolo vai de capul tau! Eu recomand foarte mare atenpe la 
lupi (datorita unui bug, zic eu), chiar mai multa atentie 
decat la posibilele invazii inamice! 


ora§e. Pai daca intra o haita de lupi in ora$, e vai §i amar 
de capul tau... ip ataca oamenii §i ii omoara pe top pe 
care ii prind in cale. Trebuie sa spun ca nici mScar 
prefecpi cu coif $i sabie nu reu$esc sS omoare un lup, ceea 
ce mi se pare o aberape... trebuie vreo patru-cinci prefecp 
pentru a ucide un lup. Ca sa nu mai spun cat de inutile 
sunt legiunile! Pai daca am doi soldap in legiune $i ii 
trimit sa se lupte cu ni§te lupi, o iau pe cocoa§a $i se 
panicheaza... a$a ca fug in fort. Dupa cateva minute, 
fiecare soldat care a venit in fort nou $i proaspat nu 
mai e bun de nimic, pentru ca vezi Doamne sunt cu 
topi panicap ca-i mananca lupu’! Excelent joc dom'le! 




Ei bine, iatd o mica armata! Sincer sa fiu, numele ei, The 
Rabbits, dupd cum o arata $i steagul, nici c3 se potrivea mai 
bine. Toatd armata de acolo ar fi rapusa sau in cel mai bun 
caz ar panica datorita unei haite de lupi $i asta fara nici o 
problem*... and that's RIDICULOUS!!! 


verifica demo-ul de pe LEVEL-ul din octombrie! Dar pe langa 
actori mai sunt §i popi de genul Populus Dominus §i prefecp de 
genul Prohibitus Insurectus $i Furtam Facias. Gladiatorii sunt 
ceva de genul Enormus Gladius, iar colectorii de taxe Vampirus 
Sanguinarius. A, da! Ar mai fi populapile ba§tina§e, triburile 
considerate inapoiate de barbari... acolo sa vedep ce nume... te 
apuca, §tim noi ce, de ras. O sa intalnip cate un Long Fu the 
Mysterious, Chief Firebringer sau Edward the Loud §i Lancer 
XXIV. 


Animate 


in Caesar III vep observa pe diferite harp, diferite 
animale care fac parte evident din fauna. Aceste animate 
sun camile, lupi, zebre §i ce-or mai fi pe acolo. Se poate 
intampla sa faci un ora$ atat de mare incat la un moment 
dat sa nu mai aiba zebrele pe unde umbla $i o sa le vezi 
pascand prin gradinile tale sau patruland pc poduri. Dar 
asta nu este nimic, pe langa ce pot face lupii in ale tale 


Disparitii misterioase 

Da... se pare ca $i pe timpul acela existau ni$te ozeneuri... 
Pentru simplul motiv ca am stat §i am urmarit tot felul de 
copila§i plimbandu-se prin ora$, copila$i care la un moment dat 
dispareau. Nu intrau in case, ci pur $i simplu dispareau. Ce §i 
cum? Simplu, de exemplu §colile... eu personal le-a$ fi spus 
mater§coaia de la matemitate §i $coaia... De ce? Pentru ca din 
$coli ies cam la fiecare cinci secunde o puzderie de copii care 
alearga pe strazi §i la un moment dat m-am luat dupa unul care 
ajungea pana la periferie §i disparea... §i asta de fiecare data... 
m-am uitat §i dupa ceilalp ^anci §i am vazut cu stupoare ca dispar 
cu to|ii, adica nu se mai intorc la §coaia, ceea ce inseamna ca 
acolo se nasc copii pe banda rulanta la fiecare cinci secunde, nu? 

Tot la capitolul acesta cu dispari(iile misterioase ar intra §i 
fermele, $i industria de fud (food) in general. Pai fermierii 
planteaza grau §i acesta cre§e. Logic! $i create chiar fain, a$a 
treptat, nu deodata. Faza cu „deodata” se petrece la cules, cand 
dispare de pe cele patru parcele tot graul deodata! De-ar fi a$a 
§i-n realitate... Dar hai sa nu jignim nici porcii care §i ei 
cresc top frumos §i se ingra$a treptat §i care §i ei dispar 
top deodata de prin troacele lor... $i uite a§a am ajuns $i 
la... 


End 

Cam atat pe luna asta, a§a ca o sa ne vedem mai incolo... 
Poate cu un Fun Stuff despre Unreal care fie vorba intre noi are 
foarte pupne bug-uri $i dupa mine e cel mai tare 1st person facut 
vreodata! It rules! A§a, sa lamuresc ceva... jocurile despre care 
scriu eu aici nu sunt jocuri care mie nu-mi plac, dupa cum au 
in{eles unii, sunt pur §i simplu jocuri de la nota unu la nota zece. 
A$adar, nu inseamna ca nu-mi place Caesar III sau mai §tiu eu ce 
alte jocuri, ci dimpotriva, sunt jocuri pe care le-am jucat cu o 
mare placere. Oricum pana luna viitoare: Happy Gaming! 

Scxyio 
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Yo, yo, yo... Bandicoot T§i continua aventura spulberand §i distrugand tot ce 
intalne§te in cale. Ziceti ca-i de rau? Pai, este! Mai ales pentru cei care 
au insomnii §i dispun de un Playstation! 


Pu(ini au auzit pe la noi de Crash Bandicoot! Acesta este 
insS unul din cele mai reunite jocuri pe consols care a apSrut de 
cand a fost inventat Playstation-ul. Acest titlu reprezintS pentru 
lumea consolelor cam acela§i lucru pe care-1 reprezinta Rayman 
pentru lumea PC-urilor. Diferen^a este cS Rayman era un omulet 
simpatic $i lasa impresia intotdeauna ca este binedispus $i nu ii 
place violenja de fel. Cu vulpoiul nostru din Crash Bandicoot 
lucrurile se schimba un pic. Acesta nu este intotdeauna zambitor, 
ci mai degrabS fioros §i dintr-o bucatS. DupS ce jocul a cunoscut 
deja douS incamSri, s-ar putea crede cS lumea s-a plictisit de 
aceastS aventura $i cS cea de-a treia versiune nu poate oferi nimic 
mai mult decat o acpune liniara, cu o graficS a$a §i a$a... Cu alte 
cuvinte, un joc platform^ de mods veche. Totu§i, numai admirand 
reclamele drSgu|e §i dinamice, ip dai seama cS aceastS versiune 
este gata sS-p ofere ceva mai mult decat panS acum. 

Cursa incepe! 

in esenjS, Crash 
Bandicoot : Warped este la 
fel ca versiunea prece¬ 
dents. Modul de joc, 
nivelele, animapilc, 

efectele, sunt toate la fel... ^n 

S-au introdus insS o 
serie de elemente 
noi, vulpea-erou 
fund acum 
nevoitS 


sS inoate, sS se scufunde, sS conducS ma§ini §i sS 
cSISreascS valurile mSrilor peste care va trece in lunga-i 
aventurS. De ce nu s-a umblat deloc la graficS, sunet, 
animapi, gameplay etc.? Foarte simplu, jocul a 
plScut atat de mult sub forma care a cunoscut-o in 
versiunile precedente incat producStorul a iSsat 
totul a§a cum era. Nu s-a umblat la absolut 
nici un element, in schimb s-au introdus 
elementele noi amintite mai sus. Per 
ansamblu, nivelele au fost realizate 
in aceastS versiune in a$a fel incat 
gamerul sS le poatS parcurge mai u$or. 

Acest lucru duce astfel la indepSrtarea 
unor situapi in care gamerul i§i 
pierdea uneori rSbdarea cSutand 
tot felul de solupi nSstru^nice la 
puzzle-urile pe care intalnea. De 
altfel, chiar $i Tomb Raider III ar 
fi mult mai plScut dacS 
uneori nu ai intampina 
situapi in care pop pierde 
ore in §ir incercand sS faci de 
exemplu un simplu salt de pe o stancS pe 
alta sau incercand sS intri pe o u§S care este 
dcschisS doar pentru un anumit 
timp. 

Whatever! 

Povestea 
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un Harley nervos, umbrc real-time, toate 
celelalte elemente piacutc ochiului $i 
efectele acelea speciale, sunt intr-ade- 
v3r fSrS precedent pe scena jocurilor 
Playstation. $i plusuriie nu se opresc 
aici, calitatea texturilor fund extrem de 
ridicata, iar fundalurile: cele mai reunite pe 
care le-a putut vedca vreodata ochiul uman. 

Z5u, Naughty Dog s-a intrecut pe sine insu§i cand 
a realizat Crash Bandicoot: Warped. Pe de aha parte, 
cu toate c5 inamicii arata foarte bine, sunt destul de 
plictisitori. Orice „rSu” din joc dispare imediat ce-1 
love§ti o singura data. $i cand spun ca dispare - chiar 
vorbesc serios. Nu exista nici un fel de animapi 
„mortale” - m3 refer la ceva care s5 semene oarecum 
cu moartea unor inamici indurerap §i plini de zeama. 
Este suficient sa love$ti pentru o singura data de 
exemplu un rechin $i 3sta o dispara a$a subit $i 
far§ urnia. Nu prea e in reguia chestia asta! 

Controlul din Crash este impresionant! Totul se 
poate face extrem de u$or §i fiira nici un fel de dureri 
de cap. La acest capitol Crash: Warped are nota 
zece! $i iata ceva ce este intr-adevar destul 
de interesant: din vreme-n vreme eroul t3u 
are parte de ni$te upgrade-uri care-1 ajuta 
s3 treaca mai u$or peste piedicile care 
le va intalni in nivelele care urmeaza. De 
exemplu, la un moment dat, dupa ce a trecut 
de prima calatoric in timp, vulpoiul nostru cel §iret prime§te un 
belly flop mult mai putemic. Belly flop este acea mi$care prin 
care eroul nostru sare, se da peste cap in aer $i apoi love$te 
putemic cu picioarele. Astfel, upgrade-ul acestei mi$cari consta 
in ni§te unde de $oc care pomesc pe o anumita raza din locul 
impactului. intr-adev3r, totul este atat de coerent $i interesant 
$i totul se pupa a$a de bine cu graflca bcstiala... 

Sunetele, vocile, sunt §i ele bine realizate §i integrate in 
toata aceasta aventura. Prietenii lui Crash $i inamicii sunt 
la fel de simpatici §i de surprinzatori... §i totul este supra- 
exagerat. $i in tot jocul au loc tot felul de elemente intalnite 
numai in vechile filme de la Warner Bross (ceva in genul 
filmului de desene animate Diavolul Tazmanian). 

in tot acest intreg, gamerul nu va intalni nici m3car un 
singur nivel plictisitor: totul este extrem de dinamic §i 
inovativ. Cu realizarea acestui joc v-ap lamurit 

probabil, a$a ca nu va mai pot spune decat ca acest 
titlu action/adventure 3D merita pe deplin jucat 
§i terminat. La ora actuala nu are egal! 


7K*. 7\c&icU*tt 


in spatele acestei 
noi versiuni este 
de fapt o conti- 
nuare a celei care 
statea la baza titlului 
Crash Bandicoot 2. 
Stupa spapala a doc- 
torului Neo Cortex 
explodeaza §i p3rp ale 
acesteia cad pe Pamant. 
Unul din fragmente love§te un 
munte, eliberandu-1 astfel pe Uka Uka, 
asupra caruia domnea un blestem. Uka 
Uka este o masca tribala hawaiana care 
plute§te a§a prin aer (fund foarte asemanatoarc cu Aku 
Aku, prietenul lui Crash), avand o voce diavoleasca §i 
luminand putemic. Cortex, aflat acum sub directa 
comanda a lui Uka Uka, prime$te misiunea de a 
colecta cristalele pe care le furase§i tu mai-nainte 
(in versiunea precedenta). In sfar§it, pentru ca nu 
mai exista nici un fel de cristate in timpul t3u, Uka 
Uka $i Cortex construiesc o ma§ina a timpului cu 
ajutorul careia calatoresc prin toate timpurile 
istorice cautand cristalele. Binein|eles ca misiunea 
ta nu este aha decat de a descoperi cristalele 
bucluca$e inaintea celor doi demoni cu fete de aprozar. 


Za best! 


Graflca din Crash Bandicoot: Warped este una din cele 
mai reunite de pc Playstation. Detaliile, decorurile coborate 
parca din filmele de desene animate, multitudinea de 
inamici, de elemente grafice... Totul a fost per ansamblu 
extrem de bine realizat, diversele elemente imbinandu-se 
extrem de piacut. $i a§a cum apreciau capva dintre colegii 
mei. Crash Bandicoot: Warped sta cel mai bine in ceea ce 
prive§te animapa. Nici un alt joc pe care 1-am jucat pe 
Playstation nu mi-a lasat o impresie atat de buna in ceea ce 
prive$te animapa. Distanja renderizata nu cunoa§te 
— - j r practic nici un fel de limite. Acest element, 

impreuna cu modelele 3D extraordinare fac din 
Crash un hit, un titlu 
care nu cunoa$te 
practic nici un fel 
de concurent la 
acest capitol. Buie 
de aer sub apa, fum 
cand pome§ti 


Producator: 
Naughty Hog 
Distributor: 
Sony Overseas 
Bucharest Office 
Tel: 01/2244710 
l ax: 01/2244713 
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Imaginati-va un mic dragon care scoate foe, 
face ravagii §i care totu§i e simpatic in felul 
lui. Spyro, micutul dragon, ne invita la o noua 
aventura! 


\ 










Mai devreme vrobcam dc Crash Bandicoot: Warped in care 
rolul principal cstc jucat dc un vulpoi $iret. Ei, iata ca acum avem 
dc-a lace cu un mic dragon a cami aventura sc va dcsta§ura intr-o 
lumc plina dc dragoni. broa$tc «%i tot felul dc crcaturi. care dc care 
mai ciudatc $i mai haioasc. Spyro The Dragon ii va uimi chiar $i 
pc cci mai experimental gamcri datorita tchnologici avansatc 
folositc pentru a crca univcrsul 3D din acest joe. Dupa cum ne-au 
spus producatorii. acest joe a folosit pentru vcrsiunca Playstation 
unul din eele mai avansatc cnginc-uri existentc la ora actuala. 

Mai bine nici ca se poate 

Gamcrii intra-n pielea lui Spyro. un mic dragon cu multa 
voin|a $i persona I i tale, a carui familic a fost translbrmata in 
statuete dc cristal de catrc Gnorc the Cinasty. Spyro trebuie sa 
cxplore/e o mulpmc de lumi diferitc. cu alte cuvintc in joe vor 
cxista aproximativ 34 de nivele pe parcursul carora eroul nostru 



va trebui sa dcscopere pestc 120 de dragoni de cristal. 

Bincinlelcs ca ultima misiunea a lui Spyro va 11 dc a-l distruge 
pe $cful cel mare. Gnasty Gnorc. Ted Price. pre$edinte la 
Insomniac, firma ce a produs acest joe, este deosebit de mandril 
de ceca ce a rcu$it sa faca echipa aflata sub directa sa comanda, 
spunand ca: ..Spyro a luat na$terc datorita faptului ca am avut 
dorinja putcrnica de a real i/a un joe care sa spulbere de pe piapl 
toate celelalte jocuri platforma 3D in ceea ce privc$tc gamcplay-ul, 
tehnoiogia $i arta.” 

in principiu acpunca cstc destul de simpla. Este suficient sa 
colccte/i tot ce intalnesti in calc, sa rezolvi toate pu/zle-urilc $i 
sa faci ccnu$5 orice inamic. Pentru a-i scapa de blestcm pe 
dragonii inghcfa(i cstc suficient sa tc apropii de ei $i sd-i atingi 
u$ori. Trczip din lungul somn, acedia vor inccpc pe data sa-|i 
muhumeasca din suflet §i uncori iti vor da $i uncle indicapi 
asupra lucrurilor pe care trebuie sa Ic faci in continuare. Ce amabili, 
nu-i a§a? Oricum. dupa ce dragonii au schimbat catcva vorbe 
intre ei, cel care a fost eliberat dc blcstem, dispare pur $i simplu 
%ii nici ca-l mai vezi. A^adar. pana acum avem trei intrebari: 

1. Cum dc-a scapat Spyro dc blestcm? 

2. Unde dispar dragonii dupa ce-i clibcrczi? 

3. Domnilor. vom gasi noi oarc raspuns la aceste intrebari? 

Probabil ca nu! Oricum, Spyro este protejat de catrc Sparks 

the Dragonfly, ( and Spyro cstc lovit pentru prima data. Sparks sc 
face din galbcn, albastru. Cand este lovit a doua oara. Sparks se 
face \ erdc. iar daca dragonul nostru domestic este lovit din nou. 
Sparks dispare nevazut §i nesimpt. in fine, daca Spyro mai cstc 
lovit o data, atunci acesta i^i va da ob^tescul sfar^it... $i gamerul 
va fi nespus de suparat! Dar nu disperap. pentru a-i rcface via|a 
lui Sparks, eroul nostru va clibcra fluturi pc carc-i va manca 
protcctorul sau. Pentru ca sa sc complice un pic lucrurilc. mai 
trebuie gasitc ^i o seric de lazi in care se ascund comorile aruncate 
dc personajul diavolcsc prin toate cotloanele acelci lumi. 

Vorbele lui Ted Price 

intrebare: Care au fost principalele objective atunci cand 
afi reali/at acest joc? 

Ted Price: Ceca ce am inccrcat noi sa faccm a fost crcarca 
unui joc care sa fie perfect in trei zone: fizic. tehnic §i in ceca ce 
privc$tc gameplay-ul... ^i am lucrat foartc mult la accste 
elemente. Gamcplayul cstc rezultatul unci colaborari intensive 
cu cci dc la Universal. De fapt. fiecarc dintre noi a colaborat la 
acest joc. venind cu o multime de idei noi §i inovatoare. 

Rezultatul este un joc unic! 


- Februarie 1999 



PLAYSTATION 


I: C um dc v-ati "Audit sa-l reali/ati pc Spyro? 

T.P.: Al Hastings (Insomniac-Gamc Engine Designer) a creat 
acest engine care intr-adcvSr nc-a permis sS real i/am un earaeter 
3D earc sS sc mi$tc repede §i sS faca o multime de lucruri. 

Astfcl, am incercat sa-l cream pe Spyro a$a incat sa satsifacS 
dorintclc oricSrui gamer. Unul dintre arti$tii no$tri, Craig Stitt, a 
spus: „Hci, intotdeauna am vrut sa fac un joe despre un dragon!” 
$i am crczut cu to|ii in accstc vorbe. pentru ca dragonii sunt 
ginga$i $i superbi. A$a am ajuns sa-l chcmSm pc dcsignerul care 
a lucrat la Crash, Charles Zcmbillas. §i l-am rugat sa nc ajutc sa-l 
cream pc Spyro. Noi am vrut rcalizarca unui 
dragon care sa nu fie prea tanSr, adicA nu ca 
un copil mic, dar nici sa tic un dragon adult. 

Astfel, s-a ajuns la rcalizarca lui Spyro care cstc 
recalcitrant, genul de dragon tanar care nu cstc 
prostSnac sau urat, dar care in nici un caz nu c in 
toatc mintilc. 

I: Cc cstc dcoschit la Spyro din punct dc vcdcrc 
artistic? 

T.P.: Artistic noi am inccrcat sa crcSm lumi care sa fie 
avantajate dc cnginc-ul pc care l-am construit. Acum, accst 
engine nc permite sa rcalizSni view-uri panoramicc. un lucru 
care nu s-a niai intalnit la nici un alt joe pentru Playstation. 

A\\ remarcat cS-n Spyro nu apare fum $i puteti privi la neslar$it. 
Astfcl, din punct dc vcdcrc artistic, am inccrcat sa dam na$tcre 
unor lumi frumoase. fantasticc care sa aibS o multime dc 
facilitati noi $i intcrcsantc. Dc ascmcnca, am inccrcat sa 
dcscricm acfiunca intr-o luniinS dcschisS §i coloratS, farA ca totul 
sa devinS desen animat. Accsta cstc un alt element care separS 
jocul nostru dc rcstul titlurilor apSrutc pans acum. 

Chiar §i Spyro cstc capabil dc o multime dc emopi. in accst 
sens am rcalizat o multime dc lilmulc{c in care Spyro salx^iszSf. 
dragonii dc cristal. iar acedia vor vorbi cu cl, scofand la 
personalitatea croului. Arc capacitatca dc a fi foartc ernot? 

I: C ine a rcalizat soundtrack-ul? 

T.P.: Stewart Copeland, care a fost lAutarul pentru The 
Police, cstc dc fapt rcalizatorul intrcgului fond niuzical din joe. 
Probabil ca S.C. cstc cunoscut mai ales pentru soundtrack-urilc 
facutc pentru filmc - accsta fund primul joe la care a lucrat. 
Stewart a scris mai bine dc 50 dc track-uri diferite pentru joe. 

El insu$i cstc un entuziast al jocurilor $i chiar ii place Spyro. 

Am fost foartc multumiti ca am putut sS-i folosim muzica. 

I: Care au fost cele mai mari 
provocari atunci cand ati reali/at 
designul ca un spatiu 31) complct 
liber? A|i avut prohlcmc in a punc 
pc picioarc gamcplay-ul? 

T.P.: Cred ca cca mai mare 
provocarc a fost accasta: rcalizarca 
unui gameplay rapid intr-un 
— spatiu 3D dcschis. Am 
pierdut o gramada 


rcalizand 
nivelc dc 
test pentru 
a vedea daca 
functioncaza. cc 
merge, cc nu merge. 
Unui din lucrurilc pc 
care probabil ca o sa 
vi-l spuna §i Brian 
I tastings cstc ca nc-am 
dat scama ca intr-un 
spajiu 3D cxistA 
intotdeauna posi- 
blitatea dc a Ii 
atacat pc la spate. 

Un lucru care cstc 


J 


.EVE, 



deosebit dc cncrxant. Astfcl, unui din lucrurilc pc care in mod 
sigur nu o sa Ic vedeti in Spyro o sa lie un inamic care sa va 
atacc pc nca$tcptatc pc la spate. Am lucrat la absolut oricc 
element care ni s-a parut ca ar putca deveni la un moment dat 
frustrant. Primclc ^asc sau ^aptc luni Ic-am pctrecut linisand 
acclc clcmcntc $i astfcl am rcalizat dc fapt un joe plin dc farmcc 
!>i distractic, chiar inaintc dc a crca noi spatii. 


Bingo-Bongo... 


Cam accstca au fost cuvintclc prc$cdintclui Ted 
Price dc la Insomniac. $i crcd ca ccca cc a spus 
accsta v-a lamurit cA avem dc-a face cu unui 
din ccic mai reunite jocuri dc Playstation. 
Vcrsiunca beta a accstui joe nc-a 
demonstrat cA Spyro sc mi$cfi intr-adevAr 
perfect intr-o lumc absolut superbS. 
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Sound Blaster Live! 


Mult a§teptata revenire a celor de la 
Creative Technologies in randul 
producatorilor de placi de sunet aflati 
„la zi” cu cele mai noi tehnologii ale 
domeniului, se concretizeaza hardware 
intr-o bijuterie PCI. 


Pe numelc sSu Sound Blaster Live!, placa de sunet cu care 
Creative Technologies incearcS sa se impun& pe piaja PCI este 
vanduta in dou£ variante, pentru a se putea mai bine mladia intru 
satisfacerea gusturilor §i necesitaplor utilizatorului. Prima dintre 
variante confine placa de sunet propriu-zisS $i se nume$te Value. 
Cea de-a doua varianta adauga in pachet, pe ling5 placa de sunet 
propriu-zisS, $i un daughterboard digital, plus mai mult software. 
Aceastii a doua variants se nume$te simplu Sound Blaster Live!. 

Environmental Audio 

Ideea de a contura $i personaliza un mediu acustic virtual 
prin funcpi de procesare $i efecte nu este nouS. lata c3 cei de la 
Creative fac in sfar$it un lucru pe care Guillemot il fScusera de 
peste doi ani. Cu o publicitate mai pompoasa $i cu mai mult tarn- 


Fdit Fflecl Parameters 


You can change the parameters ol an effect and save 
the setting here. 



Effect Ft 


ryP® : (Dream Scape 


"3 JHj ><J 


Value 


Deca^ Time i 

9.754 secondt 

[High Frequency Decay 

0.297 

High Frequency Cutoff 

3584.16 Hz 

| Size 

2.000 

Dilution 

1.000 

Density 

2 

Eaily Reflections Level 

19.3 % 

Late Revert) Level 

100.0 X 

Detuning Rate 

0.00 Hz 


zi 


Delault 


OK 


Cancel 


Parametri ai efectului de reverb pus la dispozifie de inima DSP 
a Sound Blaster LiveI ($i in varianta Value) 
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Sound Blaster Live!, compus din doud pldci - motherboard-ul 
pIScii de sunet $i daughterboard-ul digital. Sound Blaster Live 
Valuel este alcdtuit numai din motherboard, adicd placa de 
dimensiuni mai mari din imagine. 
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tarn. Creative rciau de fapt un concept pe care Firma francezS 
il fundamentase hard $i soft la o calitate excepponala, cu mult 
inaintea celor de la Creative Technologies. Totul bineinfeles §i 
cu un nume sonor (Live!), pe mSsura avantului publicitar care 
caracterizeazS Creative. 

Environmental Audio este numele tehnologiei care permite 
crearea propriului mediu acustic virtual de cStre utilizator. 

API-ul care sprijina tehnologia se nume^te Environmental 
Audio Extensions, dar probabil ca il vep intalni mai des sub 
numele de EAX. 

Ce funcpi oferS acest Environmental Audio? In primul 
rand, SB Live! este o placS de sunet cu douS ie$iri audio 
analogice, una pentru o pereche de boxe de a$ezat in fa|a 
auditorului, a doua pentru o pereche de boxe de a$ezat in 
spatele auditorului. Semnalul provenit din oricare din intrari 
poate ft plasat cu un utilitar oriunde in spafiul quadrofonic. 

in al doilea rand, datoritS modulului DSP al procesorului 
Emu cu care este dotat, se pot aplica atat asupra semnalului 
provenit din intrSri cat §i pe cel provenit din porturile de MIDI 
Out $i Wave Playback o serie de efecte din care se deta§eazS prin 
calitatea excelenta reverbul §i un two tap delay. Celelalte efecte, 
cum ar ft ring modulator-ul, distorsion-ul, pitch shifter-ul, voive 
morph-ul, chorus-ul §i flanger-ul sunt de calitate medie §i par a fi 
optimizate pentru voce. Ins2 efectele esenfiale pentru conturarea 
unui mediu acustic virtual, reverbul $i delay-ul, sunt de foarte 
buna calitate. La sporirea sen^pei placute a unei bune audipi, 
contribuie $i excelenta calitate audio a ie$irilor, cu raport 
semnal/zgomot de peste 90dB, §i o dinamica buna. Cum 
stau insS lucrurile cu intrarile SB Live! ? 
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Pentru intrare, avem in primul rand conectorii de pe bracket-ul 
placii de sunet. Cum era $i de a$teptat, aici avem o configurate 
devenita clasica, o mufa de Line In §i una de Mic In. Pe placa 
propriu-zisa, insa, se afla leopardul. Avem aici un conector TAD 
(Telephone Answering Device - v-ap prins, acesta se leaga de 
modem), un conector CD audio pentru conectarea la mufa Analog 
Audio Out a unui CD-ROM, un conector AUX (tot de tip Line In, 
practic, dar pentru device-uri interne cum ar fi un TV tuner sau 
un decodor MPEG), §i un conector PC Speaker. $i cam aici ne 
oprim cu lista intrarilor analogice, destul de lungS ea insa$i. 

Cat despre calitatea intrarilor de Line In $i Mic In, aceasta 
este excelenta, vom obpne rezultate bune inregistrand prin aceste 
intrari. Convertorul A/D este pe 16 bip. 

Un pas uria§ pentru PC 

Urmeaza surpriza cea mai placuta pe care p-o face SB Live! 
Value. Este vorba despre intrarile digitate, ai caror conectori se 
afla tot pe placa propriu-zisa. Este vorba despre o intrare de tip 
I2S $i un conector CD SPDIF. Va mSrturisesc, nu m3 a§teptam 
ca la un pre{ atat de rezonabil sa gasesc pe placa de sunet un 
conector I2S, dedicat legarii SB Live! Value la ie§irea digitala 
a unui PC-DVD. lata ca cei de la Creative definesc inca o data 
standardul, introducand pe piarile lor de sunet un conector atat 
de important acum, cand PC-DVD - urile vor deveni treptat un 
dispozitiv tot mai r&spandit pentru user-ii de PC-uri. Practic, se 
fac astfel pa$i gigantici spre transformarea calculatorului intr-un 
mic monstrulel multimedia care va inlocui cu siguranja greoaiele 
$i costisitoarele linii HI-FI dedicate audipei muzicale sau 
vizion&rii filmelor in condipi de Home Theater. 

Daca aparatul video VHS este inlocuit de PC-DVD, daca 
un casetofon deck este substituit prin utilizarea mp3-urilor, 
daca tuner-ul radio este in calculator pe o placa speciala, iar 
televizorul la fel, ce ne facem cu CD-ROM-ul calculatorului? 
Poate acesta sa inlocuiasca CD player-ele HI-FI existente pe 
piaja dispozitivelor audio de buna calitate? 

Intrebarea este absolut justificata, iar raspunsul a fost pana 
acum un „nu!” hotarat. Datorita calitapi scazute a convertorului 
D/A al oricarui CD-ROM, nu era posibila o audipe de calitate 
prin intermediul mufei Analog Audio Out a CD-ROM-ului. 
Solupa ar fi ca sarcina conversiei din domeniul digital in cel 




Creative Rhythmania, un amuzant program pentru aranjamente 
muzicale, este de asemenea livrat in pachetele SB Livel 


analogic sa cada in seama convertorului A/D al placii de sunet. 
Iar daca placa de sunet este de calitate, ar exista chiar $ansa ca 
rezultatul sa fie in domeniul HI-FI. in acest scop, deja de o buna 
bucata de timp, unitaple CD-ROM sunt prevazute cu o ie$ire 
audio digitala de tip SPDIF. Ce sa faci insa cu o asemenea ie$ire, 
daca nici o placa de sunet de pret cat de cat rezonabil nu are un 
o intrare digitala pentru CD-ROM? 

lata insa ca SB Live! Value taie la modul radical nodul 
gordian al acestei dileme (ma rog, de-aia ne-a fost data limba 
noastra romaneasca, sa o mai §i scapam din maini pe scari, ca 
pe dulapul cel mare din sufragerie, atunci cind ne mutam). Pe 
placa propriu-zisa a SB Live! Value vep gasi un conector CD 
SPDIF In. Astfel, indiferent de performanjele scazute ale ie$irii 
audio analogice a unitapi CD-ROM, va putep bucura de 
realitatea sonora digitala a CD-ului audio, ascultat la un nivel 
de calitate nemaintalnit pana acum la un PC. Adica la 
calitate HI-FI adevarata. Totul in domeniul digital. 

SB Live! Value face deci un pas mic pentru o placa de sunet, 
prin aparipa acestor conectori pentru intrarile digitate, propul- 
sand insa viguros PC-ul in domeniul Home Entertainment-ului, 
„where no PC has gone before”. SB Live! Value deschide calea 
disparipei echipamentelor HI-FI de apartament, facand loc 
calculatoarclor in bre§a astfel aparuta. lata deci cum un mic 
amanunt hardware plus un mizilic de conector, pot schimba 
fa{a lumii multimedia. 

Pentru jocuri 

EAX este un API generos cu gamerii, testarea SB Live! cu 
programul Aureal Minerva relevand o buna calitate a placii §i 
standardului Creative. Cu suport pentru efectul Doppler §i 
pentru oricare din tipurile de deplasare a surselor de sunet 
(inclusiv sus-jos), SB Live este o buna oppune pentru impatimipi 
de jocuri. In ceea ce prive$te viteza, SB Live este la nivelul 
considerat ca normal pentru orice accelerator audio PCI. Un alt 
punct bun in plus al SB Live! este acela ca in cutia in care este 
livrata placa de sunet vep gasi versiunea integral a jocului 
Unreal. O surpriza cu adevarat piacuta a celor de la Creative! 

Ceea ce este de discutat este insa daca EAX este mai bun 
decat A3D al celor de la Aureal Semiconductors. Subiectiv, 

EAX mi se pare cam 70-80% sub aspectul realismului, din ceea 
ce ofera A3D. Am jucat Unreal cu SB Live! pentru testarea EAX 
$i cu Genius Sound Maker 64 pentru testarea A3D $i balan{a a 
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Parametrii efectului de delay. 
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inclinat mult inspre placa Genius, despre care de altfel am 
§i sens cu dou5 numcre in urma in revista noastra. Exista un 
singur aspect sub care implementarea EAX de pc SB Live! este 
superioara implementarii A3D de pc placilc dotate cu proccsorul 
Vortex AU8820. Daca procesorul Vortex nu poatc procesa 
decat opt surse audio intr-un joc, SB Live poate procesa 32. 

Balanja se va inclina ins5 din nou in favoarea celor de la 
Aureal, odata cu aparipa la noi a placilor de sunet dotate cu cel 
mai nou procesor Vortex. Acesta poate procesa 32 de surse 
audio, §i ofera multe funepi audio suplimentarc (ce servesc 
realismului audio tridimensional) la care SB Live nu poatc 
ajunge momentan. Daca vS interescaza numai jocurile §i 
eventual audipa muzicala de calitate in doua boxe, noile 
piaci de sunet dotate cu procesorul Vortex 2 sunt o oppune 
mult mai interesanta $i convcnabila ca prep fa{a de un SB Live!. 
Cu prima ocazie in care voi avea la test o placa dotata 
cu procesorul Vortex 2, voi face o ampla prezentare a 
capacitaplor acestuia. 

Daca insa vrep ca pe lingS jocuri sS avetf posibilitatea 
audipei in patru boxe, plus posibilitatea de a va configura 
mediul acustic, $i daca mai vrep sa facep $i muzica, v5 indrum 
spre SB Live!. Daca utilizatorul dore§te, diferitele configurapi 
de efecte ce constituie mediul audio virtual pot fi salvate, pentru 
a servi audipei muzicale sau jocurilor. Dealtfel, SB Live! Value 
vine din fabrica cu diverse setari pentru o mulpme de jocuri, dar 
§i pentru voce sau audipe. Pentru facerea de muzidi, daca ap 
folosit un AWE64 §i v-a plScut, vep la fel de mulpimip de SB 
Live!, avand in plus mai multe efecte $i un buchet de utilitare 
software care vor u$ura mult realizarea propriilor setari de efecte. 

Pentru nostalgici, marele avantaj al SB Live! este ca placa 


celor de la Creative este, dupa cum era $i de a§teptat, 100% com- 
patibila DOS. 

SB Live! 

Daca adaugi la un SB Live! Value un daughterboard digital §i 
un CD cu sequencerul Steinberg Cubasis AV, obpi pachetul SB 
Live!. Daughtcrboard-ul digital este prevazut cu un conector DIN 
digital, un conector SPDIF IN, un conector SPDIF Out, o mute 
MIDI In mini DIN $i una MIDI Out, tot mini DIN. Sequencer-ul 
celor de la Steinberg este excelcnt, crcdep-ma. O idee minunata 
includcrca acestui sequencer serios in pachetul SB Live !. 

Un alt conector digital prezent pe daughterboard-ul digital al 
SB Live! este o mufa DIN pentru legarea la placa dc sunet a unui 
amplificator multicanal de tipul 7.1 Desktop Theater, produs de 
cei de la Cambridge Sound Works. incS o data, SB Live! i§i arata 
puterea in a fi un excelcnt produs pentru cei domici de a-§i aduce 
cinematograful sau sala de concert in casa sau pe masa pe care se 
afla calculators. 7.1 Desktop Theater este dedicat audipei intr- 
un surround perfect, fie ca este vorba numai dc muzica, sau dc 
filme rulate pe PC-DVD. 

Conectoarele MIDI dc pc daughtcrboard-ul digital ofera 
posibilitatea conectarii unui device MIDI la SB Live! prin 
intermediul unui cablu avand obi$nuitelc mufe DIN cu 5 
picioru§c la ambelc capetc. Privesc aceasta conexiune mai mult 
ca pe un bonus, deoarece nu se concretizcaza §i prin aparipa 
unui al doilea port MIDI In sau MIDI Out, pe langa cel oferit 
de motherboard-ul SB Live!. $i in cazul SB Live! exista deci 
cate un singur port MIDI In §i MIDI Out. 
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SB Live! ofera posibilitatea a$ezarii surselor de semnal audio 
oriunde in campul quadro. Aici avem exemplificata pozitionarea 
intrarii CD SPDIF In, precum $i a porturilor de playback MIDI §i 
Wave. 
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in pachetul SB Live! este inclus §i Cubasis AV, un excelent 
sequencer produs de Steinberg, cu funcfii puternice atit pentru 
MIDI, cit §i pentru audio digital. 
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PCWorks FourPointSurround 

SB Live este dotata cu douS ie$iri, pentru doua percchi de 
boxe. Care este varianta cea mai convenabila sub aspectul 
prepilui, calitapi §i ergonomiei, atunci cand vrem sa ne dotam 
cu cele patru boxe necesare folosirii SB Live! sau SB Live! 
Value la intreaga lor capacitate? 

Raspunsul vine de la firma Cambridge Sound Works 
care i$i continua fructuoasa colaborare cu Creative 
Technologies, in domeniul sistemelor de boxe active. Astfel, 
adaptandu-se evolupei placilor de sunet produse de Creative, 
Cambridge SoundWorks prezinta un sistem de cinci incinte 
acustice, compus dintr-un subwoofer $i patru sateli(i, numit 
PCWorks FourPointSurround. Acest sistem permite folosirea 
celor doua ie$iri de tip Line Out ale placilor de sunet SB Live! 
Value $i SB Live!, $i anume ie§irea Line Out (pentru doua boxe 
din fa(a auditorului) §i ie$irea Rear Out (pentru celelalte doua 
boxe, de a$ezat in spatele auditorului). Puterea pe fiecare din 
cei patru satelip este de 4W. Subwooferul m-a imprcsionat in 
mod deosebit, este foarte rezistent la volum mare al sunetului, 
$i are o excelenta redare a frecvenjelor joase, pe care rcu§e§tc 
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Daca jucafi Unreal cu SB Live! instalat in calculator, vep simp 
cu siguranfd fiorii reci ai realismului audio. Du$manul nu este 
in imagine pentru cd il aud in spate! 
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sa le reliefeze cu naturale|c. Construcpa este solida, designul §i 
Finisajul deosebite. O foarte buna solupe pentru cei care vor sa 
utilizeze SB Live! sau SB Live! Value la masa calculatorului. in 
acest scop, in pachetul PCWorks FourPointSurround vep gasi $i 
accesoriile necesare pentru fixarea prin lipire a boxelor Rear sau 
pentru a$ezarea acestora in spatele utilizatorului pe mici 
trepiede. 



Un nou standard multimedia 


Acest prim contact cu noile placi ale celor de la Creative 
Technologies ma face sa afirm ca, prin funcpile lor §i prin 
conceppa lor, cu certitudine SB Live! Value $i SB Live! vor face 
carierS in calculatoarele multora dintre voi. Vor deveni chiar 
modele de urmat pentru alp producatori. Aceasta este bine, 
daca ne gandim strict la domeniilc multimedia §i Home 
Entertainment. Iar dotarea foarte generoasa cu software 
(Prody Parrot - un excelent program interactiv de comanda 



I Sistemul de boxe active PCWorks FourPointSurround. 


vocala, Mixman Studio pentru cei domici a se distra ca DJ, 
Keytar - transforma tastatura calculatorului intr-o adevaratS 
chitarS, Unreal - versiunea integrals, Cubasis AV pentru 
sequence, Sound Forge XP pentru editarea primara a fi$ierelor 
wave) ofera o larga paleta de posibilitap multimedia acestor 
plSci de sunet. 


’WOvUltA (f/utt&Z 


Informatii: 

9 

Ofertant PCWorks FourPointSurround: 

Flamingo Computers 

Tel.:01 -222.50.41 

Pret: 99CSI) (fara TVA). 

Ofertant SB Live! $i SB Live Value: 
Flamingo Computers 
Tel.:01-222.50.41 

Pret SB Live! : 229USD (fara TVA) 

Pret SB Live! Value : 1191ISD (fara TVA) 
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Inca un CD multimedia interesant de la Zane Publishing vine sa ne 
ajute a patrunde in tainele ascultarii muzicii 


Numele CD-ului asupra caruia ne aplecSm in acest articol 
este „ The art of listening". VS spun sincer, am avut un mic 
dubiu, un semn de exclamare sceptic la vederea acestui titlu. 
M-am gandit imediat: „voi avea posibilitatea de a-mi revizui 
integral viziunea muzicala despre lume $i vialS, pe baza celor 
inv5jate din acest CD?”. Titlul invitS oricum la inalte culmi de 
rafinament $i excelen|a in arta de$teptSrii urechii, §i mai ales a 
urechii de pe dinSuntru, cea spirituals. Mai u§or, domnilor, 
cu titluri din astea hipergonflate, cS nu suntem la America, 
ci pe cel mai alunecos tobogan din Europa. Unde, in parantezS 
fie spus, in curand, tot ce zboarS se va manca. 

CD-ul este impSrpt in patru mari secjiuni, urmarind in 
mod gradat, crescStor, tematica anunjata de titlu. Le vom lua 
in atenpa noastra, una dupS alta: „How to use your ears”, 
„Rhythm, Melody, Harmony”, „Counterpoint, Timbre”, 

„The art of listening”. 


conpnut, muzica a apSrut ca un intermediar atat intre oameni, 
cat $i intre om $i naturS sau divinitate. Interesante imaginile 
ce inso^esc aceste explicapi, §i care tree de la muzica rituals 
orientals la cea a triburilor africane. Firesc, apare $i imaginea 
unui cuplu, el $i ea, cam de vareta liceului, vizibil topip unul 
dupS altul. Dragostea, nu? Dragii mei, dragostea face mSgarii 
sS danseze, cum spune un proverb spaniol bestial. $i dans 
fSrS muzichie, mai va. 

O altS idee interesantS emisS in seepunea „How to use your 
ears” a acestui CD este aceea cS oamenii care au creat muzica 
(§i care o creeazS $i in zilele noastre) au fost in prirnul rand 
ni$te ascultatori diferip, inovatori, ai sunetelor din naturS, 

§i mai nou ai muzicii. In sfar$it, ce sS vS spun, e plin CD-ul 
de idei interesante, fapt care trSdeazS pe cei care se aflS in 
spatele textului $i structurii ca fiind oameni de atitudine 
muzicalS, $i nu simpli stivuitori de informape. 


Cuvintele nu au fost de ajuns 

Prima parte a CD-ului „ The art of listening ” ne introduce 
in geneza facerii muzicii. De altfel, vreau sS atrag atenpa asupra 
faptului cS intreg CD-ul ne prezintS in linii mai mult sau mai 
pupn generale cum se face muzica, pentru a ne apropia de 
modul in care aceasta poate fi ascultatS la modul consent. 

Pomind de la faptul cS omul a sesizat atunci, in cele mai 
vechi timpuri, diferenfa de inSlpme intre diversele sunete din 
naturS, sau cele pe care le putea emite chiar el, suntem introdu$i 
in nopunea de timbru, inSlpme a notei $i volum, tSrie a emisiei 
sonore. Se adaugS apoi factorul emoponal $i iatS-ne ajun§i in 
mijlocul unei discupi pe care a§ caracteriza-o ca fiind foarte 
delicatS - care este cauza, motorul, ce a dus la na$terea muzicii, 

§i care determinS ca aceasta sS fie etem reinventatS. Cei de la 
Zane Publishing ies cu fa{a curatS din aceastS discupe ce ar 
putea degenera in filosofie de berSrie, prin cateva cuvinte simple. 
De$i la mintea cuco§ului, aceastS propozipe pe care o uitasem de 
mult mi se pare demnS de accentuare: „Words were not enough”. 
Din necesitatea de a transmite ceea ce este mai presus de 
cuvantul omenesc, atat ca trSire afectivS, dar $i ca adancime de 



Pauzele sunt importante ... 

Mai ales cand sunt lungi $i dese. De fapt, autorii CD-ului 
„The art of listening”, atingand in a doua seepune chestiunea 
ritmului, spun mai exact: „Pauzele sunt la fel de importante ca 
$i sunetele”. $i, foarte u$or digerabil $i intuitiv ne explicS ce 
sunt ritmul, mSsura $i tempo-ul. Mi se pare absolut firesc faptul 
cS in momentul prezentSrii conceptului de ritm, muzica utilizatS 
spre exemplificare este muzica africanS. Ca opiniune personals, 
cred cS ar fi mers atinsS sonor $i muzica latino-americanS. 

Foarte interesantS $i mai ales plScutS mi s-a pSrut modali- 
tatea de explicare a termenului de melodie. Plini de inventivitate, 
cei de la Zane Publishing pomesc de la cele trei note de bazS ce 
se pot obpne cu ajutorul instrumentelor de suflat din grupa alS- 
murilor. llustrarea sonorS pome§te de la cantecelul acela simplu 
numit la noi Stingerea (care la unitatea militarS unde am fScut 
eu armata nu se putea auzi niciodatS corect, ci numai in varianta 
haioasS a militarului care introducea aer in obiectul muzical din 
aliaj de cupru, §i care variants numai la somnic nu invita, fiind 
un excelent stimulent pentru incSrcarea armei cu munipc de 
rSzboi). Tot pe CD se poate auzi apoi semnalul de atac, insS 
autorii tree mai departc in a explica melodia pe baza a trei note 
simple prezentandu-ne fragmente mai elaborate din Ceaikovski, 
Bizet (din Carmen), precum §i o preabinecunoscutS temS din 
uvertura la Wilhelm Tell. 

De la aceastS bazS, conccptul muzical de armonie este atins 
natural, prin alSturarea la un instrument de alamS a altora, alcS- 
tuind un acord din cele trei note de bazS. IncS o datS, am fost 
realmente plScut impresionat de modul in care se trece de la ritm 
la melodie, §i din aceasta la armonie, pe CD-ul „ The art of listening ”. 

Lleb Elgnij 

IatS-ne ajun§i la cea de-a treia seepune a CD-ului de fa(S. 

Este vorba de „Counterpoint, Timbre”, in care binein(eles se 
dezvoltS chestiunile laborioase ale contrapunctului §i timbrului 
instrumentelor. Iar aceasta se face cu o inspiratS introducere 
sonorS in cunoa§terea tonalitSplor. Ni se propune spre audijie un 
fragment din Sonata pentru pian in si bemol minor de Chopin, 
explicandu-ni-se cS sunS trist, intunecat, datoritS tonalitSpi 
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minore folosite. Mai apoi, ni se canta clasicul cantcccl de 
sarbatori „Jinglc Bell", ca o ilustrare a impetuozitapi $i starii 
de bine specifice tonalitaplor majore (cum spuneam in alta parte 
despre intervalul de octavS, pot spune §i despre tonalitaple 
majore ca umbla cu burta plinS, sunt late in umeri $i pot trece 
rapid de la starea de generozitate luminoasa la cea de triumfalism 
bataios). Ei bine, dup& audierea celor doua bucap muzicale 
aparent atat de diferite, ni se spune c§ ele de fapt sunt foarte 
asemanatoare. daca le ascultam mai cu atenpe. La naiba, a$a 
este, am avut un ditamai $ocul dandu-mi seama de aceasta, de 
am ajuns sa ma dau cu burta de tastatura de ras. Doamne, a$a 
o surpriza n-am mai avut de la prima audipe a Rapsodiei lui 
Rachmaninov dup5 o tema de Paganini, cand in momentul 
expunerii temei Dies Irae-ului gregorian am riimas cu urechile 
cascatc realizand extraordinara intuipe a lui Rachmaninov, care 
a sesizat nu mai pupn teribila capacitate a compozitorului 
italian de a trasa o tangenta muzicala la tema respective. 

Pomind de la aceasta constatare, a modificarilor ce survin in 
transpunerea aceleia$i teme in tonal itap diferite, cei de la Zane 
Publishing tree tema „Jingle Bell” prin atatea transformari 
ritmice, de tonalitate §i de stil incat incepi se te intrebi dace nu 
cumva atat de tormentata teme nu este rodul unuia din marii 
clasici, parodiat apoi de un creator anonim §uguba{ care a 
transformat-o in canticel de Craciun. De aici $i titlul micului 
nostru capitol, obpnut prin inversare, procedeu nu rareori utilizat 
in dezvolterile muzicale contrapunctice. Astfel, „ The art of 
listening ” ne aduce la contrapunct, prin dezvolteri $i prelucreri 
explicative, care ne ofere o imagine u$or de in|eles a tchnicilor 
sale specifice. Mai mult, exemplul Artei Fugii este folosit pentru 
a ni se arata cum contrapunctul poate transcende aspectele de 
material ale muzicii, lucrarea lui Bach neavand indicapi de 
instrument, putand fi interpretate la oricare instrumente al ceror 
ambitus permite aceasta. 

Ajungand la chestiunea timbrului instrumentelor, mi-a atras 
atenpa prezentarea ideii suprapunerii a mai multe instrumente 
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pentru obpnerea unor tonuri noi. Exemplele folosite pentru 
ilustrarea sonora sunt din „$eherazada" lui Rimsky-Korsakov. 

Nu md pot opri sa emit opiniunea personal^ ca o piesa muzicale 
ce ar fi ajutat foarte mult in acest sens ar fi fost $i „Bolero”-ul lui 
Ravel, in care avem unele din cele mai clare §i mai interesante 
suprapuneri de timbre instrumentale (prin care se poate obpne 
chiar §i un timbru asemanator tuburilor mici ale orgii clasice). 

Evident, atunci cand se dau primele lec(ii despre insUnmen- 
tele muzicale §i timbrele acestora, nu se poate sa lipseasci 
din arsenalul pedagogic „Petric5 §i lupul” a lui Prokofiev. $i pe 
CD-ul nostru nu se pierde ocazia de face acest bine celor domici 
in a pricepe cum vine treaba cu timbrul potrivit la locul potrivit. 
imi amintesc cum, pe cand aveam vreo 11 ani$ori, §i la noi la 
§coala au venit instrumenti$ti ai Filarmonicii din Bra§ov care 
ne-au invS|at instrumentele §i uzul lor pe baza piesei „Petric5 §i 
lupul”. Cum, la vremea respective eram in perioada wagnerianS 
(mai, mail), am avut posibilitatea sa descopar la modul critic, pe 
colegii mei, carenjele pe care o astfel de modalitate mecanica de 
inva^are le are cand este vorba de cei mici. Decat sa abap atenpa 
auditorilor copii asupra instrumentelor §i tehnicilor muzicale, 
luandu-le efectiv $ansa contactului spiritual nemijlocit cu creapa, 
mai bine aplici tehnica cea mai buna de inva^are a inotului - 
arunca de mic copilul intr-un bazin cu apa. Odata patruns in 
muzica, foarte simplu $i natural va face distinepa intre un fagot, 
un clarinet sau un oboi. Sau intre tema $i variapune. Dar asta 
este doar o parere a mea. 

CD cu arta 

Ultima seepune a CD-ului „ The art of listening ” ne ofera 
posibilitatea de a descoperi finepirile alcatuirii unei piese 
muzicale, pomind de la diversele variantc pe care Ives le-a 
creat penun una din piesele cantate la americani cu ocazia zilei 
de 4 Iulie. Este cu adevarat instructiva §i placuta aceasta parte 
a CD-ului, cum de altfel este in intregime acest produs 
multimedia al celor de la Zane Publishing. Imagini, muzica 
§i explicapi se imbina la modul cel mai reu§it, pentru a ajuta 
pe neinipap a pricepe ce sa urmaresca la audierea unei bucap 
muzicale; un bun instrument pedagogic nepretenpos, foarte 
potrivit copiilor in(clegatori de limba engleza, acest CD mi-a 
lasat senzapa ca, la randul sau, este realizat de oameni subpri, 
cu sim| artistic. 

Eu unul, insa, raman rezonant la viersul agreabilelor fete 
capupne: 

„Asculta-p muzica, 

§i n-asculta de nimeni ...” 

TfCvtiuA tfAcxta 


Producator: Zane Publishing 
Ofertant: MultiNet Baia Mare 
Tel.:062-222201 
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Hm. Mda. Ma rog. Ce sa zic, asta e! Se poate §i mai rau. Atata timp cat 
suntem sanato§i, Tn fond, totul este in regula. §-apoi, there are two sides on 
every story. Pai, deci, sa purcedem ... 



Personaje 

Una bucata mouse pointer 

Una bucata piatra tombala inscripponata RIP 

Una bucata piatra tombala gravata cu o cruce celtica 

Una bucata piatra tombala gravata cu steaua lui David 

Una bucata piatra tombala negravata 

Patru lilieci desenap inexact 

Una bucata bisericu(a avec cruce mica alba 

Doi arbori contorsionap, de un maro industrial, nefiresc 

Una bucata astru 

Una bucata pisica neagra, zburlita. cu ochi galbeni 

Iarba verde 

Cer albastru inchis 

Patru oase mari, omene$ti (?) 

Patru falange 

Una bucata craniu zambitor 
Una bucata panza de paianjen 
Una bucata brau de gard alb 
Cinci morminte de umplutura, ilizibile 
Actul I, etajul 1 

(Acpunea se va petrece pe ecranul monitorului unui PC. 
Ecranul va fi imparpt in doua ferestre principale, una in care 
se va derula partea grafica, iar cealalta pentru text.) 

In ferestra grafica, mai precis cea a desenelor, se afla prezente 
toate personajele pomenite mai sus. Acestea se afla intr-o incre- 
menire bmp-eica, a$a cum sta bine oricarui participant la via(a de 
zi cu zi a unui cimitir ecumenic (ecumenic in sensul de infratire 


intru confesiune, in imbrap$area prietenoasa a gardului alb fiind 
cuprinse deopotriva un mormant catolic- cel cu crucea, unui 
protestant Rest In Peace, §i unui evreiesc). 

Ca o observape personala, cimitirul cu pricina pare amamic 
neglijat de catre cel pe care l-a$ numi Groparul (ca orice personaj 
subin|eles $i cu mare putere de decizie asupra altor personaje, 
acest director al parcelelor finale trebuie pomenit cu litera mare). 
Datorita neglijenjei Groparului, o parte a personajelor noastre i§i 
i(esc oasele albe la ...(luna sau soare, nu mi-e clar, desenul este 
neconcludent $i de aceea am preferat termenul de ...) astru. Este 
vorba de cele patru falange, cele patru oase mari, omene§ti (?) §i 
de craniul zambitor, redistribuit probabil dintr-o piesa de larga 
rezonanta dubitativ-„a fi”-istica, care ies intempestiv din pamant, 
la modul memento mori (nu-mi amintesc ce-nseamna asta). 

Cu toatele, in incremenirea lor solemna, personajele oficiaza 
ritualul a$tcptarii celui pe care l-a$ numi deus ex machina, utili- 
zatorul, clientul nostru stapanul nostru, al carui trimis, Mesia pe 
desktop, este mouse pointer-ul. Acesta, acponat de roti(e §i click-uri 
subtile, va declan$a surprizele ascunse in algoritmul prezenjei 
fiecarui personaj in parte. 

Pana aid! 

Este timpul sa incetam $arada noastra tenebroasa $i sa relevant 
cititorului adevarul gol-golu| despre subiectul real al articolului 
nostru. In acest articol, autorul ne poveste§te despre o suita de 
cinci sidiuri dedicate a cinci domenii diferite, abordate in scop 
educativ §i distratoriu, adica la maniera edutainmentista. Este 
vorba intai de un sidiu numit „Geography”, apoi de unui pre numele 
sau „Math”, urmat de „History", completat de „English” §i 
incoronat la finale de „Science”. Ca o precizare, trebuie sa adaug 
ca pe cutia acestei suite de sidiuri scrie cum ca ages 9 and up. 
Doamne-ajuta, in cazul asta ori copilul trebuie sa aiba anumite 
disfuncpi, ori trebuie in mod clar sa fie mult mai mic, iar in cazul 
acesta vai de sarman psihicul lui fragezel. 
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Cu curaj, inainte 

Accesul la informapa conpnuta dc sidiuri estc conceput 
simplul de simplu, pe principiul liftului. Adica, fiecare sidi este 
alcStuit din 10 etaje, pe fiecare aflandu-se diversele nivele ale 
cunoa$terii in domeniul respectiv. Ceea ce v-am prezcntat la 
inceputul acestui articol este primul etaj din „Geography”. in 
momentul in care dai un clic pe una din chestiunile aflate in 
fereastra cu desen, in ccalalta fercastra aparc un text din domeniul 
geografic. Nu ar fi nici o pro-blema pana aici, dacS imaginea, 
grafica, ar avca o legatura cat de cat crcdibila §i intuitiva cu 
subiectul tratat la etajul respectiv. De fapt, la etajul pomenit 
chiar se realizeaza astfel de legaturi, dar la modul negativ 
infantil. 

Spre exemplu, un clic pe piatra tombalS gravatS cu o cruce 
declan$eaza aparipa unei stafiu{e care, cu zgomotul specific de 
trifomfaizSr in bataia vantului cu care ne-au obi$nuit filmele 
inceputuiui de cinematograf sonor, se zbate pupn in faia ochilor 
no§tri in ideea crearii de atmosfera. lar textul care apare, corespun- 
zator acestei ma§inajiuni de culise, este referitor la crusta Pamantului. 
Pentru ca la acest etaj este vorba de structure globului terestru §i 
de fosile. Adaug imaginea cu pricina la acest articol, poate ma 
veji putea lamuri voi cat de educativa §i folositoare intru priceperea 
nopunilor este interfaja grafidJ. Chiar li se pare dk astfel pop 
atrage copii? Ba, mai mult, la un clic dat pe unul din lilieci, 
apare, cine oare?, tocmai ncnca Dracula, malefic $i defetist, prin 
aceea ca mai suge vampirul sange ce mai suge, dar se mai $i 
spala pe gura. $i nu emite ascmenea zgomote de ar arunca de 
groaz& de pe scaun $i un autic, necum un copila$ delicat pomit in 
cautarea multimedia a adevarului §tiinpfic. Iar textul, geografie 
curata la nivel de clase primare, din auzite. 

Pentru a accede la etajele superioare ale sidiului, trebuie sa 
gase$ti zona din imagine care ascundc o ghicitoare. E$ti intrebat 
spre exemplu care este grosimea scoar^ei terestre, §i dacS din cele 
trei variante a), b), c), care p sc ofer3 o alcgi pe cea corectS, vei 
putea trece mai departe. 

Unde mai departe, intr-o perfecta anarhie a ideii, ni se vorbe$te 
despre statuile din insula Pa§telui - cine sunt ele, de ce sunt ele, 
de ce sunt a$a cum sunt ele $amd. Binein|eles, tot la modul la 
care un copii mic, mititel, care pricepe engleza scrisa, ar putea 
eventual fi mulpimit. De§i ma indoiesc sincer ca un miniroman 
care a ajuns la gradul de complexitate a gandirii necesar lecturilor 
in englez5, ar putea gasi ceva semnificativ sub aspectul informapei, 
intr-un text de genul celui in care ni se explied pe scurt c3 Insula 
Pa$telui a fost locuita de Urechile Lungi $i Urechile Scurte, care 
erau sclavii Urechilor Lungi. Urechile Lungi au construit uria§ele 
statui din Insula Pa$telui, iar intr-o zi Urechile Scurte s-au revoltat 
$i le-au facut felul Urechilor Lungi. Cam la nivelul acesta, deci ... 

Am facut, din necesitatea documentary de a va prezenta ade- 
v^rul in prezentul articol, actul nccugetat de a ma propulsa la 
etajul trei al sidiului „Geography”. Aici lucrurile pareau destul 
de pa§nice, poate cu exceppa faptului ca imaginea il reprezenta 
pe Frankenstein intins pe o masa, intr-un laborator, in atmosfera 
de eprubete §i berzeliusuri. Mai sa fie, mare minunape, despre ce 
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capitol al geografiei poate aici sa fie vorba? Nu m-am priceput 
sa-mi dau un raspuns coerent, fapt pentru care m-am aventurat la 
un clic, doua. Ei bine, dragii mei, n-o sa ma credep, era vorba despre 
vulcani $i cutremure. Drace, mi-am zis, sa vezi ca producatorii 
acestui sidiu au prefigurat cu un an in urma o zicere a calavencilor, 
din unul din numerele din decembrie a.c. (sau A.C., ca sa explic 
o glumipi finu|a), in care unul din vulcanii cei mai importanp ai 
planetei este referit dulcuj ca „furunculul Popocatepetl”. Ori, la 
cat dc hidos a fost imaginat Frankenstein de-a lungul timpului, o 
fi la mijloc vreo metafora gen comparapa „iar Voda e un munte” 
urmata de referiri lirice la cu$ma voievodului. In acest caz, 
vulcanicele furuncule ale bietului Frankenstein. 


Chiar li se pare ca astfel poti atrage copii? 

Ceea ce insa m-a oprit de la a mai clicai din mouse pe interfa{a 
acestui sidi multimedia a fost supriza pe care am incasat-o rezol- 
vand ghicitoarea etajului. Odata cu clicul dat pe respectiva 
ghicitoare, s-a auzit un a§a zgomot infiorator de agonie dusa la 
extrem (trei morp intr-una singura, la magazinul ...), incat am 
renuntat completamente a mai scobi prin sidiurile Discover 
„Geography’7„History”/„Math”/„Science”/„English”, in cautarea 
unor elemente pozitive, pc care s3 le pot ingro§a suficient de tare, 
astfel incat sa nu-i supSr prea tare pe distribuitorii acestui pachet 
multimedia. Dar, ce pacat ... 

Vedep, iubip cititori, afiat intre fondul de imponderabil 
„$tiap c§ .. .** §i forma de teatru de mucava cu veleitap absurde, 
pachctul multimedia in studiu mi se pare mai degraba de ocolit 
decat de apucat, doar daca nu vrep s3 punep de o manifestare 



artistic^ gen „Scaunele”(de unde titlul articolului), la voi acasS, 
intr-un happening straniu, aiuritor. Asta ca sS nu pun la socoteala 
faptul ca, daca nu termini intr-un timp dat un etaj, apare un 
mesaj gen „ia-o de la inceput”, afi$at pe un perete de c§ramida 
ro$ie, pe care trece un gandac de bucatarie, o blata orientalis, 
despre care nu trebuie sa va spun cat nu este de atractiv. Aoleu! 
Chiar li se pare ca astfel pop atrage copii? Asta a pus capac cu 
totul. Ce s& v5 mai spun despre acest pachet multimedia? 

Vi-1 recomand!? 
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Rubrica realizata de Mr. President 


Recieving Incoming Transmission... 

% SL1S. * f 

I - T4^='■a J 5ffl = ..-f~ 

I si dacS mS gandesc pu|in 51 browser-ul M P 
modificSri. DacS nu totale, m*carj"5!!'s M ff si Multimedia. 
in r es, revista e 3 In ^ ToumamenU? 

1 DaI ZV^ 4 vrea sd gdsesc in urmitorul numar incd un 

concurs sau Itoui, adicS in total si fie vre ° d° u5 s “ tre1 ' 

Cam asta-i tot... Pani data vntoare vi urez bafU. 

...End Of Transmission 




critici: 


Cojocaru Adrian - Tg. Neamt 

Dragi prieteni, 

VS scriu din nou mupumindu-vS cS mi-ap rSspuns la scrisoarea de acum trci luni. 
VS trimit accastS scrisoare cu gandul cS dacS va ajunge la voi §i dacS o vep citi a§ vrea 
sS fie ..Scrisoarea lunii”. 

VS simpatizez foarte mult dar incep aceastS scrisoare cu mai multe critici: 

1 . In numSrul din septembric 1998 la pagina 15 era un articol despre „Mot 
ce se repeta in pagina 17. 

2. CD-ul din 8/98 mi-a depistat un vims. 

3. Gre$elile de ortografie incep sS disparS. 

4. Expresiile care nu au nici un inteles. 

5. Capselesedesprind. i 

Nu cred cS v-ap supSrat pe mine digre^elile voastrc exists 
In al doilea caz, eu a§ avea cateva prepunch §i dacS le-4» aplica ve|i fi foarte tari 
§i peste hotare. 

1 AceastS revistS sS aparS bilunar, dcoarece sunt copii ce o a$teapt5 cu sufletul la gurS. 

2. MSrip numSrul de pagini ca la revista CHIP. 

3. CD-ului punep-i o carcasS de plastic chiar dacS revista s-ar ridica la 30000-35000 lei. 

4. Concursurile sS fie cat mai dese $i mai atrSgStoare. 

5. FiecSmi abonat pe un an sS-i trimitep: 

- un CD, o revistS LEVEL in plus, un cadou. 

6. VS felicit cS ap pus posterul, dar vS rog din inimS sS punep un poster cu ..Hercules” 
dacS-ap putea poza din 4 decembric 1997, pagina 27 jos, deoarcce am terminat tot 
jocul $i a$ vrea sS am un poster cu el. 

7. In Multimedia sS nu lipseascS filmelc noi apSrute $i ca muzicS a$ vrea sS avep 
muzicS romaneascS modems (Genius, 3SE). 

8. Copertele LEVEL sS fie cat mai atrSgStoare. 

9. Pe CD sS avep un joc ..Full” 

10. Coloana sonorS sS se schimbe. 

11. CD-ul sS cuprindS hSrp ale difcritelor jocuri. 

12. Cea mai frumoasS scrisoare sS fie premiatS. 

13. VS rog sS facep un articol despre: Claw, Outlaws, Virtual Fighter PC, chiar 
dacS sunt ni$te jocuri demodate. 

14. Dap mai multS important jocurilor de acpune, karate §i ma$ini. 

15. A$ vrea ca de CrSciun pe CD $i pe suprafa(a CD-ului sS fie intreaga echipS de lucm. 
DupS atatea critici $i propuncri care cred cS sunt inutile am s5 vS spun §i eu cateva 

vorbe bune: 

1. La Mulp Ani cu ocazia implinirii varstei de un an. 

2. FelicitSri cu cele 100 de pagini. 

3. FelicitSri pcntru posterul pus. 

4. Suntcp o revistS BETON §i BESTIAL §i dacS o pnep tot a§a o sS ftp prima 
in topul revisteior de acest gen. 

5. Bravo vouS. VLurez s-o pnep tot a$a... chiar mai bine dacS se poate. 

La mulp ani $i sSrbStori fericite!!! 

VS rog sS rSspundep la scrisoare! 

Servus!!! 


(SiiSitfissssiSKr 

Cine e§ti musiu? psi revista a iesit mai 

Oricum sS-ti rSspundem la intreb&n. Pat, revise 9 

cSwr 

prernii, cadouri, tombole, concursun 5> faze “ 

De-abia a$tept! 

Cam asta-i tot! 

Bail 


PSi cred cS cel mai cinstit ar fi sS le luSm in ordine. A$adar, ISsand formalitSple 
la o parte, sS incepem: 

1. Corect! Mea culpa! ^ 

2. CD-ul din 8/98 p-a depistat u^u^ps pe calculator sau era vreun virus pe 
CD. CD-urile sunt testate $i rSstestal*"^imposibil s£ existc Vreun yirus pe CD. 

3. Asta-i bine! N-ar trebui sS necritici cS au incepat sSdisparS j^rp^cLilede 

tipar, ba din contrS, ar tfebui sS ne lauzi. A 

4. Nu zSu! §i noi vrem accla$i lucm! 

5.0 idee bun^bjn §tiu ins3 la ce i-ar folosi douS exemplarednfaeila^i numSr. 

6. ipii pare rSu, da cu posteml chiar nu putem face nimic. Cel pu|in panS acum 
! n-avem nici o pozi pcnUu poster din jocul Hercules. 

, 7. Good! 4 
* 8. $i noi vrem accl&$i lucm! 

9. NU PUTEM AVEA TOT TIMPUL UN JOC FULL! E IMPOSIBIL! 

- *Licenpi de distribuirc a unui joc costs extrem de mult. Vrep ca revista sS aibS un prcj 
de 70.^00 *ie lei sau ce? 

\0| Coloana sonorS a cui sS se schimbe? 

M L Bjqr sur! 

• ij. Hdnaha! Corect! (A ta e uratS!) 

^Jgyta-nercSm! 

S trSip am inteles! Nu o sS mai ratSm nici unul din jocuril$ de genul celor 
| menponate de tine! 

15. CrSciunuI a trecut de mult! Scrisoarea ta a ajuns prea tarziu §i probabil cS 
1 numai de CrSciun anul Ssta o sS vezi o pozS cu noi impreunS. 

Servus! 
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Andrey - Oradea 

Guess what brought me Santa this year? Yes, you got it... numSrul pS ianuarie 
’99 al revistei LEVEL! VS zic serios, pe langS strigStul acela de Savage pe care 1-am 
scos cand am vSzut revista (avand in vedere cS in decembrie n-am dat de ea pS 
nicairi, nici macar la „super-distribuitorul” sigur - Sintezis Computers, mi-am zis ca 
poate nu 1-au primit, a§a intamplStor, dar recepponista mi-a zis cS nu a mai aparut. 
Dintr-o datS mi-a venit o dorinpS neinseliKS de a-i da in cap cu primul lucru care mi- 
ar fi cSzut in manS). Arp mai scos incS unul, dublu, cand am vSzut ce conpnea CD- 
Vk i 

BSi, m-ap prins cu TR3 $i LOM SE. Mai lipseadoar C&C2: Tiberian Sun §i i-a§ 
fi sunat pe top colegii sS le spun (adicS sS mS laud) €b CD am eu. Bine, hai sS 
trecem la revistS. IatS valorile date de mine rubricilor: 

1. COPERTA - SUPER-MEGA-COOOOOL (15 pe scare Richter); 

2. PREVIEW - ca sus, doar cS mai adaug 5 „0”-uri pe langS cele 5 de la COOL! 
(17,5 pe scare Richter); 

3. REVIEW - tScep, c§ nu-mi mai incap „0”-urile pe paginS! (30 pe scare 
Rcihter); 

4. Review Special - reduc cu un „0” numSrul celor de la Review (39,(9)); 

5. Fun Stuff - cel mai reu$it de panS acum (20 „0”-uri), (30 pe scare Richter); 

6. Hardware - foarte bine! (7 „0”-uri), (27 pe scare Richter); 

7. Playstation - vezi punctul 3; 

8. Multimedia - bine (6 „0”-uri), (25 pe scare Rcihter); 

9. First Look: 20 „0”-uri (50 pe scare Richter); 

10. Cuprins CD - cred cS n-a vSzut nimeni din lume atatea „0”-uri in viap» lui! 
(100 pe scare Richter); 

Observape! 

NumSrul de grade pe scare Richter reprezintS cutremurul pe care-1 provoci dupS 
ce aterizezi din sSritura pe care-o faci la vederea fiecSrei rubrici. 

Dar hai sS lSsSm „0”-urile $i sS continuSm! 

Pozele pe care le punep la rubrici, dupS pSrerea mea sunt foarte grSitoare §i 
reunite. SS nu mai vorbim despre rubricilc insa§i. A§ezarca in paginS este foarte 
bunS, toate sunt bune, ce mai! 

Once Again, LEVEL Rules and Don’t Forget To Jump To The Next LEVEL, 
Foolish Gamers! (sau era „mortals”? Ei bine, habar n-am. Oricum, sS pun capSt 
scrisoricii Ssteia cS „0”-urile sunt cam multe deja). 

Bai-Bai! 

Servus! > / 

Copios-amuzat-scrisoare-scris-tine-la-mine-punct-„0”-uri-iriuIte-hepatitS-dat-in- 
mine-punct-cutremur-mare-in-Oradea-estem-punct-Jump-To-The-Next-LEVEL- 
exclamape-punct-terminat-over! 

Hai pa! 



•• 


czmLivi^ 


Bogdan Damean - Suceava 

Salut baiep! 

Numele meu este Bogdan Damean $i 
am organizat in Suceava un fan-club 
LEVEL. A$ vrea foarte mult sS vS rog 
sS-mi spunep de unde a§ putea sS procur 
iocul ALIEN vs PREDATOR. $i a$ mai 
vrea doar dacS vrep $i voi sS mai 
corespondSm. Aici in fan club lucrurile 
stau perfect §i top sunt fericip. A$tept cu 
nerabdare rSspunsul vostru!!! 

Cu STIMA si AMAB1LITATE: 

Bogdan Damean!! -» 

P.S: Adresa mea este: 


Servus! 

Nu $tiu de unde ai putea procure jocul 
respectiv. Din cate $tiu eu nu exists un 
distributor oficial al jocului respectiv! 
Jinep-o tot a$a cu fun club-ul! 

Bye! 


i 


Deaconu Mihai 

Salut din nou, 

A$ vrea sS imi publicap mesajul (dacS 
se poate) intruqat am fScut un big pariu cu 
un prieten de-al'lhaj. Acest pariu constS 
in faptul cS dacS imi publicap mesajul imi 
cumpSrS revista Level in tot anul ’99. VS 
rog sS-mi spunep dacS „da” trimipindu-mi 
un mail. 

PA! 

Salut din nou! 

Din pScate am §ters din gre§ealS 
mesajul tSu precedent! Dar oricum, iatS cS 
am publicat ultimul tSu mesaj. Sper cS 
este suficient pentru prietenul tSu. imi 
pare rSu pentru el! in ce mS prive$te a 
pierdut pariul. 

Servus $i baftS! 


Mu$etescu Drago? Dumitru - BuzSu 

Hello! , ^ 

5' in<* o datS Hello LEVEL fan. VS informez cS aveti un nou fan al revistei, eu <Mu$etescu Drago?) 5 i mS semnez ca MDD VS felicit cu 

intrebSri “ Va ’ Ce " COmenlan,le mai lungl dar la obiect S' !n general despre demounle de pe C D. D^gata cu pSISvrSgeala 5 i sa trecem la 

W SaU P ° alC chlarjocul in,re «’ bineinteles pe CD-ul vostru? Dar Chessmaster 6000? 

VS rog mult dacS putep sa-mi da|i ?i mte numele unor firme din BuzSu sau Bucurejti care uSnd calculatoarefmai ieftine Ui adresa dacS s? 


Don’t forget to Jump To The Next LEVEL!'! 
Adio! 

Hello there! 

MS bucur 
$i la obiect 




fi 




1 


^am wJTOttUtintT foZkl LEVEL , SPer5n ; 85 t" 83 "I 31 mUl ' e reViS ' e pe ' aCOl ° P ° la BuzJu Feeem comentariile mai lungi 
Mnn\eles sa ^ip. MS fratele meu, avand in vedere cS jocunle pe care le-ai amintit tu de-abia au iesit din gSoace cred cS o sS le 

nici o fi™* IT r Pnn VTe ° 2 ?° 3 " 2()()4 ’ cand lumea n "° si mai foloseascS calculatoare ci cine §tie ce pupitre! imi pare rSu dar sincer nu cunosc 
Servus! 
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SCRISOAREA LUNII! 


ca,e.ceCa T ^Ta n LBA2 IU,a nUme ' e ' Ui NoaSh °°- Se P are <* a (' mai uitat 
In prima scena te trimite coana Joitica s5 vindeci TAROmi ii • i 

SWadl 

VIPER RACING 

($t * care e d,f erenia intre un sinuciga? §i o fata mare 9 ) 

toSSsr* “ —■ - 

RAINBOW 6 

WARCRAFTII 

Daca dati clic 

Slggi=P™ 

sssx&g s»**ss? «* "aftstats 

iglgiliss 

mil cncrveaza"), mlelceeti'* As fi nrim 1 V 5311 ” nl P c ' P 0 *'P U I y care 
Daca s-a crea. eUwSL a ".P Care ar cum P ara ™ astfel dc ioc 
crearca unui“ tfe S^ zllde ml C , are e bes,ial - nu ?* iu <* ar impicdica 
§i ghic^ a™ ^ ^ 

any'I^y'to contwl^^no! nw'that one** de '®*’^*^^s 

la un proiec,, dar cand m f m.orc din m.s.unt' L^ZZ^T 
Hi, LEVEL! 

VinlTt^i^pre 6 ° f NOOSh0 °- PCnmi ta *« 0 

Am parale-n buzunare 
Sa-mi cump^r revista care 
E „the best” 

Multe joace de§uchete, 

3D shootere cochete 
Folosesc engine-uri care 
Ma dilesc. 

Eu n-am VOODOO 2 la mine 
Ma tenteaza, dar nu line 
Accelerarea nu-i In mine 
Cum sa fac? 

Raspunsul: ia un Level: 

E un Level iar, ce, n-am dreptate 9 
Jocuri marfa §i de toate 
Fun Stuff, Fun Stuff cat se poate 
Ce si zic, ce-mi doresc 
Concursuri, sa mS-mbogafesc 
Da, da, da, e Level, da 
Da, da, da, e revista ta. 

" 5 ! 


putealtfr^lT, T‘T 25 m NK dar un g^er adevara, ar mai 
pen,™ ,5 20 000 mii taffiSE STSS Ji 

des P ^MAL m KA 8 Rn! ie - NU P T SUn ' aCOrd CU ^ "S 

“x rxr $S "^sar din wi 

muhe pagini cu™ze ” Toar notT'o^ 

cum^ra^'^VIPH^RACINr c . an P. a P a ^ ° s ** fiu primul care il^ 
pagina pcn.ru a nc aburi S ^ ° 

criticile. In res. totul OK- Ad™ 8 Blcah! $' cam ala ' <* 

^„alc UFRAG ' USTICESPIALIDOTION! 5i acuma unde pa.cn 
d eid e f nU « ^ P-esoarc, 

a JX£s sssLits 1 ;sfr - “T; 
™ E >“»»-<^i5SSSSR.“ 

^^tnsss2ax%sr? ! --' 

normal sa fii pasiona. dc PC. Dar cc ve|i face fa 40 50 ani* IT 

Poezia ta-i sublime 
Este scris§ in stil mare 
N-are ritm, m5sura, rima 
Bine doar ca are sare! 

v-am batut la cap destul! Salutare! 3 

Servus! 

AOF") Rirr pci a • dmas i\yk tara inspirapune... mai stii 9 

ru^r. c ^n°a,r n5 - web * — ° *~ ~ 

Bve! 


«■ 

VW Official Fun Club 

l oti cei cart* doresc sa corespondezc cu un fun-club LEVEL 
mfiintat nu dc mult o pot face la adresa: mitroig a pcnct.pcnct.ro 
Mult succcs! 
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Truica Alexandru - Calara§i 

Hello there! 

VS scrie un cSlSrascan de 11 ani §i 6 luni. Vreau sS vS spun cS sunt un mare 
fan al revistei LEVEL. Primul numSr cumpSrat de mine a fost 3/97. Apoi 
am reu$it sS gSsesc $i numSrul 2/97. E prima oarS cand vS scriu $i vreau sa 
vS spun cS in fiecare lunS mS bucur de revistS $i de dcmo-urile de pe CD. Sunt 
un gamer de stil mai vechi: imi plac jocurile vechi dar $i din celc nou apSrute. 
De aceca mS bucur de demo-urile de pe CD-urile voastre §i de jocurile full. 

Vreau sS vS-ntreb dacS §tip de unde pot sS-mi iau jocul full SCARS $i 
Motorhead. §i vreau sa $tiu $i cam cat ar cosja. Cum v-am sens, imi plac 
jocurile vechi. Ador „AlienlI”; ..Mortal Komb^t I„ §i „Mortal Kombat II”. 

O sugestie: Eu cred cl lar concursuri, in numSrul in care sunt scri$i 
ca$tigStorii ar trebui s9 fieicris $i rSspunsul corect. 

in multe dintre scri sonic primite de voi $i publicate sunteti criticap ca 
avep probleme cu ortografia. Eu cred cS nu avep prea multe,'ci chiar foarte 
pupne, a$a ca nu va facep probleme. 

Eu cred cS LEVEL este cea mai cool revistS pe care o $tiu §i pc care 
am citit-o. Sa §tip ca pe langS mine mai avep un nou prieten §i fan: Adi 
Craiu. Eu am reu§it sS-1 fac sS cumpere fiecare numar LEVEL §i sa stNase 
de PC Gaming, in clasa mea sunt mulp fani ai revistei LEVEL $i cSnd o sS 
vrep sS vS ISudap altor reviste cS avep mai mulp fani atunci sa spunep: 
„Noi avem gameri de incredere §i la grani^S de larS, avem calara$cni 
alaturi de noi §i ei ne suspn cea ma buna revista din Jara!” §i a§a e! 

A§ vrea sa va mai spun cate ceva, ca de exemplu: 

Jump to the next LEVEL!” 

„LEVEL RULES!” 

„Gameri pentru unul §i unul pentru gameri!” 

„Happy New Year LEVEL!” 

Alexandrito Truica 

P.S.: Succes §i spor in toate! O sa mai auzip de mine. 


Salut! 

Scrisoarea ta mi-a plScut extrem de mult $i ma bucur intr-adevSr cS 
exists fani §i la capSt de larS. Jocul SCARS se poate cumpSra de la firma 
UbiSoft din Bucure$ti. Adresa este: $os. Panduri 31, bl. P2, ap. 25, 
Bucure$ti; telefon: 01/ 4111045. Motorhead nu $tiu de unde 1-ai putea 
cumpSra. $i nu §tiu nici la ce prep Pentru jocul SCARS pop cere 
informapi de la adresa pe care p-am dat-o mai sus. ip mulpimesc incS o 
datS pentru scrisoare $i... da: <r Iump To The Next LEVEL!” 

Servus! 


Cmi^>LEVi^ 


Vlad Gino - Timisoara 

Hello LEVEL! 


E prima datS cand vS scriu §i sunt un mare fan al 
revistei voastre. Revista am cumpSrat-o de la primul 
numSr panS la numSrul din luna accasta $i o s-o mai 
cumpSr. Avep cea mai tare revistS din larS §i este foarte 
cool conceputS. Ar fi foarte tare dacS ap face §i voi ni§te 
teste ca $ixolegii vo§tri de la CHIP. De exemplu, cum ar 
fi pIScile grafice 3D q i d acS ap mai adpuga §i coperta de 
pe spatele^D-ului (adicS de pe spatele carcasei) voi fi 
extrem de|mul|umit. 

VS rog dacS se poate sS publicap un poster cu 
Commandos, AOE, TR3, Blood2, Carmageddon2, NFSIII 
sau Half-Life ar fi bestial. VSd ca in numSrul din ianuarie 
1999 nu ap mai introdus MP3-uri §i nici DLH-ul pe decembrie.'" 
De ce? Este foarte pScat sS se renunje. Am §i eu douS intrebSri: 

1. Cine este acest „dERMON”? CS melodiile erau de 
pe albumul LEVEL sau ap scris voi a$a?, 

2. Este cumva de la voi din. redaepe? Melodiile sunt 
bestiale! 

Ah... era sS uit! Xpert ’98 de la ATI este tare in jocuri §i 
daca merge va Voodoo? De exemplu, in Sin sau Half-Life etc.? 

Ce mi-ap recomanda: un Voodoo 2 de la Creative sau 
un Voodoo 2 de la Genius? Nu §tip dacS Voodoo 2 de la 
Genius are vreun joc full? DacS da, care? 

Nu uitap^suntep cei mai tari $i... Jump To The Next 
LEVEL!!! <T- 

Bye, bye! f 

Hi! 

Testele sunt destul de greu de realizat dar vom incerca 
sS faccm un test mare cancfva in viitor. SS vedem ce putem 
face $i cu posterele. dERMON<fcste un fost colaborator de¬ 
al nostru care a realizat ni$te mpT-nrj pentru noi. Voodoo 
2 $i respectiv Voodoo 3 sunt la ora actuals cel’e mai tari 
acceleratoare grafice. Eu personal p-a§ recomanda un 
Voodoo 2 de la Creative §i in general din pachetul de 
livrarc al unci plSci nu face parte nici *un joc full. 

Pa! 




\ 


Coperta pentru 
carcasa CD-ului. 



Hotline 


Pentru a ne pune intrebSri ne gSsifi 
zilnic la sediul redactiei intre orele 13.00 
$i 15.00. Sunati la urmStoarele numere 
de telefon $i cerefi cu unul din redactorii 
revistei LEVEL:068/150.886; 068/ 
153108. 


Sugestiile $i propuncrile dumneavoastrS sunt 
binevenite! 





Aliens vs Predator ^Alpha Centauri • Asghan 
Dark Vengeance • Deer Avanger • FI99 

• gIDOOM • Gangsters • Myth 2 • Resident Evil 2 

• StarWars: Rogue Squadron • Test Drive 5 • Thief 

• Tonic Trouble • Trespasser • Warhammer: Chaos Gate 
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VIDEOTON 

Compact Disc Factory Ltd. 


Szekesfehervar Aszalvolgyi ut 7. 


10 YEARS 


IN THE 

CD INDUSTRY.. 


























JUMP IO 'THE NEXT 








Probleme cu calculatorul? Te enerveaza? E dusmanul tau? 
Fii calm. Nu rezohn nimic cu violenta. 


Citeste revista BSIP / 




